Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt Informatyki i Zarzagdzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Zaawansowana grafika komputerowa
Nazwa w jezyku angielskim: Advanced Computer Graphics
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): Inzynieria komputerowa

Stopien studiéw i forma: H/ 1l stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0145WI
Grupa kurséw TAK £ NIE*
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 80 130
nakfadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie na
ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3.0 4.0
w tym liczba punktow 0.0 3.0
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1.8 24
odpowiadajaca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢




WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI IINNYCH
KOMPETENCJI
1. Znajomos$¢ metod i technik grafiki komputerowej w zakresie odpowiadajgcym wyktadowi
,Introduction to Computer Graphics”.
2. Zaawansowane umiejetnosci programowania w jezykach C++ lub Java
3. Podstawowa wiedza z zakresu algebry liniowej oraz geometrii 2D | 3D

CELE PRZEDMIOTU

Cc1 Zapoznanie studentdw z najnowszymi metodami syntezy fotorealistycznych obrazéw 3D, ich
wtasciwosciami i ograniczeniami ze szczegdlnym uwzglednieniem symulacji oswietlenia

C2 Szkolenie praktyczne w zakresie efektywnego programowania algorytmdw symulacji
oswietlenia, wizualizacji i proceduralnego teksturowania oraz modelowania

C3  Rozwijanie umiejetnosci w zakresie projektowania implementacji i optymalizacji metod
specyficznych dla wybranych efektéw wizualnych i modelowania elementdw sceny.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna witasnosci, zakres zastosowania | ograniczenia podstawowych metod symulacji
oswietlenia i wizualizacji fotorealistycznej

PEK_WO02 Zna powszechnie uzywane metody akceleracji wstecznego $ledzenia promieni.

PEK_WO03 Zna metody podziatu przestrzeni i przechodzenia w strukturach SEADS oraz potrafi wyjasnic¢
ich role w efektywnej wizualizacji.

PEK_WO04 Potrafi opisa¢ typowe koncepcje proceduralnego tworzenia zrandomizowanych wzorcéw
oraz zwigzanych z nimi technik wygtadzania.




Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi efektywnie implementowad elementy techniki $ledzenia promieni, metody
energetycznej i map fotonowych.

PEK_UO02 Potrafi wyprowadzi¢ wzory na znajdowanie przeciecia promienia z wielokgtami,
kwadrykami i obiektami reprezentacji kroplowej

PEK_UOQ3 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac procedury przemierzania przestrzeni oparte o
jednorodny i niejednorodny podziat przestrzeni oraz bryty otaczajace.

PEK_UO04 Potrafi zaprojektowac procedury generowania wzorcéw naturalnych jak drewno, kamien,
skdra itp. i dobraé stosowny sposéb wygtadzania.

PEK_UO5 Potrafi modyfikowac i rozszerzac istniejacy dobrze ustrukturalizowany kod Zrédtowy
systemow wizualizacji 3D w celu uzyskania nowych efektéw lub poprawy efektywnosci.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Zna obszary zastosowania grafiki komputerowej oraz potrafi znalez¢ mozliwosci jej
zastosowania w nowych obszarach.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin

\Wprowadzenie do grafiki fotorealistycznej i symulacji oswietlenia. 2
Podstawowe zjawiska optyczne reprodukowane w GK, podstawy fotometrii,
Wyl Imodele o$wietlenia, wtasnoéci powierzchni, podstawowe metody
modelowania geometrii.

Podstawowe paradygmaty wizualizacji fotorealistycznej: Sledzenie 2
Wy2 promieni, metod energetyczna, mapy fotonowe, wtasnosci zakres
zastosowan, ograniczenia.

Zasady geometryczne w Sledzeniu promieni, réwnanie promienia, 2
Wy3 przeciecie z elementami geometrii, znajdowanie promienia zatamanego i

odbitego.

Elementy implementacji modutu sledzenie promieni, ogdlna architektura, 2

wady i zalety podejscia obiektowego w przypadku wysoce
Wy4 [z0ptymalizowanych procedur i funkcji, uzyteczne klasy i metody do
reprezentowania elementéw geometrii.




Wy5

Optymalizacja sledzenie promieni, klasyfikacja metod, eliminacje testow
przeciecia promien-obiekt, koncepcja podziatu przestrzeni bryty otaczajace,
Interpolacja w przestrzeni obrazu i w przestrzeni sceny, redukcja liczby
testow cienia.

Wy6

Jednorodny podziat przestrzeni i jego zastosowanie do redukgcji liczby
testoéw przeciecia obiektu z promieniem , algorytm DDDA przechodzenia
pomiedzy wokselami w jednorodnym podziale przestrzeni, optymalizacja
gestosci podziatu.

Wy7

Niejednorodne podziat przestrzeni, drzewa semkowe, kd- drzewa,
tworzenie struktur podziatu przestrzeni SEADS, przypisanie tréjkatéw do
wokseli, przemierzanie przestrzeni przy niejednorodnych w zasadach
podziatu.

Wy8

Interpolacja w przestrzeni obrazu, prébkowanie adaptacyjne, ustalanie
gestosci probkowania, interpolacja w przestrzeni sceny, progresywne
Sledzenie promieni.

Wy9

Metoda energetyczna i symulacja os$wietlenia rozproszonego, zasady
metody rozwigzywania uktadu réwnan oswietlenia, zmodyfikowana metoda
Gauss-Seidel

Wy10

Mapy fotonowe, $ledzenie fotonu, organizacja mapy fotonéw, wyznaczanie
natezenia o$wietlenia z mapy fotonowej, optymalizacja przez selektywne
Sledzenie fotonow.

Wyll

Uproszczone metody analizy cieni, mapy cieni, bryty cieni, redukcja liczby
testéw cieni metoda Warda.

Wy12

Teksturowanie w grafice komputerowej, klasyfikacja tekstur, przyktady
zastosowan, tekstury mapowane, metody transformacji 3D->2D dla tekstur
mapowanych, anti-aliasing, MIP-mapping, tablice sumacyjne.

Wy13

Teksturowanie proceduralne, klasyfikacja wzorcéw, przyktady regularnych
tekstur proceduralnych, wzory randomizowane, przyktad zastosowania do
generowania stojow drewna.

Wy14

Tekstury komdrkowe, zastosowanie do generowania wzoréw kamienia i
skdry, mapowanie nieréwnosci i mapowanie przemieszczen.

Wy15

Modelowanie efektéw wolumetrycznych, modelowanie chmur,
modelowanie rozpraszania Swiatta we mgle, modelowanie dymu i ognia.

Suma godzin:

30




Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi
w2
Suma godzin
Form of classes - laboratory Number of hours

Labl Przedstawienie sposobu organizacji zaje¢, wymogow formalnych i 2
sposobu oceniania. Szkolenie BHP. Omdwienie programu
laboratorium, Wyjasnienia dotyczgce poczatkowych ¢wiczen

Lab2 Metoda sledzenia promieni - rzucanie promieni pierwotnych 2

Lab3 Implementacja procedur testu przeciecia promien-tréjkat 2

Lab4 Implementacja modelu swietlenia Phonga, budowa drzewa promieni, 2
implementacja Sledzenia promieni wtérnych.

Lab5 Tworzenie struktur SEADS dla podziatu jednorodnego, implementacja 2
wybranych strategii ustalania gestosci podziatu jednorodnego .

Labb Implementacja metod redukcji liczby testéw przeciec przy 2
zastosowaniu jednorodnego podziat przestrzeni, ocena skutecznosci.

Lab7 Optymalizacja efektywnosci sledzenia promieni, od sena i jakosci 2
obrazu, testowanie efektywnosci dla réznych kategorii scen.

Lab8 Implementacja innego wybranego efektu wbudowanego w 2
mechanizmy $ledzenia promieni- czes¢ pierwsza.

Lab9 Implementacja innego wybranego efektu wbudowanego w 2
mechanizmy $ledzenia promieni- czes¢ druga.

Lab10 Optymalizacja i testy wykonanego rozszerzenia . Ocena efektywnosci i 2
jakosci obrazu , prezentacja uzyskanych rezultatow.




Labl1 Implementacja wybranej tekstury proceduralnej - prezentacja 2
proponowanej metody.

Labl2 Rozszerzenie formatu danych wejsciowych do mozliwosci 2
specyfikowania parametrow wybranej tekstury proceduralnej,
implementacja niezbednych zmian w module fadowania danych

Lab13 Implementacja wybranej tekstury proceduralnej — kodowanie i 2
testowanie

Lab14 Implementacja antyaliasingu wybranej tekstury 2

Lab15 Przygotowanie koricowej dokumentacji wykonanego programowania, 2

dokumentacja testédw, ocena jakosci dokumentacji, koricowa ocena
uzyskanych rezultatéw, wystawienie stopni.

Suma godzin: 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad wspomagany prezentacjg multimedialng pokazem w czasie rzeczywistym
wykorzystywanego oprogramowania do modelowania i wizualizacji.

N2. Kompilatory i Srodowiska uruchomieniowe dla wykorzystywanych jezykdw programowania (C++,




Java) - MSVC, Netbeans, Eclipse

N3. Niekomercyjne oprogramowanie do modelowania i wizualizacji scen 3D

N4. System wspomagania dydaktyki do publikowania dokumentéw i danych zwigzanych z kursem

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w trakcie
semestru), P — podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu
ksztatcenia

F1 — ocean podstawowego ray-tracera
(Lab2 - Lab7)

PEK_WO02

Ocena efektéw wizualnych,
efektywnosci, elastycznosci,

PEK_W03 parametryzowalnosci, jakosci kod
PEK_U02
PEK_UO03
PEK_U04

F2 - evaluation of the extension PEK_WO01 Ocena efektéw wizualnych,

related to selected additional visual efektywnosci, elastycznosci,

effect (Lab8 - Lab10) PEK_UO1 parametryzowalnosci, poprawnosci
PEK_UO5 dobranych metod i technik

F2 - evaluation of the extension PEK_WO04 Ocena efektéw wizualnych,

related to selected procedural texture

efektywnosci, elastycznosci,

pattern (Lab11-lab14) PEK_U04 parametryzowalnosci, poprawnosci
PEK_UO5 dobranych metod i technik
PEK_KO1

F4 - evaluation of the final PEK_WO01 Ocena poprawnosci doboru danych

documentation and presentation of testowych, kompletnosci

achieved results (Lab15) PEK_W04 dokumentacji, klarownosci
PEK_KO1 koncowej prezentacji.

C — konncowy stopien wyznaczony na podstawie uzyskanego stopnia z egzaminu (GE) i sredniej z

czterech ocen formujgcych (F1, F2, F3, F4) uzyskanych z zadan laboratoryjnych:

C=0.5*GE + 0.5*0.25*(F1+F2+F3+F4)




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Shirley P., Morley K.R., Realistic Ray Tracing, Second Edition, A.K.Peters, 2003
[2] Foley J.D. et al. Computer Graphics, Principles and Practice, Third Edition, Addition-Wesley, 2013

[3] Ebert D.s. et al., Texturing and Modeling. A Procedural Approach, Morgan-Kaufman, 2002

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
[1] Akenine-Moller T., Haines E., Hofman N., Real-Time Rendering, Third Edition, A.K.Peters 2008

[2] Shirley P., Fundamentals in Computer Graphics, A.K.Peters 2005

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jerzy Sas, jerzy.sas@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zaawansowane metody programowania obiektowego
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI ...oviiiiiiiiiiiiiiieeiiiie
Przedmiotowy efekt Odniesienie przedmiotowego Cele Tresci Numer
ksztatcenia efektu do efektow ksztatcenia |[przedmiotu***| programowe***
zdefiniowanych dla kierunku narzedzia
studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego®**
dotyczy)**
PEK_WO01 (wiedza) [K2INF_WO06_ S2CE_WO03 C1 Lecl. Lec2, N1, N3, N4
Lec9-Lecl0
Lecl5
Labl
PEK_WO02 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C1,C3 Lec5-Lec8 N1, N3, N4
PEK_WO03 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C1, C2 Lec6-Lec7 N1, N3, N4
PEK_W04 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C3,C2 Lec12-Lecl4 N1, N3, N4
PEK_UO01 (umiejetnosci) [K2INF_U08_S2CE_U02 C2 Lec3, Lec4 N2, N3
Lab2-Lab6
PEK_U02 K2INF_U08_S2CE_U07 Cc2 Lec3, Lab3 N2, N3
PEK_U03 K2INF_U08_S2CE_U07 C1, C2 Lec5-Lec8 N2, N3
Lab5-Lab6
PEK_U04 K2INF_U08_S2CE_U07 C1, C2 Lec12-Lecl13 N2, N3
Lab11-Lab14
PEK_U05 K2INF_UO08_S2CE_U08 Cc2 Lab8-Lab10 N2, N3
PEK_KO1 (kompetencje) C1, C3 Lab7. Lab10,Lab15 N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM.........c.c....

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Zaawansowane sieci komputerowe
Nazwa w jezyku angielskim: Advanced Computer Network




Kierunek studiow (jesli dotyczy): Computer Science
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering

Stopien studidow i forma: L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ1222WI

Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 110 100

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamint Egzamin-/ Egzamin/ Egzamin/
zatiezenie zaliezeniena | zaliczenie na zaliezenie-na | zaliezenie-na
Aa-ocene® | ocenet ocene* ocenet ocene®

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4 3

w tym liczba punktow 3
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 2,4 1,8
odpowiadajaca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu sieci komputerowych i ukoriczony kurs z tego




zakresu.

2. Student posiada podstawowa wiedze z zakresu sieciowych systeméw operacyjnych i ukoficzony
kurs z tego zakresu.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Uzyskanie podstaw teoretycznych z zakresu planowania, wdrozenia i zarzadzania wybranych
technologii i ustug sieciowych w przedsiebiorstwie.

C2 Uzyskanie podstawowych umiejetnosci praktycznych z zakresu planowania, wdrozenia i
zarzadzania wybranych technologii i ustug sieciowych w przedsiebiorstwie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 — student posiada wiedze o wybranych technologiach sieciowych.

PEK_WO02 — student posiada wiedze o wybranych ustugach sieciowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 - student posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie planowania i konfiguracji
przestrzeni adresowych w sieciach.

PEK_UO02 - student posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie konfiguracji ustug sieciowych.

TRESCI PROGRAMOWE




Forma zajec - wyktad

Liczba godzin

Wyl | Modele referencyjne ISO/OSI i TCP/IP. Topologie. 2
Wy?2 Przestrzen adresowa i adresowanie w IPv4 i IPv6 2
Wy3 | Przetaczanie i przetaczniki. 2
Wy4 Routing i routery. 2
Wy5 | Protokoty routingu. 2
Wy6 | Protokdt dynamicznej konfiguracji hosta (DHCP). 2
Wy7 | System nazw domenowych (DNS) 2
Wy8 Zapory. 2
Wy9 | Zapewnianie jakosci ustug (QoS). 2
Wy10 | Wirtualne sieci prywatne (VPN) i zdalny dostep. 2
Wy11 | Dostep do zasobdw. 2
Wy12 | Transmisja multimediow. 2
Wy13 | Komunikacja bezprzewodowa. 2
Wy14 | Komunikacja $wiattowodowa. 2
Wy15 | Monitoring i usuwanie problemow. 2
Suma godzin 30
Forma zajec — laboratorium Liczba godzin
Lal Wprowadzenie do laboratorium. 2
La2 Wprowadzenie do srodowiska Windows Server. 2
La3 Wprowadzenie do srodowiska serwerdéw Linux. 2
Lad Kable i wtyczki. 2
La5 Zagadnienia planowania przestrzeni adresowe;j. 2
Lab Sprawdzian — planowanie przestrzeni adresowej. 2




La7 Routing programowy w $rodowisku MS Windows. 2
La8 Routing programowy w $rodowisku Linux. 2
La9 Sprawdzian — routing programowy. 2
Lal0 Protokot dynamicznej konfiguracji hosta (DHCP) w srodowisku 2
MS Windows
Lall Protokot dynamicznej konfiguracji hosta (DHCP) w srodowisku Linux 2
Lal2 Sprawdzian — konfiguracja ustugi DHCP. 2
Lal3 System nazw domenowych (DNS) w $rodowisku MS Windows. 2
Lal4d System nazw domenowych (DNS) w $srodowisku Linux. 2
Lal5 Sprawdzian — konfiguracja ustugi DNS. 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad.

N2. Laboratoria z dostepem do serwerowego systemu operacyjnego z uprawnieniami administratora.
N3. Konsultacje.

N4. Praca studenta — Przygotowanie do laboratoriéw.

N5. Praca studenta — Przygotowanie do egzaminu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujgca (na
koniec semestru)

F1 PEK_UO1 Sprawdzian — planowanie przestrzeni adresowe;j.

F2 PEK_U02 Sprawdzian — routing programowy.




F3 PEK_UO02 Sprawdzian — konfiguracja ustugi DHCP.

F4 PEK_UO02 Sprawdzian — konfiguracja ustugi DNS.

P PEK_WO1, PEK_WO02 | Egzamin.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Tanenbaum A.S.: Computer Networks, Prentice Hall, 2002.
[2] Mir N. F.: Computer and Communication Networks, Prentice Hall, 2006.

[3] Comer D.E.: Computer Networks and Internets with Internet Application, Prentice Hall, 2004.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] RFC documents on http://www.rfc-editor.org

[2] Technical documentation on http://www.cisco.com

[3] Linux documentation project http://tldp.org

[4] Technical documentation on http://technet.microsoft.com

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Krzysztof Chudzik, krzysztof .chudzik@pwr.wroc.pl



http://tldp.org/
http://technet.microsoft.com/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Advanced Computer Network
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Computer Science
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06 C1 Wy 1-5,9, N1,3,5
(wiedza) 11-14
PEK_W02 K2INF_WO06 C1 Wy 6-8,10,15 N1,3,5
PEK_U01 K2INF_UO08 Cc2 La 1-6 N2,3,4
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO08 Cc2 La 7-15 N2,3,4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM.........c.c....

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Zawansowane bazy danych
Nazwa w jezyku angielskim Advanced databases
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering

Stopien studidow i forma: } / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0109Wps
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium




Liczba godzin zajec 15 30 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 60 90 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3 2

w tym liczba punktow 0 3 0
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,2 1,8 1,2
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Umiejetnos¢ implementacji aplikacji baz danych w jezyku SQL.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Rozszerzenie wiedzy studentdw z zakresu nowoczesnych baz danych.

C2 Nabycie umiejetnosci praktycznego zastosowania zaawansowanych modeli danych.




Z zakresu wiedzy:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_WO01 Posiada podstawowa wiedze dotyczgcg nowych modeli danych

PEK_WO02 Posiada podstawowg wiedze z zakresu zaawansowanych zastosowan baz danych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student potrafi omdwic i oceni¢ zastosowania nowoczesnych modeli danych.

PEK_UO02 Student potrafi zbudowa¢ baze danych z wykorzystaniem niestandardowych modeli

danych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Student potrafi realizowac projekty zespotowo i zarzadza¢ matym zespotem projektowym

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie. Rozszerzone modele danych. 2
Wy2 | Aktywne bazy danych 2
Wy3 | Temporalne bazy danych 2
Wy4 | Przetwarzanie strumieni danych 2
Wy5 | Sktadowanie danych semistrukturalnych w bazach danych 2
WYy6 | Przetwarzanie danych semistrukturalnych w bazach danych 2
Wy7 | NoSQL i Big Data 2
Wy8 |Test 1

Suma godzin 15




Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi
Cw2
Cw3
Cw4a
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
La3
Lad
La5
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl | Wprowadzenie, okreslenie zakresu prac, podziat na grupy 2
Pr2 | Burza mdzgdw 2
Pr3 Prezentacja samodzielnie przygotowanej lub wybranej koncepcji aplikacji 5
bazy danych.
Pr4 | Przygotowanie ostatecznej, zrewidowanej koncepcji projektu. 2
PI5 Przygotowanie infrastruktury projektu 2
Pré Sprint 1 Iteracja 1 )
Pr7 Sprint 1 Iteracja 2 5
Pr8 Sprint 1 Iteracja 3 and sprint demo )




Pr9 Sprint 2 Iteracja 1 )
Pr10 Sprint 2 Iteracja 2 5
Pri1 Sprint 2 Iteracja 3 and sprint demo )
Pri2 Sprint 3 Iteracja 1 )
Pri3 Sprint 3 Iteracja 2 )
pr1a |SPrint3 iteracja 3 and sprint demo )
pr15 | Ocenai zaliczenie 5
Suma godzin 30
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Wprowadzenie, wybdr tematu i terminu wystgpienia 2
Se2-Se8 Indywidualne wystgpienia przygotowane przez studentéw 13
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad
N2. Strona WWW kursu z odwotaniami do literatury

N3. Narzedzia wytwarzania oprogramowania

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowaujgca (na
koniec semestru)

F1 PEK_U01-02, Ocena koncepcji projektu [20 points] (Lab1-4)
PEK_KO1

F2 PEK_UO01-02, Ocena sprint demo 1[20 points] (Lab5-8)




PEK_KO1

F3 PEK_U01-02, Ocena sprint demo 2[20 points] (Lab9-11)
PEK_KO01

F4 PEK_UO01-02, Ocena sprint demo 3[40 points] (Lab12-14)
PEK_KO1

P1 PEK_U01-02, P1 jest wyznaczana jako sumo punktéw z ocen
PEK_KO1 F1-F4. Wymagana jest uzyskania co najmniej 50%

punktow

P2 PEK_UO1 Ocena wystgpienia na seminarium.

P3 PEK_WO01-02 Wynik pisemnego testu na wyktadzie.
Wymagana jest uzyskanie co najmniej 50%
punktow.

P

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]  R. Ramakrishnan, J. Gehrke, Database Management Systems, McGraw-Hill, 2000
[2] Sam Lightstone, Toby Teorey,Tom Nadeau, Physical Database Design, Morgan Kaufmann, 2007

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1]  Principles of Distributed Database Systems, Third Edition, M. Tamer Ozsu, Patrick Valduriez,
Springer, 2010
[2] C.S.lJensen - Temporal Database Management

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Artur Wilczek,

Artur.wilczek@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
Advanced databases
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ..o,

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2CE_WO05 C1 Wy1-Wy7 N1 - N2
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_WO06_S2CE_WO05 C1-C2 Wy1-Wy7 N1 - N2
PEK_U01 K2INF_U08_S2CE_U10 C1-C2 Wy1-Wy7 N1 - N3
(umiejetnosci)
K2INF_U08_S2CE_U09 Se2-Se8
Pr1-Prl5
PEK_U02 |K2INF_U08_S2CE_U10 c2 Pri-Pri5 N3
K2INF_U08_S2CE_U09
PEK_K01 c2 Pri-Pri5 N1-N3
(kompetencje)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ...W8...... / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ... Zaawansowane elementy sztucznej inteligencji ....
Nazwa w jezyku angielskim ... Advanced Topics in Artificial Intelligence ....

Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka .......
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): ...Inzynieria komputerowa ..

Stopien studiéw i forma: H Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZO110Wp

Grupa kurséw TFAK / NIE*




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 90 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4 3

w tym liczba punktéw 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 2,4 1,8

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

1. K2INF_WO06_S2CE_WO04
2. K2INF_U08_S2IT_U06

3.

KOMPETENCJI

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH




CELE PRZEDMIOTU

C1 Rozszerzenie i pogtebienie wiedzy na temat inteligentnych metod, ich zastosowania oraz metod
weryfikacji

C2 umiejetnos¢ doboru odpowiednich technik inteligentnych i ich walidacji do danego zadania

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Swiadomo$¢ roli twdrczego myslenia i reprezentacji wiedzy
PEK_WO02 Zagadnienia zwigzane z zadaniami maszynowego uczenia

PEK_WO03 Zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem wiedzy nieprecyzyjnej

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Zdolno$¢ do formutowania probleméw w sposéb, ktory utatwia jego rozwigzanie
PEK_U02 Umiejetny dobdr inteligentnych technik do danego problemu

PEK_UO03 Inteligentne przetwarzanie nieprecyzyjnej wiedzy

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Wspodtpraca w grupie

PEK_K02

TRESCI PROGRAMOWE




Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wprowadzenie do kursu. Czym jest Sztuczna Inteligencja? Historyczna

Wyl perspektywa i aktualny trend 2
Wy2 Modzg, Reprezentacja i przetwarzanie wiedzy, modelowanie mdézgu. Pamieé 5
jako sie¢ asocjacyjna. Zasady percepcji
Wy3 | Problemy: reprezentacja i rozwigzywanie problemoéw. Myslenie twdrcze 2
Wya Uczenie z nauczycielem: indukcyjne uczenie —przestrzen wersji. 5
Wprowadzenie do generowania drzew decyzyjnych
Wy5 | Transformacja i selekcja atrybutéw 2
Wy6 Generowanie regut - podejscie sekwencyjnego pokrywania algorytmy AQ, 5
CN2, ILA
Wy7- | Zespoty klasyfikatoréw, zespoty grupowania 4
Wy8
WYy9- | Uczenie statystyczne — wybrane elementy 4
Wy10
Wy11 | Uczenie ze wzmocnieniem, idea, metody 2
Wy12 | Uczenie na podstawie przypadkéw 2
Wy13 | Wnioskowanie z niepewnoscig — teoria zbioréw przyblizonych 2
Wy14 | Obliczenia ewolucyjne w zadaniach drazenia danych 2
Wy15 | Podsumowanie materiatu, perspektywy rozwoju 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Cw3
Cwa

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal




La2

La3
La4
La5
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
pr1 Dyskusja o mozliwych tematach realizowanych projektéw, zespoty, 5
r
wymagania
Pr2 | Decyzje i konsultacje dotyczace tematu projektu, jego zakresu itp. 2
Pr3 Plan realizacji projektu, konsultacje zaplanowanych do wykorzystania 6
r
metod, podejsé itp. szczegdtdw realizacji projektu
Prd4 | Prezentacja planu i postepu realizacji projektu 4
Pr5 | Realizacja projektu i jego biezgce konsultacje 10
Pr6é | Prezentacja studencka wynikdéw projektu 4
Pr7 | Podsumowanie zaprezentowanych projektow
Suma godzin 30
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.Prezentacje z projektorem

N2.System e-learningowy wykorzystany do publikacji materiatéw dydaktycznych

N3. Dyskusje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 Prezentacja projektu PEK_UO1 Student moze otrzymaé maks. 10 punktow.
w trakcie semestru Ocenie podlega sama prezentacja jak i
PEK_UO02 .- . .
— zaplanowane podescie do rozwigzania
postawionego problemu.
F2 Prezentacja PEK_UO02 Student moze otrzymac maks. 20 punktéw,
korncowego wyniku ocenie podlega sama prezentacja jak i sposéb
projektu PEK_UO3 rozwigzania postawionego problemu.
PEK_KO1
P1 Koricowa ocena PEK_U02 Punkty otrzymane za obie prezentacje s3
projektu PEK U03 sumowane, dodatkowo student moze dosta¢ 10
- pkt za aktywnos¢ i pomystowosé w trakcie
PEK_KO1 realizacji projektu. Koicowa ocena wynika z
ponizszej skali:
% otrzymanych punktéw: ocena
[0%, 50%]: 2.0
[50%+1 punkt, 60%): 3.0
[60%, 70%): 3.5
[70%, 80%): 4
[80%, 90%): 4.5
[90%, 100%]: 5.0
P2 PEK_WO01 Egzamin pisemny, skfada sie z otwartych pytan
sprawdzajacy wiedz k ktadu i
PEK W02 p” Jay e z zakresu wy EUI.
- umiejetnos¢ jej praktycznego wykorzystania, ze
PEK_WO03 znang liczbg punktdw za poszczegdlne pytania.

Student zalicza kurs jesli otrzyma wiecej niz 50%
mozliwych punktéow.




% punktow: stopien

[0%, 50%]: 2.0

[50%+1 punkt, 60%): 3.0

[60%, 70%): 3.5
[70%, 80%): 4

[80%, 90%): 4.5
[90%, 100%]: 5.0

Koncowa ocena jest Srednig z ocen za projekt i za
wyktad

P Koricowa ocena jest srednig z ocen za projekt i za wyktad

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Mitchell Tom M., Machine Learning. McGraw-Hill companies, Inc., 1997.

[2] Jiawei Han: Data mining : concepts and techniques. Morgan Kaufmann Publishers, 2000.

[3] Russell S., Norvig P., Artificial Intelligence: A Modern Approach. 2nd Ed. Copyright © 2002. Prentice Hal

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
[1] MAIMON 0., ROKACH L.: Data Mining and Knowledge Discovery Handbook. Springer, 2006.

[2] Introduction to Machine Learning. Draft, Nils J. Nilsson http://ai.stanford.edu/~nilsson, 2010. Stanford University

[3] Arnold Lewis Glass, Keith James Holyoak, John Lester Santa: Cognition, Addison Wesly Pub. Comp., 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Halina Kwasnicka, halina.kwasnicka@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

I SPECJALNOSCI ..o,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wy1l- Wy15; N1-N2
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wy1l- Wy15; N1-N2
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wy1l- Wy15; N1-N2
PEK_U01 K2INF_UO08_S2CE_U05 C2 Proj1—Proj7 |N1,N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO08_S2CE_U07 C2 Proj1—Proj7 |N1,N3
PEK_U03 K2INF_UO08_S2CE_UO09 C2 Wyl —Wyl5; N1, N2, N3
Proj1—Proj7
PEK_KO1 K2INF_U08_S2CE_U09 Cc2 Projl1—-Proj7 |N1,N3
(kompetencje)
PEK_KO02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

Whydziat Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM

KARTA PRZEDMIOTU




Nazwa w jezyku polskim Zastosowania i wyzwania informatyki

Nazwa w jezyku angielskim Applications and Challenges of Computer Science
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering (CE)

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

H Il stopien*, stacjonarna L-niestacjonrarna™
obowigzkowy fwybieralny /[ ogélnouczelniany *

INZ0140Ws PL

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 75 75

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 5

w tym liczba punktow

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 3

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢




WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
2. Brak

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wyksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania i zrozumienia problemoéw zwigzanych ze
wspotczesnymi teoriami, rozwigzaniami praktycznymi i technologiami w inzynierii oprogramowania.
Wyksztatcenie kompetencji w zakresie zrozumienia nowych trendéw w zakresie dziatania i
projektowania nowoczesnych komputeréw opartych na przetwarzaniu réwnolegtym, rozproszonym,
kwantowym i biomolekularnym.

C2 Wyksztatcenie kompetencji w zakresie zrozumienia fizycznej natury informacji oraz jej
przetwarzania na poziomie kwantowym i biomolekularnym. Nowe rodzaje architektury i
oprogramowania komputeréw.

C3 Nabycie wiedzy z zakresu dziatania komputeréw kwantowych i obliczert kwantowych. Nabycie
wiedzy z zakresu bioinformatyki, jej zastosowan. Wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci w
zakresie projektowania i implementacji oprogramowania z zastosowaniem przetwarzania
kwantowego i bioinformatycznego.

C4 Nabycie wiedzy z zakresu nowych metod zapewniajgcych bezpieczenistwo, stosowanych w
inzynierii oprogramowania ze szczegélnym uwzglednieniem algebraicznych i analitycznych metod
kryptograficznych.

C5 Nabycie pogtebionej wiedzy w zakresie trendéw i wspétczesnych rozwigzan zwigzanych z
bezpieczenstwem systeméw komputerowych, sieciowych oraz systeméw wbudowanych.

C6 Wyksztatcenie umiejetnosci analizy i stosowania najnowszych technologii przetwarzania danych
ze szczegblnym uwzglednieniem nowych rozwigzan w zakresie przetwarzania multimediéw oraz
multimedialnych i strumieniowych baz danych.

C7 Wyksztatcenie kompetencji w zakresie harmonijnej, grupowej realizacji rozwigzan
informatycznych wykorzystujgcych najnowsze zdobycze nauki.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01Student posiada szeroka i pogtebiona wiedze z zakresu najnowszych metod stosowanych
przy projektowaniu nowoczesnych komputeréw réwnolegtych, kwantowych oraz
biokomputerow.

PEK_WO02 Student posiada wiedze z zakresu nowoczesnych inteligentnych metod przetwarzania
danych opartych na bioinformatyce, modelach rdzeniowych oraz ich zastosowan i weryfikacji.
Posiada szczegdtowg znajomosé problemdw i wyzwan w zakresie wspoétczesnych algorytmoéw
przetwarzania danych. W szczegdlnosci zas w zakresie przetwarzania danych
multimedialnych.

PEK_WO03 Student posiada znajomos¢ wspdtczesnych trenddéw w zakresie tworzenia rozwigzan i
stosowania narzedzi do rozwigzywania ztozonych zagadnien inzynierskich zwigzanych z
projektowaniem i programowaniem systeméw mobilnych i systeméw hybrydowych.

PEK_WO04 Student posiada wiedze i umiejetnosci stosowania najnowszych rozwigzan w zakresie
bezpieczenstwa danych, oprogramowania i systemow. Posiada kompetencje w zakresie
samodzielnej analizy rozwigzan wykorzystujgcych kryptografie=e kwantowg, teorie grup oraz
teorie charakteréw.

PEK_WO5 Student posiada szerokg wiedze z zakresu najnowszych trendéw detekcji zagrozen
zwigzanych z inzynierig oprogramowania oraz minimalizacji ryzyka zwigzanego z tymi
zagrozeniami.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student posiada umiejetnosci rozumienia wspoétczesnych rozwigzan i technologii w
inzynierii oprogramowania wynikajacych z najnowszych publikacji i zastosowan
przemystowych.

PEK_UO02 Student posiada umiejetnosci rozumienia najnowszych trendéw w zakresie konstrukcji
sprzetu i oprogramowania, na przyktadzie komputeréw kwantowych i ich oprogramowania.

PEK_UO03 Student posiada umiejetnosci opisu wymagan uzytkownika oraz poszukiwania najnowszych
rozwigzan w zakresie multimedidw, systemoéw rozproszonych, systeméw webowych itp.

PEK_UO04 Student posiada umiejetnos¢ rozumienia natury proceséw informacyjnych zachodzgcych u
cztowieka oraz umiejetnosc ich powigzania i zastosowania w praktyce zawodowej.

PEK_UOS5 Student posiada umiejetnosci doboru witasciwej architektury systemu do rozwigzania
problemu.

PEK_UO06 Student posiada umiejetnosc¢ znalezienia oraz zastosowania odpowiedniego rozwigzania
odpowiadajgcego aktualnym osiggnieciom naukowym i technologicznym.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Student posiada umiejetnosci rozwigzywania etycznych i spotecznych probleméw




zwigzanych z zastosowaniem wspotczesnych teorii i aplikacji.

PEK_KO02 Student posiada umiejetnosé pracy w grupie, przygotowywania prezentacji, dyskusji oraz

argumentacji potrzeb etycznych w nowoczesnej inzynierii oprogramowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl

Fizyczna natura informacji oraz proceséw obliczeniowych. Informacja ciggta i
dyskretna. Gestos¢ informacji i entropia informacji. Nieoznaczonos¢
informacyjna. Stare i nowe idee w zakrseie konstrukcji komputeréw oraz
algorytmow obliczeniowych. Makro, mikro i nanoskalowy przeptyw
informacji. Podstawowy opis mechanicznych, optycznych,
elektromagnetycznych i kwantowych proceséw transformacji informacji.
Obliczenia rownolegte i rozproszone w kontekscie zjawisk fizycznych
zachodzacych wewnatrz struktur i uktadéw czastek.

Wy2

Komputery i obliczenia kwantowe. Qubit jako kwantowa jednostka
informacji. Procesy kwantowe: teleportacji, tunelowania, i obliczen. Bramki
kwantowe. Bramki Toffoli i obliczenia odwrotne. Komputery kwantowe
oparte na: NMR, interferometrze Maha-Zhendera, kropkach kwantowych,
ciezkich jonach w sieci pétprzewodnikowej. Algorytmy QC i ich ztozonos¢.

Wy3

Procesy informacyjne cztowieka. Sztuczne sieci neuronowe a mézg
cztowieka. Ograniczenia sztucznej inteligencji. Czym jest biokomputer?
Komorki biologiczne, obliczenia i pamietanie informacji przy wykorzystaniu
biatek. Nowoczesne systemy wizyjne i multimedialne.

Wy4

Przestepstwa komputerowe. Natura przestepstw komputerowych
wykorzystujgcych komputery i oprogramowanie. Scena przestepstwa
komputerowego. Kryminalistyka informatyczna.

Wy5

Nowe rozwigzania w zakresie bezpieczeristwa danych. Kryptografia
kwantowa i algebraiczna. Bezpieczenstwo z wykorzystaniem grup, ciat i
teorii charakteréw. Kryptografia ciggta. Statystyczne bazy danych. Protokoty
wiedzy zerowej.

Wy6

Nowe typy algorytmoéw. Identyfikacja obiektéw w przestrzeni Hilberta i
Banacha. Predykcja z wykorzystaniem sieci GRNN i falek.

Wy7

Kolokwium koncowe.

Suma godzin

30




Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

¢wil

cw2

¢w3

Cwa

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

La2

La3

Lad

La5

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Stare i nowe idee w zakresie teorii sprzetu i oprogramowania w

4




informatyce. rola fizycznej natury informaciji.

Se2

Zastosowania komputeréw kwantowych i algorytmoéw kwantowych.
Projektowanie oprogramowania komputera kwantowego.

Se3

Zastosowania sztucznej inteligencji. Nowe teorie i nowe zastosowania
pamieci rdzeniowej.

Se4

Zastosowania bioinformatyki. Wyzwania inzynierii oprogramowania oparte
na procesorach komérkowych i pamieciach biatkowych.

Se5

Przestepstwa komputerowe i kryminalistyka informatyczna. Zastosowania i
wyzwania inzynierii oprogramowania w badaniu przestepstw, identyfikacji
sladéw i typowania sprawcow.

Seb6

Zastosowanie wspotczesnej algebry, teorii grup, kohomologii, teorii
spektralnej i innych wspdtczesnych osiggnie¢ matematyki w inzynierii
oprogramowania.

Se7

Zastosowanie i wyzwania w zakresie identyfikacji obiektéw oraz
przetwarzania obiektow. Zastosowania i wyzwania w zakresie urzadzen
mobilnych. Teorie i aplikacje w zakresie projektowania i implementacji
aplikacji mobilnych.

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna

N2. Strona internetowa kursu

N3. Zrédta elektroniczne i klasyczne zawierajace publikacje naukowe z zakresu przedmiotu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujgca (na
koniec semestru)

F1

PEK_WO1-PEK_WO5 | krétkie sprawdziany

PEK_UO1-PEK_U06




F2 PEK_UO1-PEK_K02 ocena prezentacji, dyskusja

F3 PEK_WO01- PEK_KO02 kolokwium koricowe

P=F1+F2+F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Stakhov A.: Mathematics of Harmony: From Euclid to Contemporary Mathematics and Computer Science. World
Scientific Publishing 2009.

[2] Aaronson S.: Quantum computing since Democritus.Cambridge University Press 2013.
[3] Yanofsky N.S.: Quantum Computing for Computer Scientists. Cambridge University Press 2008.
[4] Pardalos P.M., Principe J.C.: Biocomputing. Springer 2002.

[5] Rohrkemper R.: Effective Topologies for Computation in Cortex-like Networks: Tools for evaluating computational
richness and robustness/ LAP LAMBERT Academic Publishing 2012.

[6] Ali M., Bosse T., Hindriks K., Hoogendorn M., Jonker C., Treur J.: Contemporary Challenges and Solutions in Applied
Artificial Intelligence. Springer 2013.

[7] Sein M.K., Munkvold BE., Orvik T., Wojtkowski W., Wojtkowski W.G., Zupannic Joze., Wrycza S.: Contemporary Trensd in
Systems Sevelopment. Springer 2013.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Carvalho V.H.: Image processing. Methods, Applications and Challenges. Gazelle 2012

[2] Selected science paper.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Arkadiusz Liber, dr inz., arkadiusz.liber@ pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_W02 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_WO03 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_W04 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_WO05 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_WO06 |K2INF_WO06 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_UO01- |K2INF_UO8 C1-C7 Sel-Se6 N1, N2, N3
PEK_U06

PEK_KO01- |K2INF_WO06, K2INF_UO08 C1-C7 Wyk1-Wyk6 N1, N2, N3
PEK_K02

Sel-Seb6

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Modelowanie i analiza biznesowa
Nazwa w jezyku angielskim Business Modeling and Analysis

Specjalnosé (jesli dotyczy): Computer Engineering (CE)

Stopien studidow i forma:

Rodzaj przedmiotu:

L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*
obowigzkowy / wybieralny/ogélnouczelniany*




Kod przedmiotu

INZ0152Wc PL

Grupa kurséw TAK / NIEX
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego 45 45

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktow 1
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

3. Brak

KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wyksztatcenie umiejetnosci stosowania modelowania i analizy biznesowej w praktyce




informatyczne;.

C2 Nabycie wiedzy z zakresu relacji pomiedzy procesami biznesowymi, obiektami rzeczywistymi,
modelami oraz wiedzy z zakresu cyklu zycia procesu biznesowego. Nabycie wiedzy z zakresu uzycia
modeli deterministycznych i stochastycznych.

C3 Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania, diagraméw oraz innych formalnych oraz
uzytecznych praktycznych narzedzi w analizie i modelowaniu biznesowym.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student posiada wiedze z zakresu cyklu zycia procesu biznesowego, zaleznosci pomiedzy
elementami tego procesu, obiektami rzeczywistymi, modelami. Student posiada wiedze
umozliwiajgcg poprawne wykorzystywanie diagramow, petnych formalizméw uzywanych w
modelowaniu oraz praktycznych aplikacji. Potrafi okresli¢ metryki kosztéw oraz poprawnie
przeprowadzic¢ analize proceséw przy roznych uwarunkowaniach brzegowych.

PEK_WO02 Student posiada znajomos¢ wspdtczesnych metod i narzedzi stosowanych w analizie i
modelowaniu biznesowym.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student posiada umiejetnosci w zakresie rozumienia i analizy proceséw biznesowych oraz
stosowania posiadanej wiedzy w praktyce inzynierii oprogramowania.

PEK_UO02 Student potrafi zdefiniowac i opisac gtéwne czesci procesu biznesowego oraz etapy cyklu
zycia procesu biznesowego. Posiada praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania
narzedzi stosowanych w analizie i modelowaniu biznesowym.

Z zakresu kompetenc;ji spotecznych:
PEK_KO1 Student posiada umiejetnosci kooperacji w analizie i modelowaniu proceséw biznesowych.

PEK_KO02 Student posiada kompetencje w rozwigzywaniu etycznych i spotecznych probleméw
zwigzanych ze wspdtczesnym modelowaniem biznesowym.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl

Wprowadzenie do analizy i modelowania biznesowego.

2

Wy2

Proces biznesowy a systemy informacyjne. Zaleznosci pomiedzy procesami
biznesowymi, obiektami rzeczywistymi a modelami. Cykl zycia procesu
biznesowego. Modelowanie analityczne a symulacja. Wykorzystanie
formatu IDEFF do odwzorowan proceséw biznesowych.

Wy3

Metryki kosztéw w procesach biznesowych. Modelowanie analityczne
procesow biznesowych. Kroki modelowania. Klasyfikacja modeli proceséw
biznesowych. Modele stochastyczne i deterministyczne. Symulacja i analiza
wyjsciowa. Studium przypadkéw w modelowaniu proceséw biznesowych.

Wy4

Procesy biznesowe i wytwarzanie oprogramowania. Opis formalny, analiza,
narzedzia. UML, sieci Petriego i inne rozwigzania.

Wy5

Narzedzia i diagramy stosowane w analizie biznesowej. Cze$¢ 1. Diagram
aktywnosci, schemat blokowy, diagram procesu biznesowego, biznesowy
diagram use-case, diagram przyczyn i efektéw, diagram klas, diagram
potaczen, diagram przeptywu, diagram kontekstowy, tabele decyzyjne.
Przyktady uzycia w inzynierii oprogramowania.

Wy6

Narzedzia i diagramy stosowane w analizie biznesowej. Czes¢ 2. Diagram
zaleznosci relacyjnych encji, diagram przeptywu, diagram przeptywu,
diagram dekompozycji funkcjonalnej, FURPS+, diagram obiektéw, diagram
Pareto, tabela wymaganych atrybutéw, macierz sledzenia wymagan,
odwzorowanie rél, diagram analizy root-case, plan pracy, diagram
sekwencji, diagram maszyny stanéw. Przyktady uzycia w inzynierii
oprogramowania.

Wy7

Sieci Petriego w analizie i modelowaniu biznesowym. Struktura, transakcje
zachowan. Graf osiggalnosci. Typowe struktury w analizie biznesowe;.
Rozszerzenia kolorowe i czasowe sieci Petriego w analizie i modelowaniu
biznesowym.

Wy8

Kolokwium

Suma godzin

15

Forma zajec - éwiczenia

Liczba godzin

Cykl zycia procesu biznesowego. Rozwigzania teoretyczne, przyktady,
zadania.




w2 Metryki kosztow w procesach biznesowych. Rozwigzania teoretyczne, 2
przyktady, zadania.
¢w3 Procesy biznesowe a projektowanie oprogramowania. Rozwigzania 2
teoretyczne, przyktady, zadania.
Cw4 Narzedzia analizy biznesowej. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, zadania. | 2
Cw5 Diagramy i tabele analizy biznesowej. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, | 2
zadania.
Cw6 Sieci Petriego w modelowaniu biznesowym. Rozwigzania teoretyczne, 2
przyktady, zadania.
Cw7 UML. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, zadania. 2
Cw8 Kolokwium 1
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
La3
Lad
La5
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4

Suma godzin




Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne

N2. Strona internetowa kursu

N3. Publikacje naukowe i inne Zrédta dostepne elektronicznie z biblioteki

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 PEK_WO01, krotkie sprawdziany
PEK_WO02, PEK_UO01,
PEK_U02
F2 PEK_WO01, PEK_WO02, | sprawdzanie zadan, ocena pracy na
PEK_UO1, PEK_UO02, ¢éwiczemniach
PEK_KO1, PEK_K02
F3 PEK_WO01, PEK_WO02, | kolokwium

PEK_UO1, PEK_U02

P =F1+F2+F3




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Gooma H.: Software Modeling and Design: UML, Use cases, Patterns and Software Architectures. Cambridge University
Press 2011.

[2] Aalst W.V.D., Stahl Ch.: Modeling Business Processes: A Petri Net-Oriented Approach. MIT Press 2011.
[3] Daoust N.: UML Requirements Modeling For Business Analysts. Technics Publications, LLC 2012.

[4] Podeswa H.: The Business Analyst’s Handbook. Course Technology PTR 2008.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Eriksson H.E., Penker M.: Business Modeling with UML: Business Patterns at work. Wiley & Sons,
Fall 1999.

[2] Carkenord B.: seven Steps to Mastering Business Analysis. J. Ross Publishing 2008.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Arkadiusz Liber, arkadiusz.liber@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU .......coooiiiiiin

ISPECJALNOSCI ....ooviviiiiiiiiicieie,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_Wo01 K2INF _WO03 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3

PEK_W02 K2INF _W03 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3

PEK_UO1 K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_UO02 K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_KO1 K2INF _WO03, K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_K02 K2INF _WO03, K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cw1l- Cw7

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt W8 / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Hurtownie Danych
Nazwa w jezyku angielskim Data Warehouses
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering
Stopien studidéw i forma: 1 / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0149WIp




Grupa kurséw

TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 15 30 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 50 95 65
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie | zaliczenie na | zaliezeniena | zalieczeniena | zaliczenie na
Az-ocene™ ocene* ocene* ocene* ocene*
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koricowy (X)
Liczba punktéow ECTS 2 3 2
w tym liczba punktow 3 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 1,8 1,2

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

I. Podstawowa znajomos$¢ organizacji systemu bazodanowego, ze szczegdlnym uwzglednieniem

modelu relacyjnego.

Il. Przynajmniej podstawowa znajomosc¢ jezyka zapytan SQL.




CELE PRZEDMIOTU
c1. Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczacej systemdw klasy Business Intelligence.

c2. Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczacej charakterystyk przetwarzania zorientowanego na
transakcje (OLTP) oraz przetwarzania zorientowanego na analize (OLAP).

c3. Opanowanie umiejetnosci rozrézniania przetwarzania transakcyjnego i analitycznego, w tym
umiejetnos¢ whasciwego okreslania potrzeb biznesowych oraz okreslania wymagan wobec
zrodet danych dla obu typdéw przetwarzania.

c4. Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczacej wielowymiarowego modelu danych oraz
hurtowni danych.

¢5. Opanowanie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie hurtownig danych, w tym
projektowania hurtowni danych.

c6. Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczgcej procesu integracji, raportowania oraz wizualizacji
danych.

c7. Opanowanie podstawowych umiejetnosci projektowania procesu integracji danych.
c8. Opanowanie podstawowych umiejetnosci generowania i analizowania raportéw.
9. Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczgcej analizy danych.

c10. Opanowanie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie narzedziami analizy danych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 ma podstawowgq wiedze zwigzang z zagadnieniami Business Intelligence

PEK_WO02 ma podstawowg wiedze zwigzang z hurtowniami danych, w tym projektowaniem hurtowni
danych

PEK_WO03 ma podstawowg wiedze zwigzang z procesem integracji danych

PEK_WO04 ma podstawowg wiedze zwigzang z raportowaniem oraz analizg danych

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 potrafi opracowac i zaimplementowac proces integracji danych
PEK_UO02 potrafi zaprojektowac i zaimplementowac prostg hurtownie danych

PEK_UO3 potrafi przeprowadzi¢ prostg analize danych




PEK_UO04 potrafi zaprojektowac i zaimplementowac proste raporty uwzgledniajgce rézne metody

wizualizacji danych

PEK_UOS5 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa oraz higieny pracy

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 potrafi korzystaé z literatury zalecanej do kursu oraz wyszukac inne zrédta, takze w jezyku

angielskim

PEK K02 rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy w celu opanowania materiatu kursu

PEK_KO03 identyfikuje zastosowania rozwigzan Business Intelligence w réznych dziedzinach zycia

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad

Liczba godzin

Wyl | Zajecia organizacyjne 2
Zagadnienia Business Intelligence

Wy2 | Transakcyjne a analityczne potrzeby, procesy i zrodta danych 2

Wy3 | Wielowymiarowy model danych 2
Podstawy hurtowni danych

Wy4 | Projektowanie hurtowni danych, w tym podstawy modelowania 2
wielowymiarowego

WYy5 | Integracji danych - proces ETL 2

WYy6 | Analiza danych, raportowanie oraz wizualizacja danych 2

Wy7 | Metody analizy danych 2

Wy8 | Test zaliczeniowy 1

Suma godzin 15

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwl
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia organizacyjne (BHP, warunki zaliczenia) 1
La2 Przypomnienie podstaw jezyka SQL 1




La3 Analiza potrzeb analitycznych 2
Analiza operacyjnych baz danych
Lad Podstawy procesu ETL - ekstrakcja danych 2
La5 Implementacja procesu ETL - transformacja danych 2
La6 Implementacja modelu wielowymiarowego - ROLAP 2
Implementacja procesu ETL - fadowanie danych
La7 Przetwarzanie analityczne - SQL 2
La8 Implementacja modelu wielowymiarowego - MOLAP 2
Implementacja procesu ETL - fadowanie danych
La9 Implementacja modelu wielowymiarowego - MOLAP 2
Lal0 | Przetwarzanie analityczne - MDX 2
Lall | Raportowanie 2
Lal2 | Wizualizacja danych 2
Lal3 | Zaawansowane raportowanie 2
Lal4 | Analiza danych | 2
Lal5 | Analiza danych Il 2
Lal6 | Zaliczenia i wpisy 2
Suma godzin 30

Forma zajec - projekt

Liczba godzin

Prl |Zajecia organizacyjne 1
Pr2 | Analiza operacyjnego zestawu danych - zrodta danych dla hurtowni danych 2
Pr3 | Analiza potrzeb analitycznych 2
Projekt wielowymiarowego modelu danych

Pr4 | Projekt i implementacja procesu ETL 2
Pr5 | Projekt hurtowni danych 2
Pr6 | Implementacja hurtowni danych 2
Pr7 | Projekt i implementacja raportowania oraz wizualizacji danych 2
Pr8 |Projekt i implementacja prostej analizy danych 2

Suma godzin 15

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad — metoda tradycyjna z wykorzystaniem $rodkéw multimedialnych
N2. Praca wspolna — dyskusja, rozmowa indywidualna.

N3. Laboratorium komputerowe — metoda tradycyjna z wykorzystaniem srodkéw multimedialnych
N4. Praca wiasna studenta — przygotowanie do laboratorium, studia literaturowe, analiza i

projektowanie.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_U01-PEK_U06 Obserwacja dziatan studenta, w tym
indywidualna rozmowa nt. biezacego zadania
laboratoryjnego (demonstracja wynikow,
dyskusja wnioskow)

F2 PEK_U01-PEK_U06 Obserwacja dziatan studenta, w tym
indywidualna rozmowa nt. biezacego zadania
projektowego (prezentacja rezultatow oraz

wynikoéw pracy)
P1 PEK_WO01-PEK_W04 | Kolokwium zaliczeniowe
p2 PEK_UO01-PEK_U06 Podsumowanie obserwacji dziatan studenta

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

literatura PODSTAWOWA:

1. Jensen C.S., Pedersen T.B., Thomsen C., Multidimensional Databases and DataWarehousing, Morgan &
Claypool Publishers series SYNTHESIS LECTURES ON DATA MANAGEMENT, 2010

2. Rainardi V., Building a Data Warehouse With Examples in SQL Server, Apress, 2008

3. Harinath S., Pihlgren R., Lee D.G.-Y., Sirmon J., Bruckner R.M., PROFESSIONAL MICROSOFT® SQL SERVER®
2012 ANALYSIS SERVICES WITH MDX AND DAX, John Wiley & Sons, Inc., 2012

4. Microsoft SQL Server 2012 Integration Services, APN Promise, 2012

5. Inmon W., Building the Data Warehouse, John Wiley & Sons, New York 2002

6. Kimball R., Caserta J., The Data Warehouse ETL Toolkit, Wiley Publishing, Inc, 2004

literatura UZUPEENIAJACA:

1. Aspin A., SQL Server 2012 Data Integration Recipes, Apress, 2012
2. Leonard A., Masson M., Mitchell T., Moss J.M., Ufford M., SQL Server 2012 Integration Services Design
Patterns, Apress, 2012

3. Claudia Imhoff, Nicholas Galemmo, Jonathan G. Geiger, Mastering Data Warehouse Design, Wiley
Publishing, Inc., 2003

4. Maclennan J., Tang ZH., Crivat B., Data Mining with SQL Server 2008, Wiley Publishing, Inc, 2009

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Wojciech Lorkiewicz, wojciech.lorkiewicz@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Hurtownie Danych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | do efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_W06_S2CE_W03 C1-C3 Wy1-2, Pr2 N1
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_W06_S2CE_W03 C4-5 Wy3-4, Pr2-8 N1
PEK_W03 K2INF_WO06_S2CE_W03 C6-7 Wy5, Prd N1
PEK_W04 K2INF_W06_S2CE_W03 C8-10 Wy6-7, Pr7-8 N1
PEK_UO1 K2INF_U08_S2CE_U08 Cc6 La4-6,La8, Pr4 |N2,N3,N4
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U08 S2CE_U08 C2-9 La3, Pr2-8 N2,N3,N4
PEK_U03 K2INF_U08 _S2CE_U08 C9-10 Lal4-15, Pr8 N2,N3,N4
PEK_U04 K2INF_U08 S2CE_U08 C6,C8 Lall-13, Pr7 N2,N3,N4
PEK_U05 K2INF_U08 _S2CE_U08 Lal, Wyl, Pr1 | N2,N3,N4
PEK_KO01 C1-2,C4,C6,C9 | Wyl-7, La2-15,
(kompetencje) Pr2-8
PEK K02 Wy1-7, La2-15,
Pr2-8
PEK_KO03 Wy1-2, Pr2-3,
La3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI i ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Przetwarzanie Obrazow i Cyfrowego Wideo
Nazwa w jezyku angielskim: Digital Image and Video Processing
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Inzynieria komputerowa

Stopien studidéw i forma: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu INZ0146WI

Grupa kursow TAK




Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(ZzU)

Liczba godzin catkowitego 90 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin zaliczenie na
ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 4

w tym liczba punktéw 3
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,8 2,4
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

4, Grafika komputerowa




CELE PRZEDMIOTU

C1 Poznanie struktur i formatéw obrazéw cyfrowych i cyfrowego wideo, technik digitalizacji
obrazéw w skanerach i cyfrowych aparatach fotograficznych, metod i algorytmow przetwarzania i
kompresji obrazéw cyfrowych, a takze zasad nieliniowego montazu cyfrowego wideo.

C2

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO1

PEK_WO02

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01

PEK_U02

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO01

PEK_K02

TRESCI PROGRAMOWE




Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Klasyfikacja obrazéw cyfrowych. Raster cyfrowych i drukowanych obrazéw.

Wyl : ) . 2
Gtebia koloréw. Systemy koloréw.
Wy2 Digitalizacja obrazéw. Konwersja formatow. 2
Wy3 Zasady funkcjonowania skaneréw. techniki poprawnego skanowania. 2
y Skanery 3D.
Wyd Znieksztatcenia obrazéw powstate w trakcie digitalizacji. Techniki korekcji 2
y obrazéw cyfrowych. Usuwanie mory.
Wy5 Cyfrowe aparaty fotograficzne. Cyfrowe kamery filmowe. 2
W6 Narzedzia przetwarzania obrazéw cyfrowych. Specyfika poszczegdlnych 2
y programow do przetwarzania obrazéw i edycji wideo.
Wy7 Kompresja obrazéw cyfrowych. 2
Wy8 Efekty specjalne. Filtry. 2
Wy9 MPEG i inne formaty plikow wideo. Kodeki wideo. 2
Wy10 Technologia DVD. 2
Wy11 Podstawy animacji komputerowej. 2
Wy12 Efekty cyfrowego wideo. 2
Wy13 Zasady nieliniowego montazu wideo. 2
Wyl4 Wirtualna rzeczywistosc. 2
Wy15 Cyberprzestrzen. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢éwiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Cw3
Cw4

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal Wprowadzenie 2
La2-3 | Przegladarki i konwertery obrazéw cyfrowych. 4
Lad-6 | Korekcja obrazéw cyfrowych. 6
La7-9 | Morfing. 6
Lal0- | Edycja cyfrowego wideo. 10
14
Lal5 Prezentacja i ocena wynikow prac. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Pr3
Pra
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Ksigzkii podreczniki akademickie.

N2. Instrukcje programow komputerowych.




N3. Materialy internetowe na wskazanych stronach i serwisach internetowych.

N4. Materiaty do zajec¢ udostepnione poprzez portal e-nauczania Wydziatu Informatyki i

Zarzadzania.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1
F2
F3
p
LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
LITERATURA PODSTAWOWA:

3]
[4]
(5]
(6]
[7]

Gonzalez R. C., Woods R. E.: Digital Image Processing, NJ : Pearson Prentice-Hall, 2008.

Law M.S. (Ed.): Principles of Visual Information Retrieval. London: Springer-Verlag 2001.

Long B., Schenk S.: The Digital Filmmaking Handbook, SE. Charles River Media 2002.

Petru M., Petru C.: Image Processing. The Fundamentals. Chichester: John Wiley & Sons 2010.
Richardson I.: H.264 and MPEG-4 Video Compression: Video Coding for Next-Generation
Multimedia. Chichester: John Wiley & Sons, 2005

LITERATURA UZUPEtNIAJACA:

[1]
(2]
3]
[4]

(5]
(6]

Bimbo Del A.:Visual Information Retrieval. San Francisco: Morgan Kaufmann Publishers 1999.
Bovik A. (Ed.): Handbook of Image and Video Processing. Amsterdam: Elsevier 2005.

Chapman N., Chapman J.: Digital Multimedia. SE. Chichester: John Wiley & Sons 2006.

Guan L., Kung S-Y., Larsen J.: Multimedia Image and Video Processing. Boca Raton: CRC Press
2001.

Johnson N. F., Duric Z., Jajodia S.: Information Hiding: Steganography and Watermarking -
Attacks and Countermeasures. Kluwer Academic Publishers 2000.

Millerson G., Owens J.: Video Production Handbook. Burlington: Focal Press 2008.




OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Kazimierz Choros
kazimierz.choros@pwr.wroc.pl,
Instytut Informatyki, Politechnika Wroctawska

Wyb. Wyspianskiego 27, 50-370 Wroctaw

http://www.ii.pwr.wroc.pl/~choros/




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01
(wiedza)
PEK_WO02
PEK_UO01

(umiejetnosci)

PEK_U02

PEK_KO1
(kompetencje)

PEK_K02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*** - 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM...............

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...... Seminarium dyplomowe
Nazwa w jezyku angielskim ...Diploma seminar.......c.cceeeeveenenene.
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka......c.ccevvuiveineininnnnne

Specjalnosé (jesli dotyczy): Computer Engineering




Stopien studidow i forma:

1 / ll stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0154S

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktéw

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8

odpowiadajgca zajeciom

wymagajgcym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane dotad na studiach Il stopnia na kierunku

Informatyka do trzeciego semestru wiacznie




CELE PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami
obowigzujgcymi na kierunku informatyka na Wydziale Informatyki i Zarzadzania.

C2 Wyrobienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i tekstéw naukowych,
poczgwszy od wyboru tematu, planowania zadan do wykonania, postugiwania sie zrédtami, az do
interpretacji wynikow.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01- Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
zrédet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji
miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciggaé¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie w przygotowywanej magisterskiej pracy
dyplomowej.

PEK_UO02- Potrafi porozumiewaé sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk
komunikacji miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studidow i zaprezentowac
wyniki swojej pracy dyplomowej magisterskiej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl

Wy2




Suma godzin

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwl
Cw2

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal
La2

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Omoéwienie zasad realizacji magisterskich prac dyplomowych na kierunku 2

informatyka. Omdwienie zasad przygotowania prezentacji studenckich.

Ustalenie terminarza wygtaszania przez studentéw kolejnych prezentacji.
Se2 Omoéwienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i 2

tekstéw naukowych, poczagwszy od wyboru tematu, planowania zadan do

wykonania, postugiwania sie Zrdédtami, az do realizacji opisu prac i

interpretacji wynikow.
Se3- Kazdy student w ciggu zajeé¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. 26
15 Pierwsza prezentacja przedstawia temat pracy dyplomowej magisterskie;j i

jego umiejscowienie w literaturze oraz w dyscyplinie naukowej
informatyka, podstawowy problem pracy, stan prac w tym zakresie,
koncepcje rozwigzania oraz strukture pracy dyplomowej, a takie
harmonogramu dalszych prac. Celem drugiej prezentacji jest
przygotowanie sie do obrony oraz wykazanie umiejetnosci prezentacji w
jezyku polskim. Druga prezentacja sktada sie z dwdch czesci, omdwienia




wynikéw realizacji pracy w jezyku angielskim oraz krétkiej prezentacji w
jezyku polskim poswieconej wynikom realizacji pracy magisterskie;j.

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne
N2. Przyktady prac naukowych i raportéw z zakresu informatyki.
N3. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

p

PEK_U01

PEK_U02

Ocena prezentacji hna seminarium oraz
przygotowanej dokumentacji z prezentac;ji.
Ocenie podlega spetnienie wymagan dotyczacych
prezentacji, w tym: jej zakresu merytorycznego,
struktury i organizacji wystgpienia, sposobu i
techniki prowadzenia rozmowy, formy
technicznej prezentacji, zwartosci prezentacji i
wyciggnietych wnioskéw. Oceniany jest tez udziat
w dyskusji nad prezentacjami. Ponadto
prowadzgcy seminarium ma mozliwos¢ kontroli
wspotpracy promotoréw z dyplomantami.




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[8] Publikacje dotyczace problematyki pracy
[9] Wymagania na prace dyplomowga magisterska na Wydziale Informatyki i Zarzadzania
Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium dyplomowe

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | 4o efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UO1, K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM..................

Stopien studiéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Systemy ekspertowe
Nazwa w jezyku angielskim Expert systems
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering (CE)

I / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0150WI
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 90 120
naktadu pracy studenta




(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zatezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4 3

w tym liczba punktéw 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 2,4 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

5. Podstawy logiki i teorii mnogosci.

KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie wiedzy na temat historii, architektury i zadan systemdéw ekspertowych, a takze na

temat typowych metod reprezentowania i przetwarzania wiedzy.

C2 Rozwiniecie umiejetnosci implementowania prostych baz wiedzy i algorytmdéw wnioskowania w

jezykach programowania deklaratywnego (np. Prolog).




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student potrafi przedstawi¢ koncepcje i strukture systemu ekspertowego, a takze
koncepcje reprezentacji wiedzy.

PEK_WO02 Student potrafi opisa¢ modele i metody systemdw ekspertowych opartych na logice
dwuwartos$ciowe;.

PEK_WO03 Student potrafi opisa¢ modele i metody systemdw ekspertowych opartych na logice
wielowartosciowej oraz systemoéw ekspertowych automatycznie aktualizujgcych swojg baze
wiedzy.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student umie zaimplementowaé w jezyku programowania deklaratywnego, np. w Prologu,
baze wiedzy opartg na rachunku zdan logicznych oraz formutowaé zapytania do bazy wiedzy.

PEK_UO02 Student umie zaimplementowad w jezyku programowania deklaratywnego, np. w Prologu,
baze wiedzy opartg na rachunku predykatéw oraz formutowac zapytania do bazy wiedzy.

PEK_UO03 Student umie zaimplementowadé w wybranym narzedziu programistycznym baze regut
rozmytych oraz algorytm ich przetwarzania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Historia, obszary zastosowan oraz perspektywy automatycznego 2
whnioskowania i systeméw ekspertowych.
Wy2 Podstawowe komponenty i struktura systemow ekspertowych. 2
Wy3 Gtéwne zadania zwigzane z rolg uzytkownika, projektanta, eksperta, 2
inzyniera wiedzy i programisty w tworzeniu systemu ekspertowego.
Wy4, | Systemy ekspertowe oparte na relacyjnej reprezentacji wiedzy. 4
Wy5

Wy6 — | Systemy ekspertowe oparte na logicznej reprezentacji wiedzy (rachunku 6
Wy8 | zdan logicznych).

Wy9 — | Systemy ekspertowe oparte na rachunku predykatéw. 6
Wyl1l
Wy12 — | Zastosowania innych logik (rozmytej, modalnej) i podejscia hybrydowe. 6

Wy14




Wy15 Walidacja i uaktualnianie wiedzy. Uczenie w systemach ekspertowych. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
w2
Cw3
¢wa
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal- Implementowanie w Prologu bazy wiedzy opartej na rachunku zdan 10
La5 logicznych oraz formutowanie zapytan do niej.
La6 — Implementowanie w Prologu bazy wiedzy opartej na rachunku 10
Lal0 predykatéw oraz formutowanie zapytan do niej.
Lall - Implementowanie w wybranym narzedziu programistycznym bazy regut 10
Lal5 rozmytych orz algorytmu ich przetwarzania.
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin




Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny.

N2. Praca wspdlna — dyskusja, rozmowa ze studentem.

N3. Praca witasna studenta — programowanie.

N4. Praca wtasna studenta — badania symulacyjne.

N5. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

N6. Praca wtasna studenta — analiza, projektowanie.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowaujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 (Wy) PEK_WO01 - Egzamin
PEK_WO03
F2 (La) PEK_UO1 - PEK_UO3 | Monitorowanie pracy studentéw. Rozmowy z

poszczegodlnymi studentami dotyczace
aktualnych prac laboratoryjnych (m.in.
prezentacja programu komputerowego, wynikow
obliczen oraz wnioskéw), sprawozdanie.

P1 (Wy oraz La jako GK)

PEK_WO1 —
PEK_W03, PEK_U01
— PEK_UO03

(2*F1+F2)/3,F1,F2>2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[10]
[11]
[12]
[13]

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Z. Bubnicki “Analysis and Decision Making in Uncertain Systems”, Springer Verlag, 2004
[2] Z. Bubnicki “Modern Control Theory”, Springer Verlag, 2005

[3] T. Mitchell “Machine Learning”, McGraw-Hill, 1997

[4] Dostepne w Bibliotece PWr artykuly poswiecone problematyce systemoéw ekspertowych.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Donat Orski, donat.orski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
I SPECJALNOSCI

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego Cele przedmiotu*** Tresci Numer
efekt efektu do efektéw ksztatcenia programowe***
ksztafcenia zdefiniowanych dla kierunku narzedzia
studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego™**
dotyczy)**
PEK_WO01 K2INF_WO06 C1 Wyl -Wy3 N1, N5
(wiedza)
PEK_WO02 K2INF_WO06 C1 Wy4 - Wyll N1, N5
PEK_WO03 K2INF_WO06 C1 Wyl12 - Wy15 N1, N5
PEK_UO1 K2INF_U08 C2 Lal-La5 N2 - N6
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U08 C2 La6b - Lal0 N2 — N6
PEK_UO03 K2INF_U08 C2 Lall - Lal5 N2 — N6

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM..................

Stopien studidéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu

Grupa kursow

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Podstawy inzynierii wiedzy
Nazwa w jezyku angielskim Foundations of Knowledge Engineering
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering (CE)

INZ0139WCc

TAK / NIE*

L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzU)

Liczba godzin catkowitego 90 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktow 3
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Podstawy logiki, teorii mnogosci, rachunku prawdopodobienstwa, teorii graféw.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zrozumienie wybranych aspektéw wykorzystania komputeréw do rozwigzywania problemow

inzynierskich dotyczgcych wiedzy.

C2 Nabycie umiejetnosci formutowania matematycznych modeli wiedzy, na podstawie opisu

eksperta lub na podstawie danych, umiejetnosci projektowania algorytmdéw rozwigzania probleméw

analizy i podejmowania decyzji oraz wykorzystania dostepnych narzedzi informatycznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student potrafi zdefiniowa¢ reprezentacje wiedzy (RW) wykorzystujgc algebre relacji lub
rachunek zdan logicznych oraz sformutowaé problem analizy (AP) i problem podejmowania
decyzji (DP) na podstawie RW.

PEK_WO02 Student potrafi objasni¢ koncepcje walidacji i uaktualniania wiedzy odnoszace sie do
relacyjnej RW i do logicznej RW.

PEK_WO03 Student potrafi scharakteryzowa¢ proces wydobywania wiedzy z danych oraz zdefiniowac
kilka problemodw i metod eksploracji danych przydatnych w akwizycji wiedzy.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Student umie zastosowa¢ algorytmy przetwarzania wiedzy stuzgce do rozwigzania
probleméw AP i DP.

PEK_UO02 Student umie zastosowac algorytmy walidacji i uaktualniania wiedzy dla relacyjnej RW i dla
logicznej RW.

PEK_UO03 Student zna sposoby przetwarzania danych w celu pozyskania wiedzy oraz potrafi do
realizacji tego zadania wykorzystac¢ dostepne oprogramowanie.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie. Podstawowe problemy inzynierii wiedzy. Klasyczne
Wyl o 2
modele matematyczne a reprezentacje wiedzy (RW).

Wy2, |Relacyjna RW.
Wy3

Wy4 — | Logiczna RW. Elementy oceny ztozonosci obliczeniowej. 6




Wy6

Wy7, | Niepewnos¢ opisywana probabilistycznie w logicznej RW — wnioskowanie 4
Wy8 | probabilistyczne i sieci bayesowskie.
Wy9, | Walidacja i uaktualnianie relacyjnej RW. 3
Wy10
Wv10 Automatyczne pozyskiwanie wiedzy z duzych zbioréw danych. 2
Wy 11' Odkrywanie wiedzy w bazach danych. Dyskretyzacja atrybutéw i inne
y problemy eksploracji danych.
Wy11 — | Reguty asocjacyjne. 4
Wy13
Wy13, |Drzewa decyzyjne. 3
Wy14
Wy15 Grupowanie (klasteryzacja) danych. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - éwiczenia Liczba godzin
Cwl - | Rozwigzywanie przyktadowych zadan modelowania matematycznego z 12
w6 wykorzystaniem reprezentacji wiedzy , rozwigzywanie probleméw AP i DP
na podstawie RW.
Cw7 — | Przykfady obliczeniowe dotyczace walidacji i uaktualniania wiedzy. 7
Cw10 | Logiczna RW, sieci bayesowskie, relacyjna RW. Wykorzystanie narzedzi
informatycznych.
Cw10, | Pozyskiwanie regut asocjacyjnych z danych — przyktady obliczeniowe, 3
Cwl1l | symulacje komputerowe.
Cw12, | Pozyskiwanie drzew decyzyjnych z danych — przyktady obliczeniowe, 4
Cw13 | symulacje komputerowe.
Cw14 | Pozyskiwanie klastréw z danych — przyktady obliczeniowe, symulacje 2
komputerowe.
Cw15 | Kolokwium 2
Suma godzin 30

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin




Lal

La2

La3

Lad

La5

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny.

N2. Praca wtasna studenta — rozwigzywanie zadan rachunkowych.

N3. Praca wtasna studenta — programowanie.

N4. Praca wtasna studenta — badania symulacyjne.




N5. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1(Wy) PEK_WO01 - Egzamin
PEK_WO03
F2 (Cw) PEK_U01 - PEK_U03 | Obserwacja aktywnosci studenta na éwiczeniach,
kolokwium
P1 (Wy i Cw jako GK) PEK_WO01 — (2*F1+F2)/3, F1,F2>2
PEK_WO03, PEK_U01
— PEK_UO3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[14]
[15]
[16]
[17]

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] P. Adrians, D. Zantige “Data mining”, Addison-Wesley, 1996

[2] T. Mitchell “Machine Learning”, McGraw-Hill, 1997

[3] Z. Bubnicki “Modern Control Theory”, Springer Verlag, 2005

[4] N.T.Nguyen “Advanced Methods for Inconsistent Knowledge Management”, Springer Verlag, 2007

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Donat Orski, donat.orski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Podstawy inzynierii wiedzy
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering (CE)

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 |K2INF_WO02 1 Wyl — Wy6 N1, N5
(wiedza)
PEK_W02 | K2INF_WO02 c1 Wy7 — Wy10 N1, N5
PEK_WO03 K2INF_WO02 C1 Wy10 - Wy15 N1, N5
PEK_UO1 K2INF_UO5 C2 Cwl - Cweé N2 — N5
(umiejetnosci)
PEK_U02 | K2INF_UO5 c2 ¢w7 - ¢w10 N2 - N5
PEK_U03 | K2INF_UO5 c2 Cw10 - Cwi4 N2 - N5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzgdzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Modelowanie i analiza systeméw informacyjnych
Nazwa w jezyku angielskim: Information Systems Modeling and Analysis
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering (Inzynieria komputerowa)

Stopien studiéw i forma: } / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0113WCc

Grupa kurséw TAK / NIE*




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzU)

Liczba godzin catkowitego 90 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 4

w tym liczba punktow 0 3
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8 2,4

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
6. Znajomos¢ teoretyczna i praktyczna programowania obiektowego.
7. Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Podstawowa wiedza z zakresu obiektowego modelowania oprogramowania rozumianego

jako nowoczesny paradygmat w procesie wytwarzania oprogramowania.

C2. Znajomosc¢ wspotczesnych jezykdw modelowania — UML, BPMN oraz SySML, jako standardu

w nowoczesnych podej$ciach do wytwarzani oprogramowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01: Student ma podstawowa wiedze o roli modelowania w procesach wytwarzania
oprogramowania, w szczegélnosci zna i rozumie role modelowania dziedzinowego oraz
specyfikacji wymagan systemowych.

PEK_WO02: Student ma wiedze o wspdtczesnych jezykach modelowania.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1: Wraz z udziatem eksperta dziedzinowego student potrafi skonstruowac i
przeanalizowa¢ model dziedzinowy.

PEK_UO02: Student potrafi konstruowac¢ modele wymagan

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1: Student potrafi twdrczo i efektywnie wspdtpracowac z ekspertami reprezentujgcymi
dziedzine aplikaciji.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wil Cykl wytwarzania oprogramowania. Wytwarzanie oprogramowania w 5
y oparciu o modelowanie.

Wy2 | Wstepne informacje o jezykach modelowania: UML, BPMN, SysML

Wy3 | Diagramy klas — klasy, asocjacje, generalizacje.

Wy4 | Diagramy obiektéw jako instancje diagramodw klas.

NI NININ

WYy5 | Object Constraint Language.




Wy6 | Wymagania systemowe; diagramy przypadkow uzycia. 2
Wy7 | Diagramy sekwencji. 2
Wy8 | Diagramy aktywnosci w UML. 2
Wy9 | Diagramy aktywnosci w BPMN. 2
Wy10 | Diagramy standw. 2
Wy1l1l | Diagramy wymagan w SysML. 2
Wy12 | Analiza systemodw. 2
Wy13 | Projektowanie architektury. 2
Diagramy implementacyjne w UML — diagramy komponentow i
Wyl4 . . 2
rozmieszczenia.
Wy15 | Metamodelowanie, metamodel UML. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi Tekstowe opisy przyktadowych dziedzin aplikacji. 2
Cw2 Konstruowanie i analiza prostych diagramow klas. 2
Cw3 Diagramy obiektéw jako instancje diagramoéw klas. 2
cw4 Analiza ztozonych diagraméw klas (klasy asocjacji, asocjacje n-arne). 2
Cw5s Przykfad studialny — przyktad modelowania aspektu strukturalnego. 2
w6 Konstruowanie i analiza ograniczen wyrazonych w OCL natozonych na 2
diagram klas.
Cw7 Kolokwium srédsemestralne. 2
Ccws Konstrukcja i analiza diagraméw przypadkdéw uzycia. 2
w9 Interpretacja diagramodw przypadkdéw uzycia z wykorzystaniem diagramow 2
sekwencji.
Cw10 | Konstrukcja i analiza prostych diagraméw BPMN. 2
Cw1l | Konstrukcja i analiza zZtozonych diagraméw BPMN. 2
Cw12 | Konstrukcja i analiza prostych diagraméw standéw. 2
Cw13 | Konstrukcja i analiza ztozonych diagraméw standéw. 2
Cw14 | Diagramy wymagan w SysML. 2
Cw15 | Kolokwium zaliczeniowe. 2




Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja na tablicy uzupetniana prezentacjg multimedialng z wykorzystaniem $rodkéw
audiowizualnych.

N2. Indywidualne wyszukiwanie i studiowanie materiatdw w bibliotece i w Internecie.
N3. Dostep do materiatéw dydaktycznych udostepnianych w sieci lokalnej.

N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowaujgca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 Student otrzymuje jeden punkt za samodzielne
rozwigzanie problemu z listy wczesniej podanych
PEK_W02 zadan.
PEK_UO1
F2 PEK_WO01 Student otrzymuje do 10 punktéw za rozwigzanie
zadan na kolokwium.
PEK_WO02
PEK_U02
F3 PEK_WO01 Student otrzymuje do 20 punktéw za rozwigzanie
zadan egzaminacyjnych.
PEK_WO02
PEK_KO1

P Ocena koncowa jest oparta o sume punktéw zdobytych w ramach ocen czgstkowych F1, F2 oraz F3,
zgodnie z tabela:

Punkty | 20 | 25 | 30 | 35 | 40




Ocena |3.0(3.5{4.0/4.5(5.0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Rumbaugh J., Jacobson I., Booch G., The Unified Modeling Language — Reference Manual. Second
edition, Addison-Wesley, 2005.

[2] Weilkiens T., Oestereich B., UML 2 Certification Guide. Fundamental and Intermediate Exams,
Elsevier 2007.

[3] Maciaszek L. A., Requirements Analysis and System Design, Second edition, Pearson, Addison-
Wesley, 2005.

[4] Adolph S., Bramble P., Patterns for Effective Use Cases, Addison-Wesley, 2003

[5] Gasevi¢ D., Djurié D., Devedzi¢ V., Model Driven Architecture and Ontology Development,
Springer, 2006.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[18] Graessle P., Baumann H., Baumann P., UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na
projektach, Helion, 2006.

[19] Object Management Group, Unified Modeling Language (available on the website:
WWW.0mg.com).

[20] Object Management Group, System Modeling Language SysML (available on the
website: www.omg.com).

[21] Object Management Group, Business Process Modeling Notation BPMN (available on
the website: www.omg.com).

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Huzar, zbigniew.huzar@pwr.wroc.pl



http://www.omg.com/
http://www.omg.com/
http://www.omg.com/
mailto:zbigniew.huzar@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Information System Modelling and Analysis
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 |S2CE_WO02, S2CE_W03 C1,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4

(wiedza)

PEK_WO02 |S2CE_WO02, S2CE_W03 Ci,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4

PEK_UO1 | S2CE_UO01, S2CE_U02, S2CE_U06 C1,C2 Cwl1-Cwl15 N1, N2, N3, N4
(umiejetnosci)

PEK_KO01 S2XXX_KO01 C1,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4
(kompetencje)

Cwl1-Cwl15

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt W8 / STUDIUM..................

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Systemy mobilne i multimedialne
Nazwa w jezyku angielskim Mobile and Multimedia Systems
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering

} / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ000137WI
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium




Liczba godzin zaje¢ 15 45

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 45 135

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin-/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéow ECTS 2 4

w tym liczba punktow 4
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 2,4

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Znajomos$¢ programowania obiektowego.

2. Podstawowa wiedza z zakresu projektowania interfejséw aplikacji komputerowych.

3. Elementarna znajomos¢ programow graficznych.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przedstawienie podstawowej wiedzy z zakresu projektowania multimedialnej aplikacji mobilne;j.

C2 Nauczenie programowania aplikacji mobilnych w srodowisku Android oraz Adobe Flash.

C3 Nauczenie analizowania wymagan uzytkownika aplikacji mobilne;j.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna i rozumie specyfike mobilnych aplikacji multimedialnych.

PEK_WO02 Posiada wiedze z zakresu projektowania i programowania mobilnych aplikacji
multimedialnych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi zdefiniowaé zbiér potencjalnych wymagan funkcjonalnych mobilnej aplikacji
multimedialnej i w oparciu o ten zbiér zaprojektowaé mobilng aplikacje multimedialna.

PEK_UO02 Potrafi oprogramowa¢ mobilng aplikacje multimedialna.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi wspotpracowac z potencjalnym uzytkownikiem mobilnej aplikacji multimedialnej w
celu zdefiniowania zbioru wymagan funkcjonalnych.

PEK_KO02 Potrafi uwzgledni¢ w procesie projektowania interfejsu mobilnej aplikacji mobilnej specyfike
wymagan potencjalnego uzytkownika.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Prezentacja i omdwienie planu wyktadu. Oméwienie zalecanej literatury.
Wyl |Omodwienie zadan laboratoryjnych. Omdwienie SDK Android. Prezentacja 1
srodowiska Adobe Flash.

Przeglad multimedialnych aplikacji mobilnych dostepnych na platformie
Android. Prezentacja systemu Android. Omdwienie zasad przygotowania
Wy2 |s$rodowiska programistycznego oraz uruchamiania aplikacji w trybie 2
emulatora oraz na urzadzeniu mobilnym. Omdwienie struktury aplikacji na
Androida oraz zasad definiowania aplikacji za pomoca pliku manifest.




Omodwienie zasobow aplikacji oraz zasad pracy z zasobami.

Wy3

Prezentacja podstawowych zasad projektowania interfejsu uzytkownika
aplikacji na Androida. Omdwienie wizualnych elementéw interfejsu
uzytkownika. Omdwienie zasad konstruowania interfejsu uzytkownika za
pomocg uktadéw — charakterystyka wbudowanych uktaddéw.

Wy4

Omodwienie zasad korzystania z ustug lokalizacyjnych dostepnych w systemie
Android. Prezentacja i oméwienie kodu aplikacji z zaimplementowang
ustugg lokalizacji.

Wy5

Prezentacja zasad konstruowania i uruchamiania aplikacji multimedialnej w
srodowisku Adobe Flash. Programowanie mechanizmdw interakgji.
Omodwienie podstaw gramatyki jezyka ActionScript 3.0. Prezentacja i
omowienie wybranych przyktadéw programéw w ActionScript 3.0.

Wy6

Omodwienie zasad projektowania i konstruowania multimedialnych aplikacji
mobilnych w $rodowisku Adobe Flash. Prezentacja i oméwienie kodu
programow w AS 3.0, dedykowanych platformom mobilnym. Omédwienie
zasad konstruowania mechanizmoéw nawigacji po zawartosci multimedialnej
aplikacji mobilnej.

Wy7

Omodwienie podstaw animacji komputerowej. Omdwienie animacji na linii
czasu oraz animacji realizowanej w AS 3.0. Prezentacja zasad postugiwania
sie panelem edytora ruchu (Motion Editor). Wyjasnienie idei kinematyki
odwrotnej i przeksztatcen. Omowienie metod rysowania oraz animacji
dostepnych w systemie Android. Omowienie zasad obstugi multimediow w
systemie Android. Przedstawienie zasad obstugi grafiki 3D przy uzyciu
OpenGL ES.

Wy8

Przeglad i analiza poréwnawcza mozliwosci kreowania multimedialnych
aplikacji mobilnych w srodowisku SDK Android oraz w Srodowisku Adobe
Flash. Oméwienie perspektyw rozwoju technologii mobilnych.
Podsumowanie wyktadu.

Suma godzin

15

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

Prezentacja zasad funkcjonowania laboratorium oraz zasad zaliczenia.
Podstawy konfigurowania srodowiska SDK Android w programie Eclipse.
Uruchamianie aplikacji testowych w trybie emulacji. Uruchomienie
aplikacji testowych na urzadzeniu mobilnym.

La2

Realizacja typowych modeli interfejséw uzytkownika w systemie Android —
projektowanie i konstruowanie interfejsu uzytkownika za pomocg
uktadéw.

La3

Realizacja ztozonych mechanizméw interakcji w Srodowisku Android.

Lad

Projektowanie i programowanie aplikacji mobilnej korzystajacej z ustug
lokalizacyjnych dostepnych w systemie Android.

La5

Lab

Praktyczne wprowadzenie do srodowiska Adobe Flash. Zasady kreowania
aplikacji na linii czasu oraz w ActionScript 3.0. Praktyczne podstawy
programowania w AS 3.0. Uruchomienie i edycja programow
zaimplementowanych w AS 3.0 w srodowisku Adobe Flash. Uruchomienie
aplikacji mobilnej skonstruowanej w srodowisku Adobe Flash w trybie
emulacji. Uruchomienie aplikacji mobilnej skonstruowanej w srodowisku
Adobe Flash na urzadzeniu mobilnym.

La7

Realizacja typowych modeli interfejséw uzytkownika w $rodowisku Adobe
Flash w jezyku ActionScript 3.0.

La8

Realizacja ztozonych mechanizmdéw nawigacji aplikacji mobilnej w
srodowisku Adobe Flash w ActionScript 3.0.

La9

Konstrukcja aplikacji multimedialnych korzystajacych z plikow video oraz
plikow audio w srodowisku Adobe Flash w ActionScript 3.0. Testowanie
aplikacji na urzadzeniu mobilnym.

Lal0

Zarzgdzanie mediami. Klasa MediaStore. Konstruowanie aplikacji
zarzadzajgcych plikami video, plikami obrazéw oraz uporzagdkowanymi
plikami audio. Realizacja aplikacji multimedialnych korzystajgcych z plikéw
video oraz plikow audio w srodowisku Android. Testowanie aplikacji na
urzadzeniu mobilnym.

Lall

Obstuga multimediéw — rejestracja zdjec, video oraz dzwieku. Konstrukcja
programow korzystajgcych z zasobow multimedialnych wygenerowanych
przez urzadzenie pracujgce w systemie Android. Testowanie aplikacji na
urzadzeniu mobilnym.

Lal2

Podstawy animacji komputerowej w srodowisku Adobe Flash. Animacja na
linii czasu oraz animacja realizowana w AS 3.0. Zasady postugiwania sie




panelem edytora ruchu (Motion Editor). Konstrukcja programoéw
wykorzystujgcych interaktywng animacje. Testowanie aplikacji na
urzadzeniu mobilnym. 3
Lal3 Metody rysowania oraz animacji dostepne w systemie Android. Zasady
obstugi grafiki 3D przy uzyciu OpenGL ES. Konstrukcja programéw
wykorzystujgcych animacje w systemie Android. Testowanie aplikacji na
urzadzeniu mobilnym. 3
Lal4 Zaprojektowanie, implementacja oraz uruchomienie i przetestowanie
multimedialnej aplikacji mobilnej w systemie Android lub w systemie
Lals Adobe Flash. Podsumowanie laboratorium. Zaliczenie. 6
Suma godzin 45
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Pr3
Pra
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady w postaci prezentacji multimedialnych.

N2. Wstep do laboratorium przygotowany w postaci prezentacji multimedialnej zawierajgcej
specyfikacje zadania laboratoryjnego oraz szczegétowe, udokumentowane i zawierajgce komentarze
fragmenty kodu, przydatne do realizacji zadania laboratoryjnego. Materiaty rozsytane pocztg




elektroniczna.

N3. Kolekcje adreséw stron internetowych oraz artykutdw w wersji elektronicznej, stanowigcych
dodatkowe Zrédto materiatéw dydaktycznych, kontekstowo zwigzanych z zadaniami laboratoryjnymi.
Materiaty rozsytane pocztg elektroniczna.

N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 W trakcie zajeé laboratoryjnych studenci
rozwigzujg 9 zadan laboratoryjnych polegajgcych
PEK_W02 na skonstruowaniu i uruchomieniu na urzadzeniu
PEK UO1 mobilnym multimedialnej aplikacji mobilnej
zgodnej z przedstawiong specyfikacja. Za kazde
PEK_UO02 prawidtowo rozwigzane zadanie mozna otrzymac
0, 1 lub 2 punkty.
F2 PEK_WO01 Podsumowaniem zaje¢ laboratoryjnych jest
zaprojektowanie, oprogramowanie i
PEK_W02 uruchomienie na urzadzeniu mobilnym
PEK UO1 multimedialnej aplikacj zgodnej ze specyfikacja
10 zadania laboratoryjnego. Za poprawnie
PEK_UO02 zrealizowane zadanie 10 mozna otrzymado0, 1, 2,
PEK_KOL 3 lub 4 punkty.
PEK_KO02

P Ocena koricowa z laboratorium jest ustalana na podstawie punktow P uzyskanych w trakcie
laboratorium zgodnie z tabelg. Ocene 5,0 oraz 5,5 mozna uzyskaé tylko pod warunkiem, ze
rozwigzane jest zadanie 10.

P 10-11 12-13 14-15 16-17 18-20 21-22

Ocena 3,0 3,5 4,0 4,5 5,0 5,5




Ocena koncowa z wyktadu ustalana jest w oparciu o referat napisany na indywidualny, uzgodniony z
wyktadowca temat z zakresu programowania mobilnych systeméw multimedialnych.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[22] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaeppler, Android in Practice, Manning Publications
Co, 2012.

[23] lan F. Darwin, Android. Android Cookbook, O’'Reilly, 2012.

[24] Frank Ableson, Robi Sen, Android in Action. Second edition, Manning Publications Co, 2011.

[25] Shane Condor, Lauren Darcey, Android Wireless Application Development(2nd Edition),
Addison-Wesley, 2011.

[26] Jeff Friesen, Learn Java for Android Development, Appres, 2010.

[27] Derrick Ypenburg, ActionScript 3.0: Visual QuickStart Guide, Peachpit Press, 2009.

[28] Adobe Creative Team, Adobe Flash Professional CS6 Classroom in a Book, Adobe System
Incorporeted, 2012.

[29] Stephen Chin, Dean Iverson, Oswald Campesato, Paul Trani, Pro Android Flash, Appres, 2011.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[3] Lyza Danger Gardner, Jason Grisby, Head First Mobile,O’Reilly, 2012.

[4] Jeremy Kerfs, Beginning Android Tablet Games Programming, Appres, 2011.

[5] Julian Dolce, Android Development with Flash, Wiley Publishing Inc, 2010.

[6] Juhani Lehtimaki, Smashing Android Ul, John Wiley & Sons, 2013.

[71 Jason Ostrander, Android Ul Fundamentals. Develop and Design, Peachpit Press, 2012.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Doc. dr inz. Krzysztof Wasko, krzysztof.wasko@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAECENIA DLA PRZEDMIOTU
Systemy mobilne i multimedia
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Internet i Technologie Mobilne

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wyl-Wy8 N1, N2, N3, N4
(wiedza)
K2INF_WO06_S2ITM_WO04
PEK_W02 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1-Wy8 N1, N2, N3, N4
K2INF_W06_S2ITM_WO04
PEK_U01 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1, N2, N3, N4
(umiejetnosci)
K2INF_U08_S2ITM_U010
PEK_UO02 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1, N2, N3, N4
K2INF_U08_S2ITM_U010
PEK_KO1 K1INF_KO1, K1INF_KO02 C1,C2,C3 Wy1-Wy8 N1, N2, N3, N4
(kompetencje)
Lal-Lal5
PEK_K02 K1INF_KO1, K1INF_KO02 C1,C2,C3 Wy1-Wy8 N1, N2, N3, N4
Lal-Lal5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Modelowanie i analiza systemow webowych
Nazwa w jezyku angielskim Modeling and Analysis of Web Systems
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering
Stopien studiéw i forma: } / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™




Rodzaj przedmiotu:

obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany-*

Kod przedmiotu INZ0135

Grupa kurséw TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego 90 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zatiezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktéw 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8
odpowiadajaca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
8. Wiedza z zakresu zaawansowanych metod i technik analizy danych
9. Wiedza z zakresu podstaw Internetu i systemoéw webowych
10. Wiedza z zakresu podstaw symulacji systemow




CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z obecnym stanem wiedzy z zakresu architektury Internetu i
modelowania systemoéw webowych

C2 Zapoznanie studentéw z obecnym stanem wiedzy w zakresie prognozowania wydajnosci
systemdéw webowych metodami eksploracji danych

C3 Przedstawienie problemdéw zwigzanych z zastosowaniem metod przestrzennych prognoz
dotyczacych wydajnosci systemdéw webowych

C4 Wyrobienie umiejetnosci charakteryzowania przez studentéw zagadnien z réznych dziedzin i ich
zamodelowania oraz wykonania przestrzennej prognozy.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Ma podbudowang teoretycznie szczegétowqa wiedze oraz zna metody i narzedzia a takze
umie rozwigzywac ztozone zadania z zakresu modelowania i analizy systeméw webowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan i probleméw badawczych o
réznym stopniu trudnosci, dotyczacych systemdéw webowych, metody symulacyjne oraz
eksperymentalne, jak réwniez ocenié¢ ich przydatnosé.

PEK_UO02 Potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi
problemami badawczymi, umie dobrac i wykorzysta¢ odpowiednie techniki i technologie do
realizacji rozwigzania informatycznego z zakresu studiowanej dziedziny, potrafi dokonad
krytycznej analizy sposobu dziatania opracowywanego rozwigzania i zaproponowac
usprawnienia do zastosowanych technik.




Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Dostrzega koniecznos¢ stosowania omawianych metod do modelowania i analizy danych w
celu oceny wydajnosci systeméw webowych

PEK_KO2 Identyfikuje zastosowania przestrzennych metod prognostycznych w innych dziedzinach i w

technice
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu,
Wyl | organizacji zaj¢¢ i zasad zaliczania. Wprowadzenie podstawowych 2
pojec. Podstawy Internetu.
Wy2 | Struktura Internetu 2
Wy3 | Stos protokotow TCP/IP, IPv4, metryki dystansu. 2
Wy4 | Protokot transportowy TCP 2
Wwys5 | System DNS. System King. 2
Wy6 | Protokot HTTP. Charakterystyka ruchu webowego. 2
Wy7 | Problemy efektywnosci w sieci WWW 2
Wy8 |Problem predykcji efektywnosci w sieci WWW 2
Wy9 | Podstawy ekonometrii przestrzennej. 2
W Wykorzystanie ekonometrii przestrzennej w modelowaniu
y10 L 2
efektywnosci Weba.
Wy11 | Aplikacje rownolegte w sieci WWW 2
wy12 | Efektywno$¢ ustug webowych 2
W Metody pomiaru efektywnosci i profilowania aplikacji rownolegtych
y13 . 2
w sieci WWW.
Wy14 | Zarzadzanie systemami rozproszonymi 2
Wy15 | Omoéwienie wyktadow, przygotowanie do egzaminu 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2




¢w3

Cw4
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia organizacyjne, warunki zaliczenia, literatura. 2
La2 Przypomnienie jezyka C++ oraz wprowadzenie do pakietu CSIM. 2
La3 Strumienie (generatory) liczb losowych. 2
Lad Obiekty w CSIM: processes, facility, event, tables. 2
La5 Sieci kolejkowe. Kolejka M/M/1 i M/M/N. 2
Lab Sieci kolejkowe. Kolejka M/M/1 i M/M/N — cze$¢ 2 2
La7 Symulacja kolejki M/M/1 za pomocg taricucha Markowa. 2
La8 Farma serwerdw z routingiem JSQ. 2
La9 Generowanie syntetycznego pliku $ledzenia. 2
Lal0 System kolejkowy Fork-Join. 2
Lall System kolejkowy Fork-Join. Cze$¢ 2 2
Lal2 Sieci spoteczne — czes¢ 1 2
Lal3 Sieci spoteczne — czesc¢ 2 2
Lal4 Sieci spoteczne — czesc¢ 3 2
Lal5 Zaliczenia i wpisy. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2

Pr3




Pra

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego.

N2. Prezentacje multimedialne.

N3. Dodatkowe konsultacje dla zainteresowanych studentow.

N4. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.

N5. Praca wtasna studenta — wykonanie opracowania problemowego

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu
ksztatcenia

F1

PEK_UO1,

PEK_U02

Ocena pracy na laboratorium
(obserwacja dziatan studenta. Krétka
indywidualna rozmowa nt. biezgcego
¢wiczenia laboratoryjnego (demonstracja
programu, wynikéw jego dziatania i
whioskow), sprawozdanie.

F2

PEK_WO1,

Ocena opracowania problemowego




PEK_UO01-2, wykonanego przez studenta na wybrany
lub zadany temat badawczy dotyczacy
PEK_K01-2 tematyki przedmiotu.
P PEK_WO01, Egzamin/opracowanie problemowe
PEK_UO01-2,
PEK_KO01-2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Publikacje wtasne prowadzacych wyktad

[2] Menasce D.A., Almeida V.A.F., Capacity planning for Web performance. Metrics, models, and
methods, Prentice Hall PTR, New Jersey, 2002.

[3] Colajanni M., Yu P.S., Cardellini V., Scalable Web-Server systems: architectures, models and load
balancing algorithms, SIGMETRICS, 2000

[4] Publikacje wskazane przez prowadzacych

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Rak T., Modelowanie i analiza interaktywnych systemow internetowych realizujgcych
obstuge szybkozmiennych ofert, rozprawa doktorska, AGH, Krakéw 2007

[2] Zatwrnicki K., Zatwarnicka A., Budowa symulatora serwisu webowego z wykorzystaniem
pakietu CSIM , Zeszyty 2004

[3] H-C. Lin, C.S. Raghavendra, An Analysis of the Join the Shortest Queue (JSQ) Plicy, |EEE,
1992

[4] V. Gupta, M. Harchol-Balter, K. Sigman, W. Whitt, Insensitivity for PS server farms with JSQ
routing, IFIP, Cologne, Germany, 2007

[5] Kim, C., Agrawala, A. K. (Feb. 1989). Analysis of the Fork-Join Queue. IEEE Transactions on
Computers 38 (2): 250-255

[6] Lebrecht, Abigail; Knottenbelt, William J. (June 2007). Response Time Approximations in
Fork-Join Queue. 23rd Annual UK Performance Engineering Workshop (UKPEW).

[7] Serfozo, Richard (2009). Basics of Applied Stochastic Processes. Springer. p. 78—80

[8] Yan Hu, Dah-Ming Chiu, John C. S. Lui, Entropy Based Adaptive Flow Aggregation.
IEEE/ACM Transactions on Networking, 2007.

[9] Yan Hu, Dah-Ming Chiu, John C. S. Lui, Adaptive Flow Aggregation - A New Solution for

Robust Flow Monitoring under Security Attacks. Artykut dostepny na stronie:
http.//www.docstoc.com/docs/80768213/

[10] Tutorial: Getting Started: CSIM19 Simulation Engine (C++ Version), Mesquite Software,



http://www.docstoc.com/docs/80768213/

Inc.

[11]Dokumentacja na stronie producenta Mesquite Software, Inc.: http://www.mesquite.com/

[12] Dokumentacja uzytkowa programoéw do analiz eksploracyjnych, regresyjnych i
geostatystycznych

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Leszek Borzemski, Prof. PWr, leszek.borzemski@pwr.wroc.pl



http://www.mesquite.com/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Modelowanie i analiza systeméw webowych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Internet i Technologie Mobilne

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2ITM_W01 Cl1,C4 Wy1-15, N1, N2, N3, N4, N5
(wiedza) Lal-15
PEK_U01 K2INF_U08_S2ITM_U02 C3,Cc4 Wy1-15 N1, N2, N3, N4, N5
(umiejetnosci)
, Lal-15
PEK_UO02 K2INF_U08_S2ITM_U06 C3,Cc4 Wy1-15, N1, N2, N3, N4, N5
Lal-15
PEK_KO1 K2INF_U08_S2ITM_KO01 C1,C2,C3,c4 Wy1-15, N1, N2, N3, N4, N5
(kompetencje)
Lal-15
PEK_K02 K2INF_U08_S2ITM_K02 C1,C2,C3,Cc4 Wy1-15, N1, N2, N3, N4, N5
Lal-15

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM

Nazwa w jezyku polskim ...... Przedmiot monograficzny
Nazwa w jezyku angielskim ......... Monographic Subject
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka

KARTA PRZEDMIOTU

Specjalnosé (jesli dotyczy): Computer Engineering

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu INZ0153WI

Grupa kursow

TAK / NIE*

ooooooo

oooooooo
oooooo

} / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *




Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(ZzU)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ | X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktow | 1
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS | 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na kierunku Informatyka do semestru trzeciego

semestru wigcznie

CELE PRZEDMIOTU

C1 Celem jest nabycie umiejetnosci definiowania oraz rozwigzywania probleméw o charakterze




badawczo-rozwojowym, projektowym i implementacyjnym dotyczacych réznych aspektdw inzynierii
komputerowe;j.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Ma rozszerzong wiedze w zakresie tresci programowych zdefiniowanych dla aktualnej

edycji przedmiotu

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi rozwigzaé wskazane zadanie projektowo-badawcze okreslone tresciami

programowymi aktualnej edycji przedmiotu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Wy

Zajecia sg dostosowane do aktualnych potrzeb wskazywanych przez
studentéw specjalnosci, w tym potrzeb wynikajagcych z ich prac
dyplomowych i aktualnych trendédw rozwojowych w zakresie inzynierii
komputerowej. W zaleznosci od potrzeb studentéw w kolejnych latach
moga by¢ oferowane rdézne kursy. Liczba oferowanych kurséow bedzie
zaleze¢ od potrzeb studentéw oraz wewnetrznych regulacji na Wydziale,
ktore okreslajg minimalna liczbe studentéw na kursie. Wyktady beda
zwigzane z jednym (ujecie monograficzne) z obszaréw prac badawczych i
rozwojowych prowadzonych przez nauczycieli akademickich Wydziatu.
Przedmiot zaje¢ powinien by¢ zwigzany z efektami ksztatcenia okreslonymi
dla kierunku Informatyka lub specjalizacji Inzynieria Komputerowa.

15

Suma godzin

15




Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi
w2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Zapoznanie z programem laboratorium, sposobem oceny ¢wiczen, 1
szkolenie BHP. Zapoznanie sie ze stosowanym na laboratorium sprzetem
oraz narzedziami programowymi.
La2 — | Zajecia sg dostosowane do aktualnych potrzeb wskazywanych przez 14
La8 studentdw specjalnosci, w tym potrzeb wynikajgcych z ich prac
dyplomowych i aktualnych trendéw rozwojowych w inzynierii
komputerowej. Laboratoria dotyczg jednego (ujecie monograficzne) z
obszaréw prac badawczych i rozwojowych prowadzonych przez
prowadzgcych.
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi

N2. Laboratorium wyposazone w odpowiedni sprzet narzedzia programowe




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposbb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

P1 PEK_WO01 Kartkdwki na wyktadzie, aktywnosé studentow,
odpowiedzi studentéw na pytania w czasie
wyktadu, ocena zadan domowych.

P2 PEK_UO1 Kontrola przygotowania studentéw do

realizowanego ¢wiczenia, ocena (przyznane
punkty) za przygotowane sprawozdania z
¢wiczen, ocena przedstawianych przez
studentow programow.

Ocena koncowa bedzie wystawiana na podstawie ocen czgstkowych (punktow) otrzymanych z

wyktadu (F1) oraz z laboratorium (F2) w nastepujgcy sposob:

Ocena =50% * F1 + 50% * F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[8] Literatura zwigzana z wybrang tematyka zaje¢ podana przez prowadzgcego bezposrednio na

zajeciach

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Literatura zwigzana z wybrang tematyka zaje¢ podana przez prowadzgcego bezposrednio na

zajeciach

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)




Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Przedmiot monograficzny
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_W01 K2INF_WO06 c1 Wyktad N1
(wiedza)
PEK_UO1 K2INF_U08 C1 Laboratorium N2
(umiejetnosci)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ...Praca dyplomowa |
Nazwa w jezyku angielskim ...... AV STl N TS S [
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): ...... Informatyka..........
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering

Stopien studiéw i forma: L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0142P
Grupa kurséw FAK / NIE*
Wyktfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 60




naktadu pracy studenta
(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktéw 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 0,6

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na kierunku Informatyka do drugiego semestru

wiacznie

C1 Przygotowanie studentdw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami

CELE PRZEDMIOTU

obowigzujgcymi na kierunku informatyka na Wydziale 1Z, ze szczegélnym zwrdceniem uwagi na

wszystkie etapy przebiegu pisania pracy magisterskie;j.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

przedstawiajgce wyniki wtasnych badan naukowych

PEK_UO1 - Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci nabyte dotychczas w czasie studiéw na wybranej
specjalnosci dla potrzeb realizacji pracy dyplomowej (magisterskiej). Potrafi przygotowac

opracowanie naukowe w jezyku angielskim i krétkie doniesienie naukowe w jezyku polskim,

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba godzin

Forma zaje¢ - wyklad

Wyl

Wy2

Suma godzin

Liczba godzin

Forma zajec - ¢wiczenia

Suma godzin

Liczba godzin

Forma zajec - laboratorium

Lal

La2

Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z
wymaganiami obowigzujgcymi na kierunku informatyka na Wydziale
Informatyki i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej, ze szczegdlnym
zwrdéceniem uwagi na wszystkie etapy pisania pracy magisterskiej. Studia
literaturowe, wybdr i nauka systemow, narzedzi, metod i algorytméw
niezbednych do realizacji wybranego tematu pracy dyplomowej.

Pr1 | Sporzadzenie konspektu pracy i harmonogramu dalszych prac. Podstawowe 30
prace badawcze, projektowe i implementacyjne. Zapoznanie sie z pracami
badawczymi realizowanymi w Instytucie Informatyki.

Efekty koricowe: wstepne rozwigzanie i/lub prototyp systemu, analiza stanu
literatury, konspekt pracy i harmonogram dalszych prac udokumentowane

w jezyku angielskim i polskim.

Suma godzin 30

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wtasne badania literaturowe — analiza publikacji (w tym internetowych) zwigzanych z

problematyka pracy magisterskiej, w tym prac badawczych instytutu.

N2. Praca wtasna — samodzielne badania w zakresie zadan zdefiniowanych w pracy magisterskiej

N3. Konsultacje studenta z promotorem

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowaujgca (na
koniec semestru)

P

PEK_UO1 Student wybiera temat pracy dyplomowej i
promotora studenta zgodnie z obowigzujgca




procedurg dyplomowania.

Promotor na biezgco monitoruje realizacje pracy
dyplomowej. Ocena podsumowujgca za
osiggniete efekty koncowe.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Literatura zgodna z problematyka pracy dyplomowej wybrana samodzielnie i polecana przez
promotora

[2] Wymagania na prace dyplomowag inzynierskg na Wydziale Informatyki i Zarzagdzania
Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Praca dyplomowa |
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | 4o efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UOL, | K2INF_U03, K2INF_U08 c1 Pr1 NI, N2, N3

(umiejetnosci)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...... Praca dyplomowa...ll....cccceuvuiuininnnnnn.
Nazwa w jezyku angielskim ......... MSc ThesiS...lleieiiiniininnnnne.
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka.......c.cocvevenenenennnen.
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering
Stopien studiéw i forma: L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0155P
Grupa kursow TFAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 180
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 540

naktadu pracy studenta
(CNPS)




Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 18

w tym liczba punktow 18
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 10,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na kierunku Informatyka do trzeciego semestru.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Opracowanie pracy dyplomowej magisterskiej zgodnej z wymaganiami regulaminowymi na

Woydziale Informatyki i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 — Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci nabyte dotad w trakcie studiowania na wybrane;j
specjalnosci dla potrzeb realizacji pracy dyplomowej (magisterskiej) i potrafi przygotowac
opracowanie naukowe w jezyku angielskim i krétkie doniesienie naukowe w jezyku polskim,
przedstawiajgce wyniki wtasnych badan naukowych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy2
Suma godzin
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Przedmiot jest gtéwnym elementem procesu dyplomowania i wigze sie z
Prl | przygotowaniem przez studenta pracy dyplomowej. Praca dyplomowa 180
magisterska jest wykonywana pod kierunkiem promotora, z ktérym student




uzgadnia jej zakres, cele, zadania i harmonogram realizacji.

Suma godzin

180

Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Przygotowanie pracy dyplomowej

N2. Tekst pracy dyplomowej

N3. Recenzja pracy dyplomowej przygotowana przez promotora

N4. Konsultacje promotora ze studentami realizujgcymi u niego prace dyplomowg

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

p

PEK_UO1

Student wybiera temat pracy dyplomowej i
promotora studenta zgodnie z obowigzujaca
procedurg dyplomowania. Promotor na biezgco
monitoruje realizacje pracy dyplomowej. Ocenie
podsumowujacej podlega ostateczny tekst pracy
dyplomowej. Warunkiem zaliczenia jest ztozenie




w  terminie  ostatecznego tekstu  pracy
dyplomowej, gotowej do obrony. Ocena
realizowana jest w postaci recenzji
przygotowanej przez promotora. Drugg recenzje,
ktéora jednakze nie warunkuje zaliczenia
przedmiotu wykonuje na potrzeby egzaminu
dyplomowego, powotany przez dziekana
recenzent na podstawie ostatecznego tekstu
pracy dyplomowej. Recenzje wykonane s3g
zgodnie z ujednoliconym formatem. Aby student
mogt przystapi¢ do egzaminu dyplomowego obie
recenzje muszg by¢ pozytywne.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[3] Literatura zgodna z problematykga pracy dyplomowej wybrana samodzielnie i polecana przez

promotora

[4] Wymagania na prace dyplomowag inzynierska na Wydziale Informatyki i Zarzadzania
Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Praca dyplomowa I1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztafcenia | do efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_U01, K1INF_U03, K2INF_U08 C1 Pr1 N1, N2, N3, N4

(umiejetnosci)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt W8 / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Systemy multimedialne
Nazwa w jezyku angielskim Multimedia Information Systems
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering
Stopien studiéw i forma: I / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: obowigzkewy / wybieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ000147WI

Grupa kursow TAK /-NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 90 120

naktadu pracy studenta
(CNPS)




Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 4

w tym liczba punktow 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéow ECTS 1,8 2,4

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

1. Znajomosc¢ programowania obiektowego.
2. Podstawowa wiedza z zakresu projektowania interfejséw aplikacji komputerowych.

3. Elementarna znajomos¢ programow graficznych.

KOMPETENCJI

C1 Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu projektowania aplikacji multimedialnej.

CELE PRZEDMIOTU

C2 Nauczenie programowania aplikacji multimedialnych w $rodowisku Adobe Flash oraz w HTML5.

C3 Prezentacja programéw graficznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna i rozumie specyfike aplikacji multimedialnych.
PEK_WO02 Posiada wiedze z zakresu projektowania i programowania aplikacji multimedialnych.

PEK_WO03 Posiada wiedze na temat narzedzi programistycznych przeznaczonych do przetwarzania i
tworzenia multimediéw.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi zdefiniowa¢ zbidr potencjalnych wymagan funkcjonalnych aplikacji multimedialnej i
w oparciu o ten zbiér zaprojektowac aplikacje multimedialna.

PEK_UO02 Potrafi skonstruowac aplikacje multimedialng.

PEK_UO3 Potrafi przetworzy¢ i wygenerowaé multimedia.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi wspotpracowac z potencjalnym uzytkownikiem aplikacji multimedialnej w celu
zdefiniowania zbioru potencjalnych wymagan funkcjonalnych..

PEK_KO2 Potrafi uwzgledni¢ w procesie projektowania interfejsu aplikacji mobilnej specyfike
wymagan potencjalnego uzytkownika.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyklad Liczba godzin

Prezentacja planu wyktadu. Przeglad wybranych aplikacji multimedialnych
Wyl zaimplementowanych w réznych srodowiskach uruchomieniowych. 5
y Prezentacja srodowiska Adobe Flash. Prezentacja mozliwosci konstruowania

aplikacji multimedialnych w $rodowisku Adobe Flash.

Prezentacja podstawowych elementéw srodowiska Adobe Flash.
WYy2 |Prezentacja zasad konstruowania i uruchamiania aplikacji multimedialnej w 2
srodowisku Adobe Flash. Programowanie mechanizméw interakgji.

Wy3 | Omdwienie podstaw gramatyki jezyka ActionScript 3.0. Prezentacja i 4




Wy4

omowienie wybranych przyktadéw programéw w ActionScript 3.0.

Wy5

Analiza ztozonych mechanizmow interakcji oraz nawigacji aplikacji
multimedialnej. Prezentacja fragmentéw kodu AS 3.0 realizujgcych
omoéwione mechanizmy.

Wy6
Wy7

Przeglad wybranych formatéw kompresji danych medialnych. Prezentacja
metod zarzgdzanie mediami w srodowisku Adobe Flash CS6 z poziomu linii
czasu oraz w ActionScript 3.0. Oméwienie mechanizméw strumieniowanie
danych medialnych oraz metod pracy z dzwiekiem i video. Prezentacja i
analiza kodu Zrédtowego aplikacji multimedialnych wykorzystujacych
dzwiek i video.

Omoéwienie zasad projektowania aplikacji multimedialnej z uwzglednienie
specyfiki grupy docelowej, platformy uruchomieniowej oraz czasu zycia
aplikacji.

Wy8

Omodwienie podstaw animacji komputerowej. Omdwienie animacji na linii
czasu oraz animacji realizowanej w AS 3.0. Prezentacja zasad postugiwania
sie panelem edytora ruchu (Motion Editor). Wyjasnienie idei kinematyki
odwrotnej i przeksztatcen.

Wy9

Przeglad i charakterystyka srodowisk programistycznych uzywanych do
przetwarzania multimedialnych komponentdéw aplikacji multimedialnych.
Omodwienie podstaw postugiwania sie programem Photoshop. Prezentacja
programu 3ds Max Design. Omodwienie zasad wspofpracy programoéw
Photoshop i 3ds Max Design z Srodowiskiem Adobe Flash.

Wy10

Omodwienie zasad projektowania i konstruowania multimedialnych aplikacji
mobilnych w $rodowisku Adobe Flash. Prezentacja i oméwienie kodu
programow w AS 3.0, dedykowanych platformom mobilnym.

Wyl1
Wy12

Prezentacja srodowisk alternatywnych dla Adobe Flash na przykfadzie
Adobe Director, Microsoft Silverlight oraz HTMLS5.

Omodwienie podstaw gramatyki jezyka HTML5. Oméwienie elementéw
canvas HTML5. Przedstawienie podstaw APl elementdéw canvas. Omdwienie
zasad pracy z obrazami i klipami video. Omdwienie zasad tworzenia animacji
oraz interakcji z elementami canvas. Prezentacja i omdwienie kodu
przyktadowych programow zrealizowanych w HTML5.

Wy13
Wy14

Omodwienie zasad wykorzystania grafiki 3d w aplikacjach multimedialnych.
Kreowanie i zarzgdzanie obiektami 3d w Srodowisku programu 3ds Max
Design. Prezentacja i omowienie przyktadu konstruowania i animacji
obiektéw 3d w srodowisku 3ds Max Design. Kreowanie i zarzagdzanie
obiektami 3d w srodowisku programu Adobe Flash. Omdéwienie srodowisk
wspomagajacych kreowanie grafiki 3d w AS 3.0 na przyktadzie Papervision
oraz Away3D. Prezentacja mozliwosci oméwionych Srodowisk. Prezentacja i
omowienie zasad tgczenia komponentéw Papervision i Away3D z natywnym
kodem aplikacji multimedialnych w AS 3.0.

Wy15

Podsumowanie wyktadu. Omdwienie znaczenia mobilnych aplikacji
multimedialnych. Omdéwienie czynnikow wptywajgcych na komercyjne




powodzenie aplikacji multimedialnej.

Suma godzin

30

Forma zajec - cwiczenia

Liczba godzin

Cwi
Cw2
Cw3
Cw4

Suma godzin

Forma zajec — laboratorium Liczba godzin

Lal Zapoznanie studentéw z zasadami funkcjonowania laboratorium oraz

zasadami zaliczenia. Podstawy postugiwania sie Srodowiskiem Adobe Flash.

Zasady postugiwania sie narzedziami graficznymi. Animacje na linii czasu. 2
La2 Definiowanie symboli buttons, movie clip oraz graphic. Realizacja

mechanizmdw interakcji. Importowanie komponentéw multimedialnych

do $rodowiska roboczego. 2
La3 Interaktywna galeria fotografii z animacjami kanatu alpha na linii czasu (w

postaci movie clips). Konstrukcja aplikacji na wielu warstwach. Interakcja

oraz animacja w As 3.0. 2
Lad Konstrukcja interaktywnej galerii fotografii wzbogaconej efektami

animacyjnymi i dzwiekiem. Kodowanie w AS 3.0. Pobieranie komponentéw

multimedialnych z biblioteki aplikacji. 2
La5 Konstruowanie mechanizmoéw ztozonej, interaktywnej animacji w AS 3.0. 2
Lab Konstruowanie aplikacji pobierajgcej komponenty multimedialne z 2

zasobow zewnetrznych (ze wskazanej lokalizacji dyskowej) w AS 3.0.
La7 Konstruowanie aplikacji multimedialnej zarzadzajacej dzwiekiem i video w

AS 3.0. Implementacja wbudowanych mechanizméw odtwarzania dzwieku

2

i video.




La8 Postugiwanie sie panelem edytora ruchu (Motion Editor). Przygotowanie 2
animowanego banera z wykorzystaniem edytora ruchu.
La9 Zaprojektowanie modelu obiektu 3d oraz realizacja animacji w srodowisku 2
3ds Max Design.
Lal0 Zaprojektowanie w srodowisku 3ds Max Design obiektu 3d. Realizacja
zbioru animacji przemieszczen pomiedzy wybranymi punktami obiektu 3d.
Lall Eksport animacji do Srodowiska Adobe Flash i oprogramowanie
mechanizmdéw nawigacji po wybranych punktach obiektu 3d w AS 3.0. 4
Lal2 Realizacja mechanizmow interaktywnej animacji w jezyku HTMLS. 2
Lal3 Zaprojektowanie multimedialnej aplikacji e-learningowej (z elementami
interaktywnych testéw), implementacja w AS 3.0, uruchomienie i
Lal4 przetestowanie na tablecie z systemem Android. 4
Lal5 Podsumowanie zaje¢ laboratoryjnych. Zaliczenia. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pra
Suma godzin
Forma zajeé — seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady w postaci prezentacji multimedialnych.

N2. Wstep do laboratorium przygotowany w postaci prezentacji multimedialnej zawierajacej
specyfikacje zadania laboratoryjnego oraz szczegdétowe, udokumentowane i zawierajgce komentarze
fragmenty kodu, przydatne do realizacji zadania laboratoryjnego. Materiaty rozsytane poczta
elektroniczna.

N3. Kolekcje adreséw stron internetowych oraz artykutéw w wersji elektronicznej, stanowigcych
dodatkowe Zrédto materiatéw dydaktycznych, kontekstowo zwigzanych z zadaniami laboratoryjnymi.
Materiaty rozsytane pocztg elektroniczng.

N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 W trakcie zajeé laboratoryjnych studenci
rozwigzujg 9 zadan laboratoryjnych polegajacych
PEK_W02 na skonstruowaniu i uruchomieniu aplikacji
PEK W03 multimedialnej zgodnej z przedstawiong
- specyfikacjg. Za kazde prawidtowo rozwigzane
PEK_UO1 zadanie mozna otrzymac 0, 1 lub 2 punkty.
PEK_U02
PEK_UO3
F2 PEK_WO01 Podsumowaniem zaje¢ laboratoryjnych jest
zaprojektowanie, oprogramowanie w AS 3.0 i
PEK_WO02 - . .
- uruchomienie na tablecie z systemem Android
PEK WO3 multimedialnej aplikacji e-learningowe;j (z
- elementami interaktywnych testéw) zgodnej ze
PEK_UO1 specyfikacjg 10 zadania laboratoryjnego. Za
poprawnie zrealizowane zadanie 10 mozna
PEK_U02 otrzymac0, 1, 2, 3 lub 4 punkty.
PEK_UO3
PEK_KO01




PEK_K02

P Ocena koricowa z laboratorium jest ustalana na podstawie punktéw P uzyskanych w trakcie
laboratorium zgodnie z tabelg. Ocene 5,0 oraz 5,5 mozna uzyskac tylko pod warunkiem, ze
rozwigzane jest zadanie 10.

P 10-11 12-13 14-15 16-17 18-20 21-22

Ocena 3,0 3,5 4,0 4,5 5,0 5,5

Ocena koncowa z wyktadu jest ustalana na podstawie wynikdw egzaminu. Egzamin trwa dwie
godziny i skfada sie z zestawu zadan, o tgcznej liczbie 20 punktéw. Warunkiem pozytywnej oceny
koncowej z egzaminu jest uzyskanie 10 punktéw oraz pozytywnej oceny koricowej z laboratorium.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[5] Derrick Ypenburg, ActionScript 3.0: Visual QuickStart Guide, Peachpit Press, 2009.

[6] Adobe Creative Team, Adobe Flash Professional CS6 Classroom in a Book, Adobe System
Incorporeted, 2012.

[7]1  Keith Peters, ActionScript 3.0 Animation. Making Things Move !, Friendsof, 2007.

[8] Stephen Chin, Dean Iverson, Oswald Campesato, Paul Trani, Pro Android Flash, Appres, 2011.

[9]  Eric T Freeman, Elizabeth Robson, Head First HTML5 Programming: Building Web Apps with
JavaScript, O'Reilly, 2011.

[10] Eric Rowell, HTML5 Canvas Canvas Cookbook, Packt Publishing, 2011.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[9] Matthew MacDonald, HTML5: The Missing Manual, O’Reilly, 2011.

[10] Chuck Hudson, Tom Leadbetter, HTML5 Developer’s Cookbook, Addison-Wesley, 2012.

[11] Shelley Powers, Painting the Web, Shelley Powers, 2008.

[12] Jim Ver Hague, Chris Jackson, Flash 3D: animation, interactivity and games, Elsevier/ Focal Press,
2006.

[13] Adobe Creative Team, Adobe Photoshop Professional CS6 Calssroom in a Book, Adobe System
Incorporated, 2012.

[14] Sham Tickoo, Autodesk 3ds Max Design2013: A Tutorial Approach, Autodesk, 2012.

[15] Cameron Chapman, The Smashing Idea Book: From Inspiration to Application (Smashing
Magazine Book Series), Wiley and Sons, 2011.

[16] Pete Brown, Silverlight 5 in Action, Manning Publications Co, 2012.

[17] Mike Snell, Lars Powers, Microsoft Visual Studio 2010 Unleashed, Pearson Education Inc, 2011.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Doc. dr inz. Krzysztof Wasko, krzysztof.wasko@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie aplikacji multimedialnych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI .......ooovveeiiiiiiiiiieeee .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1l-Wy15 N1,N2,N3,N4
(wiedza)
K2INF_WO06_S2ITM_WO04
PEK_WO02 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
K2INF_W06_S2ITM_WO04
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
K2INF_W06_S2ITM_WO04
PEK_U01 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
(umiejetnosci)
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_UO02 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_UO03 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_KO01 C1,C2,C3 Wyl-Wy15 N1,N2,N3,N4
(kompetencje)
Lal-Lal5
PEK_K02 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
Lal-Lal5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*

- z tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzagdzania / STUDIUM

KARTA PRZEDMIOTU




Nazwa w jezyku polskim Przetwarzanie rownolegte i rozproszone

Nazwa w jezyku angielskim Parallel and Distributed Computing

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering
LIl stopien*; stacjonarna / niestacjonarna™*

Stopien studidow i forma:

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy [ wybieralny /- ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ000136W(cl

Grupa kurséow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 60 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs korncowy (X)

Liczba punktéow ECTS 2 2 2

w tym liczba punktow 0 0 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1.2 1.2 1.2
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢




WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
11. Podstawowa wiedza dotyczgca organizacji i architektury komputeréw
12. Umiejetnosé programowania na poziomie srednim

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z réznymi srodowiskami przetwarzania rownolegtego
C2 Zapoznanie studentéw z podstawowymi algorytmami rownolegtymi
C3 Zapoznanie studentéw z réznymi technikami stosowanymi przy zréwnoleglaniu programow.
C4 Zapoznanie studentéw z réznymi architekturami komputeréw réwnolegtych.

C5 Nabycie umiejetnosci dopasowania architektury stosowanego komputera do rozwigzywanego
problemu.

C6 Nabycie umiejetnosci programowania réwnolegtego w réznych srodowiskach.

C7 Nabycie umiejetnosci rozwigzywania réznych problemdéw zwigzanych z przetwarzaniem
rownolegtym i rozproszonym.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna rdine srodowiska przetwarzania réwnolegtego
PEK_WO02 Zna podstawowe algorytmy rownolegte
PEK_WO03 Zna rdzne techniki zréwnoleglania programow

PEK_WO04 Zna rdzne architektury komputeréw rownolegtych

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Potrafi wybra¢ odpowiednie sSrodowisko rownolegte dla rozwigzywanego problemu.
PEK_UO02 Potrafi pisa¢ programy dla réznych srodowisk rownolegtych.

PEK_UO03 Potrafi rozwigzywad rézne problemy wystepujgce w przetwarzaniu réwnolegtym |
rozproszonym.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Przetwarzanie rownolegte i rozproszone — podstawowe definicje.
Taksonomia komputeréw rownolegtych. Statyczne i dynamiczne sieci

Wyl 2
potgczeniowe, typowe topologie.
Standard MPI. Komunikacja oparta na przesytaniu wiadomosci (message-
Wy2 | passing). Komunikacja grupowa. 2
Ocena systemow rownoleglych: miary wydajnosci, skalowalnosé
Wy3 | systemow rownolegtych, prawo Amdhal’a, Gustafsona i inne. Ocena 2
wydajnos$ci poprzez analizg ziarnistosSci.
Techniki zréwnoleglania (zréwnoleglanie, wektoryzacja). Zaleznosci w
Wy4 | brogramach sekwencyjnych i sposoby ich eliminacji. 2
Wy5 | Rownolegle algorytmy mnozenia macierzy oraz sortowania. 2
Wy6 Réwnolegte algorytmy grafowe. 2
Wy7 | Automatyczne zréwnoleglanie programéw, testy zaleznosci. 2
Wy8 Transformacja petli. 2
Wy9 Architektura kart graficznych (GPU). Programowanie w Srodowisku CUDA. 2
Przydziat zadan do procesoréw, rGwnowazenie obcigzenia, szeregowanie
Wy10 | zadan w érodowiskach réwnolegtych. 2
Wy11 Programowanie procesoréw wielordzeniowych. 2
Srodowiska przetwarzania réwnolegtego oraz rozproszonego: z pamiecia
Wy12 wspotdzielong oraz rozproszong (z przesytaniem komunikatéw). 2
Architektura klient-serwer.
Jezyki programowania réwnolegtego - explicit\implicit, paradygmat
programowania z pamiecig wspoétdzielong oraz rozproszong, rownolegtosé
Wy13 2
danych oraz algorytmiczna.
Wy14 Metodologia projektowania programéw rownolegtych. 2
Wy15 Nowe trendy w obliczeniach rownolegtych oraz rozproszonych. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢éwiczenia Liczba godzin
Cwi Zapoznanie z programem ¢wiczen oraz metodg oceniania. Rozwigzywanie 1




prostych problemdw wystepujacych w przetwarzaniu réwnolegtym I.

w2 Rozwigzywanie prostych problemdéw wystepujgcych w przetwarzaniu 2
rownolegtym Il

Cw3 Analiza skalowalnosci. Uzycie prawa Amdhal’a dla predykcji wydajnosci. 2

Cw4 Wykrywanie zaleznosci w programach sekwencyjnych oraz ich usuwanie. 2

Cw5s Ocena réznych algorytmoéw réwnolegtych. 2

¢wé Ocena rdéznych technik transformacji programow. 2

Cw7 Ocena réznych technik zréwnoleglania. 2

Cws Ocena réznych algorytmow przydziatu zadan do procesoréw oraz 2
algorytmdw szeregowania zadan.
Suma godzin 15

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal Zapoznanie z programem laboratorium, sposobem oceny éwiczen, 1
szkolenie BHP. Zapoznanie sie ze stosowanym na laboratorium
srodowiskiem wykonawczym dla standardu MPI.

La2 Implementacja prostego algorytmu wykorzystujacego komunikacje 2
“Punkt - Punkt” w $rodowisku MPI.

La3 Implementacja prostego algorytmu wykorzystujacego komunikacje 2
grupowa W $rodowisku MPL.

Lad Implementacja wybranego algorytmu rownolegtego w srodowisku 2
MPI.

La5 Ocena wydajnosci wybranego algorytmu metoda tradycyjng oraz poprzez 2
analize ziarnistosci.

Lab Implementacja wybranej transformacji petli w srodowisku MPL 2
Ocena wydajno$ci zaimplementowanego algorytmu.

La7 Implementacja wybranego w punkcie 3 algorytmu réwnoleglego w 2
srodowisku karty graficznej GPU.

La8 Ocena wydajnosci wybranego algorytmu metoda tradycyjna. 2
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1




Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad — prezentacja multimedialna
N2. Klaster obliczeniowy z oprogramowaniem implementujgcym standard MPI
N3. Serwer GPU

N4. Prezentacja rozwigzan zadan przy tablicy

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — efektu
podsumowujaca (na ksztatcenia

koniec semestru)

F1 (wyktad) PEK_WO01 Kartkéwki na wyktadzie, aktywnosé studentéw podczas
wyktadu, odpowiedzi studentéw na pytania w czasie
PEK_WO02
— wyktadu.
PEK_WO03
PEK_WO04
F2 (laboratorium) PEK_UO1 Kontrola przygotowania studentéw do realizowanego
¢wiczenia, ocena sprawozdan z ¢wiczen (ocena
PEK_U02 punktowa). Ocena jakosci przedstawionych przez
studentéw programow.
F3 (¢éwiczenia) PEK_UO1 Kartkéwki podczas zaje¢, aktywnos¢ studenta podczas
zajeé, ocena zadan rozwigzywanych przez studentéw
PEK_UO3

przy tablicy (ocena punktowa).

P - ocena koricowa bedzie wystawiana na podstawie wynikéw z egzaminu (E), kartkéwek na

wyktadzie (Kar) oraz ocen z éwiczen (F3) i laboratorium (F3) - ocena punktowa, w nastepujacy




sposob:

P=40% * E + 10% * Kar + 25% * F2 + 25%*F3

Dodatkowym warunkiem otrzymania pozytywnej oceny jest uzyskanie co najmniej 40% punktéw z
kazdej ze sktadowych.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA
[11] V. Kumar i inni, "Introduction to Parallel Computing", The Benjamin/Cummings Pub.,
New York 2003.
[12] J.M. Crichlow, ,,An introduction to distributed and parallel computing”, Prentice Hall,
London 1997
[13] Foster I., “Designing and Building Parallel Programs”,

http://www. mcs.aul.gov/dbpp/text/book.html

[14] B. Wilkinson, M. Allen, “Parallel Programming, Prentice Hall, 2005
[15] Writing Message-Passing Parallel Programs with MPI, Course Notes,
http://www.zib.de/zibdoc/mpikurs/mpi-course.pdf

[16] Peter Pacheco, Parallel Programming with MPI, Morgan Kaufmann Pub.
http://www.cs.usfca.edu/~peter/ppmpi/

[17] CUDA documentation
[18] Dokumentacja techniczna procesoréw.
LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] D. Patterson, J. Hennessy, “Computer Architecture —a Quantitave Approach”, Elsevier
[2] A.Y.H.Zomaya, ,Parallel and distributed computing handbook”, McGraw-Hill, New York 1996

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.zib.de/zibdoc/mpikurs/mpi-course.pdf
http://www.cs.usfca.edu/~peter/ppmpi/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Przetwarzanie rownolegle i rozproszone
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06 c1 Wy1l, Wy2, N1
(wiedza) Wy9, Wy10,
Wy11l, Wy12,
Wy13,Wy15
PEK_WO02 K2INF_W06 c2 Wy3, WyS5, N1
Wy6
PEK_WO03 K2INF_W06 c3 Wy4, Wy7, N1
Wy8, Wy10
PEK_WO04 K2INF_W06 ca Wy1, Wy9, N1
Wyll, Wy13,
Wy14, Wy15
PEK_UO1 K2INF_U08 C5 La5, La6, La8 N2, N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO08 Ccé6 La2, La3, La4, N2, N4
La7
PEK_U03 K2INF_U08 c7 Cwi - Cwli8 N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 64/2012

FACULTY of Computer Science and Management/ DEPARTMENT..................
SUBJECT CARD

Name in Polish: Architektury Komputeréw Réwnolegtych

Name in English: Parallel Computer Architecture

Main field of study (if applicable): Informatics

Specialization (if applicable): Computer Engineering

Level and form of studies: st/ 2nd* level, full-time / part-time*

Kind of subject: obligatery-/ optional-funiversity-wide*

Subject code INZ0143Wcs

Group of courses YES [ NO*




total student workload
(CNPS)

Lecture Classes Laboratory Project Seminar
Number of hours of 30 15 15
organized classes in
University (ZZU)
Number of hours of 90 60 60

Form of crediting

Examination /

Examination /

Examination /

Examination /

Examination /

ECTS points for direct
teacher-student contact

(BK) classes

erediting-with  [crediting with  [crediting with  |crediting with  |crediting with
grade grade* grade* grade* grade*
For group of courses X
mark (X) final course
Number of ECTS points 3 2 2
including number of
ECTS points for practical
(P) classes|
including number of] 1,8 1,2 1,2

*delete as applicable

PREREQUISITES RELATING TO KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES
13. Basic knowledge of computer architecture and organization
14. Basic skills in programming

computers

problem

SUBJECT OBJECTIVES

C2 Acquainting students with different ways of parallel program execution

C5 Acquisition of the ability of evaluation of used processor architecture

C1 Acquainting students with extend knowledge related to parallel computer architectures

C3 Acquainting students with architecture of currently produced microprocessors and parallel

c4 Acquisition of the ability to choose the most suitable parallel architecture to the solved

relating to knowledge:

relating to skills:

SUBJECT EDUCATIONAL EFFECTS

PEK_WO01 He has extended knowledge related to parallel computers architectures

PEK_UO1 He is able to choose parallel environment to the selected problem

PEK_WO02 He knows different ways in which parallel program execution can be performed

PEK_WO03 He knows different architecture of currently produced microprocessors and computers




PEK_U

02 He is able to evaluate the processor architecture

PROGRAMME CONTENT

Form of classes - lecture

Number of hours

Lec 1 [Fundamentals of Computer Design. Technology Trends. Taxonomy of 2
parallel computers. Harvard, Princeton and Harvard-Princeton
architectures

Lec 2 [Instruction level parallelism. Data dependences and hazards. Dynamics 2
Scheduling — the idea. Dynamic Scheduling using Tomasulo’s Approach

Lec 3 |Delay branch. Basic branch predictions schema. Branch target buffers. 2

Lec 4 |Multiple issue processors. Hardware based speculation. Limitation of Instruction 2
Level parallelism.

Lec 5 |Basic compilers techniques for exploiting Instruction Level Parallelism 2

Lec 6 |Multiprocessor and thread level parallelism. Symmetric shared-memory and 2
distributed shared-memory

Lec 7 |Evaluations of parallel systems: performance metrics, scalability of parallel 2
systems, Amdhal and other laws. Granularity concept.

Lec 8 |Models of memory consistency 2

Lec 9 |Pipeline processors, identification of conflicts and it's avoiding 2

Lec 10|Vector processors and vectorization process 2

Lec 11/Clusters as a parallel computers 2

Lec 12|Architecture of GPU. CUDA and OpenCL. 2

Lec 13[Hybrid Message Passing/Shared Memory Computers. 2

Lec14 |Non-conventional way of processing - dataflow computers 2

Lec15 |New trends in computer architecture
Total hours 30

Form of classes - class

Number of hours

Cl1 Presentation of classes scope and grading principles. Solving simple problems 1
related with parallel execution .

Cl2 Data dependences and hazards analysis 2

Cl3 Dynamic Scheduling using Tomasulo’s Approach 2

Cl4 Evaluation of branch prediction algorithms 2

Cl 5 Automatic reordering of program execution. Program execution with 2
speculation

Cl6 Exploiting of Instruction Level Parallelism 2

Cl7 Evaluations of parallel systems




Cl8 Models of memory consistency 2
Total hours 15
Form of classes - laboratory Number of hours
Labl
Lab2
Total hours
Form of classes - project Number of hours
Projl
Proj2
Total hours
Form of classes - seminar Number of hours
Sem1 [Presentation of the classes scope and grading principles . Rules related to 1
student presentations. Determining the schedule of student presentations.
Sem2 — [During seminar will be presented architecture of currently produced 14
Sem8 |microprocessors and parallel computers. The specific architectures that will be
presented will be selected for each edition of the course on the basis of
current knowledge of microprocessors and parallel computers producers.
Total hours 15
TEACHING TOOLS USED
N1. Lecture supported by multimedia presentations (slideshow)
N2. Seminars supported by multimedia presentations (slideshow)
N3. Classes supported by blackboard

EVALUATION OF SUBJECT EDUCATIONAL EFFECTS ACHIEVEMENT

Evaluation(F — forming (during Educational effect number
semester), P — concluding (at
semester end)

Way of evaluating educational
effect achievement

F1 — (lecture) PEK_WO01 Quizzes during the lecture, student
PEK_WO02 activity during the lecture,
students answering on questions
during lecture
F2 — (class) PEK_UO1 Quizzes during the classes, student
PEK_UO02 activity during the classes,
assessment of students solutions
presented during classes (points
allocated).
F3 — (seminar) PEK_WO03 Evaluation of the presentation at

the seminar and prepared
documentation from the
presentation. The evaluation shall
be subject to the fulfillment of the
requirements for the presentation,

including its substantive scope,




structure and organization.
Participation in the discussions
after presentation is also
evaluated.

P - the final assessment will be issued on the basis of partial grades (points) received from the final
exam (E) and the evaluation of F1, F2, F3 as follows:

Grade =40% * E+10% * F1 +25% * F2 + 25% * F3

In order to receive a positive grade from each activity is required to obtain at least 40% of the points.

PRIMARY AND SECONDARY LITERATURE

PRIMARY LITERATURE:

[19] V. Kumar i inni, "Introduction to Parallel Computing", The Benjamin/Cummings Pub.,
New York 2003.
[2] J D. Patterson, J. Hennessy, “Computer Architecture — a Quantitave Approach”, Elsevier
[3] D. Patterson, J. Hennessy, Computer Organization and design, Elsevier
[4] A.Y.H. Zomaya, ,Parallel and distributed computing handbook”, McGraw-Hill, New York 1996 B.
Wilkinson, M. Allen, “Parallel Programming, Prentice Hall, 2005
SECONDARY LITERATURE:
[1] Technical documentation available on the Web related to MIPS, Intel and AMD processors

SUBJECT SUPERVISOR (NAME AND SURNAME, E-MAIL ADDRESS)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl




MATRIX OF CORRELATION BETWEEN EDUCATIONAL EFFECTS FOR SUBJECT

Parallel Computer Architecture

AND EDUCATIONAL EFFECTS FOR MAIN FIELD OF STUDY Informatics

AND SPECIALIZATION Computer Engineering

Subject educational Correlation between Subject Programme content*** Teaching tool
effect subject educational objectives*** number®**
effect and educational
effects defined for main
field of study and
specialization (if
applicable)**
PEK_WO01 K2INF_WO06 (o} Lecl, Lec7, Lec8, Lec9, Lec10, Lecll, N1
(knowledge) Lec12, Lec13, Lec14, Lec15
PEK_WO02 K2INF_WO06 C2 Lec2, Lec3, Lec4, Lec5, Lec6, Lec7, N1
Lecl2
PEK_WO03 K2INF_WO06 C3 Sem1 —-Sem8 N2
PEK_UO01 (skills) K2INF_U08 c4 Cl1-CI8 N3
PEK_U02 K2INF_UO08 C5 Cl1-CI8 N3

** _enter symbols for main-field-of-study/specialization educational effects
*** _ from table above

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ...... Seminarium Przygotowawcze
Nazwa w jezyku angielskim ...Preparatory Seminar........ccceeeeeevenenee
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka......c.coeevuvveienninnnne.
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering

Stopien studidéw i forma: } / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0141S
Grupa kursow FAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium




Liczba godzin zaje¢ 30

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktow

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,2

odpowiadajgca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na studiach Il stopnia na kierunku Informatyka
do drugiego semestru wigcznie

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami
obowigzujgcymi na kierunku Informatyka na Woydziale Informatyki i Zarzadzania Politechniki

Wroctawskiej.

C2 Wyrobienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i tekstéw naukowych,
poczawszy od wyboru tematu, planowania zadan do wykonania, postugiwania sie zrdédtami
literaturowymi, az do interpretacji uzyskanych wynikéw.




Z zakresu umiejetnosci:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_UO01- Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych Zrédet w celu

przygotowania prezentacji na zdefiniowany temat. Potrafi integrowaé uzyskane informacje,

dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i

wyczerpujgco uzasadniac opinie w przygotowywanej pracy magisterskie;j.

PEK_UO02- Potrafi porozumiewac sie uzywajgc réznych technik informacyjnych oraz komunikacyjnych

w celu przedstawienia rezultatéw swoich prac w tym podczas prezentacji na seminarium.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy2
Suma godzin
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin




Lal

La2
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Omodwienie zasad realizacji magisterskich prac dyplomowych na kierunku 2
informatyka. Omdwienie zasad przygotowania prezentacji studenckich.
Ustalenie terminarza wygtaszania przez studentéw kolejnych prezentaciji.

Se2 Omoéwienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i 2
tekstéw naukowych, poczawszy od wyboru tematu, planowania zadarn do
wykonania, postugiwania sie Zrédtami, az do sposobu pisania pracy
magisterskiej oraz interpretacji otrzymanych wynikéw.

Se3- Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. 26

15 Pierwsza prezentacja zwigzana jest z przedstawieniem dyscypliny
naukowej ktérej dotyczy realizowana praca magisterska oraz przyjetych
wstepnych celdéw pracy. Celem drugiej prezentacji jest przestawienie
pierwszych wynikdéw realizowanej pracy magisterskiej.

Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne

N2. Przyktady prac naukowych i raportéw z zakresu informatyki.

N3. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA




Oceny (F — formujgca (w | Numer Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — efektu
podsumowujaca (na ksztatcenia
koniec semestru)
P PEK_UO1 Ocena prezentacji na seminarium oraz przygotowanej
dokumentacji z prezentacji. Ocenie podlega spetnienie
PEK_U02 wymagan dotyczacych prezentacji, w tym: jej zakresu
merytorycznego, struktury i organizacji wystgpienia,
sposobu i techniki prowadzenia rozmowy, formy
technicznej prezentacji, zwartosci prezentacji i
wyciggnietych wnioskéw. Oceniany jest tez udziat w
dyskusji nad prezentacjami. Ponadto prowadzacy
seminarium ma mozliwos¢ kontroli  wspdtpracy
promotordow z dyplomantami.
LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA
LITERATURA PODSTAWOWA:
[20] Publikacje dotyczace problematyki pracy
[21] Wymagania na prace dyplomowa magisterskg na Wydziale Informatyki i Zarzadzania

Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Seminarium Przygotowawcze

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Computer Engineering

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | 4o efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UO1, K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Metodologia badan
Nazwa w jezyku angielskim Research Methodology

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Computer Engineering (CE)

Stopien studidw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

L/ Il stopien*, stacjonarna Lniestacjonrarna™*

obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0O151W PL
Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ 30

zorganizowanych w Uczelni
(ZzU)




Liczba godzin catkowitego 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1.8

odpowiadajaca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

15. Brak

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wyksztatcenie rozumienia oraz umiejetnosci stosowania definicji, charakterystyk oraz teorii
zwigzanych z metodykg badan. Gtéwnych komponentéw w procesie badawczym. Typdw badan.
Badan w informatyce. Kryteriéw selekcji problemdéw badawczych. Analizy i formutowania
probleméw badawczych. Gromadzenia literatury. Faz w procesie badawczym. Metod pomiarowych.

C2 Nabycie umiejetnosci organizacji badan i raportowania badan. Tworzenia publikacji naukowych i
wystgpien naukowych.

C3 Nabycia kompetencji w stosowaniu nowych metod badawczych we wspotczesnej informatyce.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student posiada ugruntowang wiedze z zakresu definicji, charakterystyk oraz teorii w
zakresie metodologii badan. Posiada wiedze z zakresu analizowania i formutowania problemu
badawczego, podstawowych metod badawczych, faz procesu badawczego, zbierania i
przetwarzana danych, tworzenia dokumentacji badan oraz publikacji.

PEK_WO02 Student posiada wiedze z zakresu metodologii badan we wspdfczesnej informatyce.

PEK_WO03 Student zna wspdtczesne trendy w stosowaniu nowych metod naukowych do efektywnego
prowadzenia badan w zakresie informatyki.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student posiada umiejetnos¢ rozumienia procesdw badawczych oraz wspoéfczesnych metod
badan. Posiada umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w zakresie gromadzenia danych,
pomiardw, przygotowywania raportéw i publikacji naukowych.

PEK_UO02 Student posiada umiejetnosc¢ identyfikacji i opisu problemu naukowego oraz wyboru
odpowiedniej techniki tak aby wtasciwie przeprowadzi¢ proces badawczy.

PEK_UO03 Student posiada umiejetnos¢ wyboru odpowiedniej metody i algorytmu w celu rozwigzania
problemu naukowego z zakresu informatyki.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Student posiada kompetencje rozwigzywania etycznych i spotecznych probleméw
zwigzanych z prowadzeniem badan.

PEK_KO02 Student posiada umiejetnosé wspodtpracy w grupie prowadzgcej badania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do filozofii nauki i metodologii badan. Krétki rys historyczny.
Wyl | Cybersemiotyka i kwestia wiedzy. Dynamika informacyjna w sensie 2
kategorii. Metody jakosciowe i iloSciowe.

Wy Wprowadzenie do badan. Definicje, charakterystyka, teorie badan. Gtéwne
y sktadowe procesu badawczego. Typy badan. Badania w informatyce.




Identyfikacja problemu i formutowanie celdw. Kryteria wyboru problematyki

W¥3 | pada. 2
Wy4 | Analiza i formutowanie probleméw badawczych. 2
W5 Zbieranie literatury. Recenzja. Zrédta informacji. Wybér, indeksacja i 5
weryfikacja. Biblioteki tradycyjne i elektroniczne. Streszczenia i petne teksty.
Wy6 | Definicja celéw naukowych. Formutowanie celéw badawczych. 2
Fundamentalne metody badan. Typy metod badan. Plan i dokumentacja.
Wy7 | Formutowanie pytan badawczych. Zbieranie danych. Przetwarzanie i analiza 2
danych. Wykresy i prezentacja wynikow.
Wy8 Fazy procesu badawczego. Komponenty i struktura. Typy i zZrédta danych do 5
badan.
Pisanie propozycji badan. Istota problemu badawczego. Studium celéw,
Wy9 | pytan badawczych i hipotez. Propozycja metod, zakresu i ograniczen. 2
Recenzja literatury. Znaczenie badan.
Wy10 Specjalna rola pomiaréw w badaniach. Strategie. Doktadnosc¢ i precyzja 5
pomiaru. Poziomy pomiardw.
Wyl1 Metody pomiarowe. Pomiary pojedyncze i wielokrotne. Indeksacja i 5
skalowanie.
Organizacja sprawozdania badawczego. Wprowadzenie. Czes¢ literaturowa.
Wy12 | Czes¢ teoretyczna. Opis metod. Opis analizy danych. Dyskusja danych. 2
Whioski.
Publikacje i prezentacje naukowe. Typy publikacji. Pisanie tekstow
Wy13 | naukowych. Przygotowanie publikacji, recenzja, rozpowszechnienie. Typy 2
prezentacji. Przygotowanie i wygtoszenie prezentacji. Nauka a media.
Wy14 | Stosowanie nowych metod badawczych we wspoiczesnej informatyce. 2
Wy15 | Kolokwium 2
Suma godzin 30
Forma zajec - éwiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2
Cw3
Cwa

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

La2

La3

Lad

La5

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1

Pr2

Pr3

Pra

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna
N2. Strona internetowa kursu

N3. Publikacje naukowe z zakresu tematyki wyktadu.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_WO1-PEK_WO03 | kolokwum
PEK_UO1-PEK_U03

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Creswell J.W.: Resarch Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Approaches. Sage Publications 2008.
[2] Packer M.: The Science of Qualitative Research. Cambridge University Press 2010.

[3] Kuipers T.A.F.: General Philosophy of Science: Focal Issues. Elseviere 2007.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Collins H., Pinch T.: The Golem. What You Should Know about Science. Cambridge University Press 2003.

[2] Chalmers A.F.: What is this thing called Science?, Latest ed., Open University Press, (Previous edition can be used if the
course leader is informed before the examination.).

[3] Denning P.J., et al.: Computing as a Discipline, Communications of the ACM, vol 12, no 1, Jan 1989.

[4] Hagglund S. (ed.): Selected term papers on Methodology of Research in Computer Science, Vol Il, Lecture Notes, IDA,
LiTH, 1997

[5] ACM Self Assessment Procedure XXII: Ethics, CACM, vol 33, no 11, November 1990.

[6] Kock K.: A Case of Academic Plagiarism. Comm of the ACM, vol 42, no 7, July 1999.

[7] Simon H.: Understanding the natural and the artificial worlds, The Sciences of the Artificial, pp 3-29, 3rd printing, 1984.
[8] Smith A.J.: The task of the Referee, IEEE Computer, vol 23, no 4, April 1990

More reading material will be added during the course.

[9] Sandewall E.: The Methodology of Design Iteration for Systems-oriented Research in Computer Science.
http://www.ida.liu.se/ext/caisor/pm-archive/morador/001/index.htm!

[10] Selected science papers




OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Arkadiusz Liber, arkadiusz.liber@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
ISPECJALNOSCI ..o,

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_W02 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_WO03 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4d

PEK_UO1 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_U02 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_UO3 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_KO01 |K2INF_WO06, K2INF_UO08 C1-C3 Lecl-Lecl4d

PEK_K02 |K2INF_WO06, K2INF_U08 C1-C3 Lecl-Lecl4d

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Projektowanie Systemow Informatycznych
Nazwa w jezyku angielskim Software System Development

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): Inzynieria komputerowa

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu INZ0138Wp

Grupa kursow

TAK / NIE*

L1l stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 60 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 4

w tym liczba punktéw 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 2,4

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1.Student posiada podstawowg wiedze z inzynierii oprogramowania: zna podstawowe procesy,
modele cyklu zycia, jezyki modelowania i specyfikacji

2.Student zna dowolny jezyka programowania obiektowego

3.Student wie, jak projektowad, tworzy¢ i stosowac przynajmniej relacyjng baze danych

CELE PRZEDMIOTU




C1. Zapoznanie studentdéw z nowoczesnymi procesami wytwarzania oprogramowania

C2. Zdobycie przez studentdw praktycznych doswiadczen z zastosowaniem wybranego procesu (w
ktérym powstaje co najmniej minimalny zestawu dokumentéw) do opracowania systemu
komputerowego

C3. Rozwijanie umiejetnosci oceny jakosci produktu oprogramowania na wczesnych etapach
rozwoju

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student zna ré6zne modele wykorzystywane podczas wytwarzania systemu
oprogramowania i rozumie role modelowania

PEK_WO02 Student zna typowe procesy (fazy) wytwarzania oprogramowania, ich produkty pracy i
relacje miedzy nimi

PEK_WO03 Student zna metody stosowane do oceny jakosci projektéw oprogramowania

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Student projektuje architekture rozproszonego systemu oprogramowania za pomocg
odpowiednich jezykdw i narzedzi zgodnie z wybrang metodykag wytwarzania oprogramowania

PEK_UO02 Student implementuje system oprogramowania zgodnie z projektem

PEK_UO03 Student definiuje zadania zmierzajace do rozwigzania konkretnych probleméw
technicznych, i szacuje czas ich trwania

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl |Wprowadzanie. Pojecia podstawowe. Przeglad aktywnosci zarzadczych. 2
Wy2 | Unified Process — przeglad 2
Wy3 | Zarzadzanie wymaganiami — powtdrzenie 2
Wy4 | Modelowanie biznesowe 2
WYy5 | Dyscyplina wymagan 2
WYy6 | Projekt interfejsu uzytkownika 2
Wy7 | Dyscyplina analizy 2
Wy8 | Dyscyplina projektu — architektura systemu oprogramowania 2
WYy9 | Dyscyplina projektu — wzorce projektowe 2
Wy10 Dyscyplina projektu — mechanizmy architektoniczne i taktyki; realizacje 5
przypadkéw uzycia
Wyi1 Dyscyplina projektu — zagadnienia zwigzane z bazami danych: integralnos¢, 5
transakcje
Wy12 | Dyscyplina implementacji 2
Wy13 | Dyscyplina testowania 2
Wy14 | Ocena architektury 2
Wy15 | Nowoczesne trendy w Inzynierii Oprogramowania 2
Suma godzin 30




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl1 | Faza wstepna 12
Pr2 | Faza opracowania —wymagania i analiza 4
Pr3 | Faza opracowania — projekt
Pr4 | Faza opracowania — implementacja i testy 8
30
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny wykorzystujgcy prezentacje multimedialne

N2. Przyktady dokumentéw lub szablonéw

N3. Narzedzie CASE, IDE uzywane do programowania i testowania

N4. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 - wyktad

PEK_WO1, PEK_WO02,
PEK_WO03

Test wielokrotnego wyboru. Ocena obliczana na
podstawie uzyskanej liczby punktdéw:

<50%, 60%) > 3.0
<60%, 70%) > 3.5
<70%, 80%) > 4.0
<80%, 90%) > 4.5
>90% = 5.0

F2 - projekt

PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_UO03

Ocena uwzgledniajgca jako$¢ oprogramowania i
wszystkich dokumentéw posrednich;
zaangazowanie studenta (liczbe wykonanych
zadan, efektywnosc¢ pracy)

P1 - ocena koricowa

PEK_WO01, PEK_W02,
PEK_WO03,

Ocena obliczana wg wzoru:

0.4* F1 + 0.6*F2




PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_UO03

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] L. Maciaszek, B.L. Liong, Practical software engineering: a case study approach, Pearson Addison
Wesley, 2005

[2] P. Kroll, P. Kruchten, The Rational Unified Process Made Easy: A Practitioner's Guide to the RUP,
Addison-Wesley Object Technology Series, 2003

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Per Kroll, Agility and Discipline Made Easy: Practices from Open UP and RUP, Addison-Wesley
Professional, 2006

[2] OpenUP description (Eclipse project)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bogumita Hnatkowska, Bogumila.Hnatkowska@ pwr.wroc.pl



mailto:Bogumila.Hnatkowska@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAECENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie Systeméw Informatycznych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Technologia Informacyjna

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2IT_WO01 C1 Wy1..Wy13, |[N1, N4
Wy15
PEK_WO02 |K2INF_WO06_S2IT_WO01 c1 Wy2, Wys5, N1, N4
Wy7-Wy13
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2IT_WO01 Cc3 Wy14 N1, N4
PEK_U01 K2INF_UO08_S2IT_U02 C2 Pr1, Pr2,Pr3 |N2, N3
K2INF_U08_S2IT_U10
PEK_U02 K2INF_U08_S2IT_U02 Cc2 Pr4 N3
K2INF_U08_S2IT_U10
PEK_U03 K2INF_U08 S2CE_U10 Cc2 Pr2..Prd N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM..........c......

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Analiza systemowa i metody wspomagania podejmowania decyzji w

Informatyce

Nazwa w jezyku angielskim: System analysis and decision support methods in Computer
Science

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): Inzynieria Komputerowa

Stopien studidéw i forma: L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0030Wcs




Grupa kurséw

TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 90 45 45

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin/ Egzamin-£ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 P 1

w tym liczba punktéw 0 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1.8 1.2 0.6
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

16. Znajomo$¢ analizy matematycznej i algebry linioweyj.
17. Znajomo$¢ podstaw rachunku prawdopodobienstwa i statystyki.

CELE PRZEDMIOTU




C1 Nabycie wiedzy o modelowaniu systemdéw dynamicznych.

C2 Nabycie umiejetnosci analizowania systemoéw dynamicznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Znajomos¢ podstawowych poje¢ dotyczacych modelowania systemdéw dynamicznych.

PEK_WO02 Znajomos¢ podstawowych pojeé, problemdw i metod identyfikacji systemdw.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Umie przeprowadzi¢ analize systemu dynamicznego.

PEK_U02 Umie opracowac algorytm estymacji parametréow systemu dynamicznego.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi w sposdb klarowny przekazywaé swojg wiedze innym ludziom.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ — wyklad Liczba godzin

Wyl | Model w badaniach systemowych. Wstep; pojecia podstawowe.

Wy2 | Charakterystyka sygnatéw ciggtych.

Wy3 |Sygnalty ciggte, transformata Laplace’a.

Wy4 | Sygnaty dyskretne, transformata Z.

Wy5 | Typowe opisy obiektow — relacje pomiedzy opisami.

NIFR[NININIDN

Wy6 | Tworzenie modeli matematycznych na podstawie eksperymentu — zadanie




identyfikacji.

Identyfikacja obiektéw statycznych w warunkach deterministycznych —

Wy7 . . . 1
wyznaczanie parametréw obiektu.
WS Identyfikacja obiektéw statycznych w warunkach deterministycznych — 5
y wybér optymalnego modelu.
Wy9 | Zaktécony pomiar wielkosci fizycznych. 1
Wy10 | Estymacja parametréw obiektu w obecnosci zaktécen pomiarowych. 2
Wyll Wybdr optymalnego modelu w warunkach losowych — regresja pierwszego i 5
y drugiego rodzaju; petna informacja probabilistyczna.
Wy12 | Eksperymentalne wyznaczenie regresji pierwszego i drugiego rodzaju. 1
Wy13 | Identyfikacja obiektéw dynamicznych. 2
Wy14 | Rekurencyjne algorytmy identyfikacji. 2
Wy15 | Wybrane problemy identyfikacji systemdéw ztozonych. 2
Wy16 | Modelowanie komplekséw operacji. 2
Wy17 Model w zadaniu podejmowania decyzji (decyzje dopuszczalne, 5
y zadowalajgce, optymalne).
Suma godzin 30
Forma zajec — éwiczenia Liczba godzin
Cwi Przykfady ciggtych systemdéw dynamicznych i ich modele w postaci réwnan 1
rézniczkowych zwyczajnych.
¢w2 Transformata Laplace’a i analityczne rozwigzania liniowych réwnan 2
rézniczkowych.
Cw3 Opisy systeméw za pomocg rownan rézniczkowych, wektora stanu i 2
transmitancji. Zwigzki miedzy opisami.
Cw4 Numeryczne przyblizanie rozwigzan réwnan rézniczkowych; schemat 2
Eulera. Zwigzki miedzy modelem ciggtym i dyskretnym.
Cw5s Aproksymacja sredniokwadratowa — zadanie wyboru optymalnego 2
modelu.
w6 Metoda maksymalnej wiarygodnosci — estymacja parametréw systemu w 2
obecnosci zaktocen.
Cw7 | Testl| 2
Cw8 | Testll 2
Suma godzin 15




Forma zajec — laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
Suma godzin
Forma zaje¢ — projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Prd4
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Wstep. Jak przygotowac prezentacje naukowsa. 2
Se2 Prezentacje studentow. 13
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny. Prezentacje multimedialne.
N2. Praca wtasna studenta — rozwigzywanie zadan rachunkowych.
N3. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

N4. Praca witasna studenta — przygotowanie prezentacji na zadany temat.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P —




podsumowujaca (na
koniec semestru)

ksztatcenia

F1 PEK_WO01 Obserwacja dziatan studenta. Rozwigzywanie
zadan rachunkowych przy tablicy.
PEK_WO02
PEK_UO1
PEK_U02
F2 PEK_WO01 Przygotowanie zadanego tematu. Prezentacja
multimedialna.
PEK_KO1
P1 (Wy) PEK_WO01 Egzamin pisemny
PEK_WO02
PEK_UO1
PEK_U02
P2 (Cw) PEK_WO01 Na podstawie F1.
PEK_WO02
PEK_U01
PEK_U02
P3 (Sem) PEK_WO01 Na podstawie F2.

PEK_KO1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[22] Brzostowski K., Drapata J. — Systems modelling and identification, skrypt PWr.
[23] Bubnicki Z., Identification of control plants, PWN, Warszawa, 1980.

[3] Ikonen E., Najim K., Advanced identification and control, CRC Press LLC, 2002

[4] Ljung L., Glad T., Modelling of dynamic systems, 1994.

[5] Larkowski T., Burnham K. — System identification, parameter estimation and filtering, skrypt PWr.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Ogata K., Modern Control Engineering, Prentice Hall, 2009.

[2] Logan J.D., A First Course in Differential Equations, Springer, 2006.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

prof. Jerzy Swiatek, jerzy.swiatek@pwr.wroc.pl



mailto:jerzy.swiatek@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU .......coooiiiiiin

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K1_INS_WO01, K1_INS W03 C1 Wyk1 — Wyk6 N1, N3
(wiedza)
PEK_W02 K1_INS_WO05 Cc2 Wyk7-Wyk17 N1, N3
PEK_UO1 |K1_INS_UO7 c1 Cwl-Cw4, N2, N3
(umiejetnosci) Cw7 - Cw8
PEK_U02 |K1_INS_U09 C2 Cw5 — Cw8 N2, N3
PEK_KO1 C1,C2 Sem1-Sem?2 N3, N4
(kompetencje)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzgdzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Wytwarzanie interfejsu uzytkownika
Nazwa w jezyku angielskim User Interface Development
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnosé (jesli dotyczy): .ovvevreeniininennnnnnnns
Stopien studidow i forma: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu

Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium




Liczba godzin zajec 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 80 130

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / zaliczenie na Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | ocene* zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2,8 4,2

w tym liczba punktow 0 4,2
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 4,2

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
18. Podstawy projektowania systeméw informatycznych
19. Umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem tekstow naukowych i technicznych w jezyku

angielskim

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z podstawami psychologii poznawczej, ktére sg niezbedne do zrozumienia

interakcji cztowiek-komputer.

C2 Uswiadomienie istotnosci pojecia uzytecznosci systemu informatycznego i znaczenia uzytecznosci




dla jakosci catego systemu informatycznego.

C3 Zapoznanie studentéw z catosciowym procesem wytwarzania systemu informatycznego w
sposéb ukierunkowany na osiggniecie wysokiej jakos$ci w dziedzinie jego uzytecznosci.

C4 Przedstawienie metod i technik przeprowadzania kompleksowe]j oceny uzytecznosci.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna podstawowe pojecia i elementy psychologii poznawczej w interakcji cztowiek-
komputer.

PEK_WO02 Zna podstawowy zestaw dobrych praktyk w dziedzinie projektowania interfejsu
uzytkownika.

PEK_WO03 Zna podstawowe modele procesu projektowania systemow interaktywnych oraz oceny ich
uzytecznosci.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 Potrafi przeprowadzi¢ analize kontekstu uzycia systemu informatycznego.

PEK_UO02 Posiada umiejetnos¢ zaplanowania i monitorowania procesu wytwarzania interfejsu
uzytkownika.

PEK_UO3 Potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika.

PEK_U04 Umie zaplanowac proces oceny uzytecznosci, przeprowadzi¢ go i opracowac wnioski
odnosnie zmian w badanym systemie.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi wspotdziata¢ w grupie konstruujgcej system informatyczny, w ktdrej zostaty




wyrdznione role cztonkéw odpowiedzialnych za uzytecznos¢ systemu.

PEK_K02 Ma swiadomos¢ wptywu systemu informatycznego na srodowisko pracy i zycia

uzytkownikdéw oraz rozumie istotnos¢ uzytecznosci systemu informatycznego w tym

kontekscie.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Podstawowe pojecia i elementy psychologii poznawczej w interakgji

Wyl cztowiek-komputer. 4
Wy2 P?jecie uiy,/tfecznos'ci i zarys procesu zapewniania wysokiej jakosci 5
uzytecznosci.
Wy3 | Opis i analiza kontekstu uzycia. 4
Wy4 | Proces projektowania systemu zorientowany na uzytkownikéw i ich zadania.
W5 Standardy w ramach interakcji cztowiek-komputer i ich wykorzystanie w 5
procesie wytwarzania interfejsu uzytkownika.
Wy6 | Ocena uzytecznosci budowanego interfejsu uzytkownika 4
Wy7 | Projektowanie struktury i tresci witryny/serwisu/portalu internetowego.
Wy8 Przeglad naj\./vainiejszy.c.h zasad\(.projektowania ekranow graficznych i 4
wykorzystania narzedzi interakcji w ramach GUI.
Wy9 | Studium wybranych przyktadéw z dziedziny projektowania GUI 4
Wy10 Specyfikacja uzytecznosci oraz zagadnienia uzytecznosci w zarzadzaniu 5
projektem
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢éwiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Cw3

Cwa




Suma godzin

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

Zadanie-eksperyment (realizowane podczas zaje¢ laboratoryjnych):
intuicyjna analiza wybranej aplikacji na podstawie uczenia sie poprzez
dziafanie.

La2

Zadanie-eksperyment (realizowane gtdwnie jako praca wtasna studentéw,
wyniki sg prezentowane podczas zajec laboratoryjnych): nauczenie osoby o
niewielkiej znajomosci obstugi komputera postugiwania sie aplikacjg
wybrang wspélnie z osobg nauczana.

La3

Sformutowanie ogdlnej specyfikacji projektu (misja, wstepny, szkicowy opis
uzytkownikéw i zadan), ktory bedzie stanowit 0$ tematyczng do dalszych
zadan.

Lad

Opracowanie opisu kontekstu uzycia systemu (na podstawie zebranych
wczesniej danych).

La5

Przeprowadzenie analizy zadan (na podstawie opisu kontekstu uzycia).

Lab

Wykonanie projektu konceptualnego interfejsu uzytkownika.

La7

Sformutowanie zatozen do projektu technicznego i wykonanie wstepnego
papierowego prototypu.

La8

Budowa wstepnego elektronicznego prototypu (realizowane gtéwnie jako
praca wtasna studentéw, wyniki sg prezentowane podczas spotkania na
laboratorium)

La9

Przeprowadzenie analitycznej oceny uzytecznosci za pomocg metod:
przeglagdu kognitywnego i GOMS.

Lal0

Zadanie eksperymentalne: empiryczna ocena uzytecznosci
przeprowadzona dla wybranych zadan podczas zaje¢ elektronicznych w
oparciu o skonstruowany prototyp elektroniczny

Lall

Opracowanie poprawionej wersji prototypu i dokonczenie empirycznej
oceny uzytecznosci dla najistotniejszych zadan uzytkownika.

Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Pr1

Pr2

Pr3

Prd4

Suma godzin

Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Podreczniki.

N2. Materiaty elektroniczne na wskazanych stronach i serwisach internetowych.

N3. Materiaty do wyktadu i projektu udostepnione poprzez portal E-learning Wydziatu Informatyki i

Zarzadzania.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 Ocena fazy opisu
kontekstu uzycia i analizy
zadan

PEK_WO03, PEK_UO01,
PEK_U02, PEK_KO1,
PEK_K02

Student przedstawia opracowanie w formie
raportu, ktéry podlega ocenie.

F2 Ocena projektu

PEK_WO02, PEK_U02,

Student przedstawia projekt interfejsu




interfejsu uzytkownika PEK_UO03, PEK_KO1 uzytkownika, ktéry podlega ocenie.

F3 Ocena konstrukcji PEK_WO01, PEK_U02, | Student prezentuje prototyp interfejsu

prototypow oraz oceny PEK_U04 uzytkownika, wyniki oceny uzytecznosci w

uzytecznosci postaci raportu i poprawiong wersje, ktdre
PEK_KO01

podlegajg ocenie.

PEK_K02

P kolokwium zaliczeniowe — efekty PEK_WO01- PEK_WO03

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[24] Barfield L. The User Interface Concepts & Design. Addison-Wesley 1993.

[25] Hackos J., Redish J. User and Task Analysis for Interface Design, Wiley Comp. Pub. 1998.

[26] Newman W., Lamming M. Interactive System Design. Addison-Wesley 1995.

[27] Hnatkowska Bogumita, Piasecki Maciej. Modelowanie konceptualne interfejsu uzytkownika w
metodykach obiektowych. W: Inzynieria oprogramowania. Nowe wyzwania. VI Krajowa
Konferencja Inzynierii Oprogramowania. Red. J. GArski, A. Wardzinski. Warszawa: WNT 2004.

[28] International Standard I1SO 9241 (1,2,10-17) Ergonomic requirements for office work with
visual display terminals (VDTs), szczegdlnie: Part 11 Guidance on Usability.

[29] Galitz W.O. Essential Guide to User Interface Design. Wiley Comp. Pub. 2007.

[30] Nielsen J. Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych. Helion, 2003.

[31] Human-Computer Interaction: Design Issues, Solutions, and Applications. Ed. Andrew Sears i

Julie A. Jacko. CRC Press/Taylor & Francis Group, 2009

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[18]

[19]

Spool J. M., Scanlon T., Schroeder W., Snyder C., DeAngelon T. Web Site Usability. Morgan
Kaufman, 1999.
Marti A. Hearst. Search User Interfaces.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Maciej Piasecki, maciej.piasecki@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Interakcja cztowiek-komputer
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka (I stopieri)

ISPECJALNOSCI ........oovveeiiiiiiiiieeee .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K1INF_W20 C1 Wyl, Wy3 N1-N3
(wiedza)
PEK_W02 K1INF_WO05 C2,C3 Wy3, Wy7, N1-N3
Wy8, Wy9
PEK_WO03 K1INF_WO07 C3,C4 Wy2, Wy4, N1-N3
Wy5, Wy6,
Wy10
PEK_UO1 K1INF_U10 C1,C2,C3 Lal, La2 N1-N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K1INF_U10 Cc3 La3-La5 N1-N3
PEK_U03 K1INF_U10 Cc3 La6-La8 N1-N3
PEK_U04 K1INF_U10 C2,C4 La9, Lal0, Lall N1-N3
PEK_KO01 K1INF_KO3 Cc3 La3-Lall N1-N3
(kompetencje)
PEK_K02 K1INF_KO02 Cc2 Lal, La2, La4, N1-N3
Lal0, Lall

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztalcenia
*** - 7 tabeli powyzej




Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Zaawansowana grafika komputerowa
Nazwa w jezyku angielskim: Advanced Computer Graphics
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Technologie informacyjne

Stopien studidw i forma: H Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0033WI
Grupa kurséw TAK £ NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 60 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie na

ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 3.0 3.0

w tym liczba punktow 0.0 3.0
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 1.8 1.8
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢




WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
4. Znajomosé metod i technik grafiki komputerowej w zakresie odpowiadajgcym wyktadowi
»Introduction to Computer Graphics”.
5. Zaawansowane umiejetnosci programowania w jezykach C++ lub Java
6. Podstawowa wiedza z zakresu algebry liniowej oraz geometrii 2D | 3D

CELE PRZEDMIOTU

Cc1 Zapoznanie studentow z najnowszymi metodami syntezy fotorealistycznych obrazéw 3D, ich
wiasciwosciami i ograniczeniami ze szczegdlnym uwzglednieniem symulacji oswietlenia

C2 Szkolenie praktyczne w zakresie efektywnego programowania algorytmoéw symulacji
oswietlenia, wizualizacji i proceduralnego teksturowania oraz modelowania

C3  Rozwijanie umiejetnosci w zakresie projektowania implementacji i optymalizacji metod
specyficznych dla wybranych efektow wizualnych i modelowania elementéw sceny.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna wtasnosci, zakres zastosowania i ograniczenia podstawowych metod symulacji
oswietlenia i wizualizacji fotorealistycznej

PEK_WO02 Zna powszechnie uzywane metody akceleracji wstecznego $ledzenia promieni.

PEK_WO03 Zna metody podziatu przestrzeni i przechodzenia w strukturach SEADS oraz potrafi wyjasnic
ich role w efektywnej wizualizacji.

PEK_WO04 Potrafi opisac typowe koncepcje proceduralnego tworzenia zrandomizowanych wzorcéw
oraz zwigzanych z nimi technik wygtadzania.




Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi efektywnie implementowaé elementy techniki sledzenia promieni, metody
energetycznej i map fotonowych.

PEK_UO02 Potrafi wyprowadzi¢ wzory na znajdowanie przeciecia promienia z wielokagtami,
kwadrykami i obiektami reprezentacji kroplowej

PEK_UO03 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac procedury przemierzania przestrzeni oparte o
jednorodny i niejednorodny podziat przestrzeni oraz bryty otaczajace.

PEK_UO04 Potrafi zaprojektowac procedury generowania wzorcéw naturalnych jak drewno, kamien,
skdra itp. i dobrac¢ stosowny sposdb wygtadzania.

PEK_UO5 Potrafi modyfikowac i rozszerzac istniejacy dobrze ustrukturalizowany kod zrédtowy
systemow wizualizacji 3D w celu uzyskania nowych efektéw lub poprawy efektywnosci.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Zna obszary zastosowania grafiki komputerowej oraz potrafi znalez¢ mozliwosci jej
zastosowania w nowych obszarach.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do grafiki fotorealistycznej i symulacji oswietlenia. 2
Podstawowe zjawiska optyczne reprodukowane w GK, podstawy fotometrii,
WY1 Imodele o$wietlenia, wtasnosci powierzchni, podstawowe metody
modelowania geometrii.

Podstawowe paradygmaty wizualizacji fotorealistycznej: Sledzenie 2
Wy2 promieni, metod energetyczna, mapy fotonowe, wtasnosci zakres
zastosowan, ograniczenia.

Zasady geometryczne w $ledzeniu promieni, réwnanie promienia, 2
Wy3 przeciecie z elementami geometrii, znajdowanie promienia zatamanego i

odbitego.

Elementy implementacji modutu sledzenie promieni, ogélna architektura, 2

wady i zalety podejscia obiektowego w przypadku wysoce
Wy4 [zoptymalizowanych procedur i funkcji, uzyteczne klasy i metody do
reprezentowania elementéw geometrii.




Wy5

Optymalizacja $ledzenie promieni, klasyfikacja metod, eliminacje testéw
przeciecia promien-obiekt, koncepcja podziatu przestrzeni bryty otaczajace,
Interpolacja w przestrzeni obrazu i w przestrzeni sceny, redukcja liczby
testow cienia.

Wy6

Jednorodny podziat przestrzeni i jego zastosowanie do redukc;ji liczby
testéw przeciecia obiektu z promieniem , algorytm DDDA przechodzenia
pomiedzy wokselami w jednorodnym podziale przestrzeni, optymalizacja
gestosci podziatu.

Wy7

Niejednorodne podziat przestrzeni, drzewa dsemkowe, kd- drzewa,
tworzenie struktur podziatu przestrzeni SEADS, przypisanie tréjkagtéw do
wokseli, przemierzanie przestrzeni przy niejednorodnych w zasadach
podziatu.

Wy8

Interpolacja w przestrzeni obrazu, prébkowanie adaptacyjne, ustalanie
gestosci prébkowania, interpolacja w przestrzeni sceny, progresywne
Sledzenie promieni.

Wy9

Metoda energetyczna i symulacja o$wietlenia rozproszonego, zasady
metody rozwigzywania ukfadu réwnan oswietlenia, zmodyfikowana metoda
Gauss-Seidel

Wy10

Mapy fotonowe, $ledzenie fotonu, organizacja mapy fotondéw, wyznaczanie
natezenia oswietlenia z mapy fotonowej, optymalizacja przez selektywne
Sledzenie fotondw.

Wyll

Uproszczone metody analizy cieni, mapy cieni, bryty cieni, redukcja liczby
testéw cieni metoda Warda.

Wy12

Teksturowanie w grafice komputerowej, klasyfikacja tekstur, przyktady
zastosowan, tekstury mapowane, metody transformacji 3D->2D dla tekstur
mapowanych, wygtadzanie, MIP-mapping, tablice sumacyjne.

Wy13

Teksturowanie proceduralne, klasyfikacja wzorcow, przyktady regularnych
tekstur proceduralnych, wzory randomizowane, przyktad zastosowania do
generowania stojow drewna.

Wy14

Tekstury komérkowe, zastosowanie do generowania wzoréw kamienia i
skdry, mapowanie nieréwnosci i mapowanie przemieszczen. Modelowanie
efektow wolumetrycznych,

Wy15

Sprawdzian koricowy

Suma godzin:

30




Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi
Cw2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Labl Przedstawienie sposobu organizacji zaje¢, wymogow formalnych i 2
sposobu oceniania. Szkolenie BHP. Omdwienie programu
laboratorium, Wyjasnienia dotyczgce poczgtkowych ¢wiczen

Lab2 Metoda $ledzenia promieni - rzucanie promieni pierwotnych 2

Lab3 Implementacja procedur testu przeciecia promien-tréjkat 2

Lab4 Implementacja modelu $wietlenia Phonga, budowa drzewa promieni, 2
implementacja Sledzenia promieni wtérnych.

Lab5 Tworzenie struktur SEADS dla podziatu jednorodnego, implementacja 2
wybranych strategii ustalania gestosci podziatu jednorodnego .

Labb Implementacja metod redukgji liczby testéw przecieé przy 2
zastosowaniu jednorodnego podziat przestrzeni, ocena skutecznosci.

Lab7 Optymalizacja efektywnosci sledzenia promieni, od sena i jakosci 2
obrazu, testowanie efektywnosci dla réznych kategorii scen.

Lab8 Implementacja innego wybranego efektu wbudowanego w 2
mechanizmy $ledzenia promieni- czes¢ pierwsza.

Lab9 Implementacja innego wybranego efektu wbudowanego w 2
mechanizmy $ledzenia promieni- czes¢ druga.

Lab10 optymalizacja i testy wykonanego rozszerzenia . Ocena efektywnosci i 2
jakosci obrazu , prezentacja uzyskanych rezultatow.




Labl1 Implementacja wybranej tekstury proceduralnej - prezentacja 2
proponowanej metody.

Labl2 Rozszerzenie formatu danych wejsciowych do mozliwosci 2
specyfikowania parametréw wybranej tekstury proceduralne;j,
implementacja niezbednych zmian w module fadowania danych

Lab13 Implementacja wybranej tekstury proceduralnej — kodowanie i 2
testowanie

Lab14 Implementacja wygtadzania wybranej tekstury 2

Lab15 Przygotowanie koricowej dokumentacji wykonanego programowania, 2

dokumentacja testdw, ocena jakosci dokumentacji, koricowa ocena
uzyskanych rezultatéw, wystawienie stopni.

Suma godzin: 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad wspomagany prezentacjg multimedialng pokazem w czasie rzeczywistym
wykorzystywanego oprogramowania do modelowania i wizualizacji.

N2. Kompilatory i Srodowiska uruchomieniowe dla wykorzystywanych jezykdw programowania (C++,




Java) - MSVC, Netbeans, Eclipse

N3. Niekomercyjne oprogramowanie do modelowania i wizualizacji scen 3D

N4. System wspomagania dydaktyki do publikowania dokumentéw i danych zwigzanych z kursem

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w trakcie
semestru), P — podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu
ksztatcenia

F1 — ocean podstawowego ray-tracera [PEK_W02 Ocena efektéw wizualnych,
(Lab2 - Lab7) efektywnosci, elastycznosci,
PEK_W03 parametryzowalnosci, jakosci kod
PEK_U02
PEK_UO3
PEK_U04
F2 — ocena implementacji rozszerzen PEK_WO01 Ocena efektédw wizualnych,
zwigzanych z uzyskiwaniem efektywnosci, elastycznosci,
dodatkowego wybranego efektu (Lab8 - PEK_U01 parametryzowalnosci,
Lab10) PEK UO5 poprawnosci dobranych metod i
- technik
F2 - ocena implementacji rozszerzen PEK_WO04 Ocena efektédw wizualnych,
zwigzanych z teksturowaniem efektywnosci, elastycznosci,
proceduralnym(Lab11-lab14) PEK_U04 parametryzowalnosci,
PEK UO5 poprawnosci dobranych metod i
B technik
PEK_KO1
F4 — ocena dokumentacji i prezentacji [PEK_WO01 Ocena poprawnosci doboru
catosci wykonanego oprogramowania danych testowych, kompletnosci
(Lab15) PEK_W04 dokumentacji, klarownosci
PEK KO1 koAcowej prezentacji.

C — koficowy stopien wyznaczony na podstawie uzyskanego stopnia z egzaminu (GE) i sredniej z

czterech ocen formujgcych (F1, F2, F3, F4) uzyskanych z zadan laboratoryjnych:




C=0.5*GE + 0.5*0.25*(F1+F2+F3+F4)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Shirley P., Morley K.R., Realistic Ray Tracing, Second Edition, A.K.Peters, 2003
[2] Foley J.D. et al. Computer Graphics, Principles and Practice, Third Edition, Addition-Wesley, 2013

[3] Ebert D.s. et al., Texturing and Modeling. A Procedural Approach, Morgan-Kaufman, 2002

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Akenine-Moller T., Haines E., Hofman N., Real-Time Rendering, Third Edition, A.K.Peters 2008

[2] Shirley P., Fundamentals in Computer Graphics, A.K.Peters 2005

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jerzy Sas, jerzy.sas@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zaawansowane metody programowania obiektowego
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI ...oviiiiiiiiiiiiiiieeiiiie
Przedmiotowy efekt Odniesienie przedmiotowego Cele Tresci Numer
ksztatcenia efektu do efektow ksztatcenia |[przedmiotu***| programowe***
zdefiniowanych dla kierunku narzedzia
studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 (wiedza) [K2INF_WO06_ S2CE_WO03 C1 Lecl. Lec2, N1, N3, N4
Lec9-Lecl0
Lecl5
Labl
PEK_WO02 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C1,C3 Lec5-Lec8 N1, N3, N4
PEK_WO03 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C1, C2 Lec6-Lec7 N1, N3, N4
PEK_W04 K2INF_WO06_ S2CE_W03 C3,C2 Lec12-Lec1l4 N1, N3, N4
PEK_UO01 (umiejetnosci) [K2INF_U08_S2CE_U02 C2 Lec3, Lec4 N2, N3
Lab2-Lab6
PEK_U02 K2INF_U08_S2CE_U07 Cc2 Lec3, Lab3 N2, N3
PEK_U03 K2INF_U08_S2CE_U07 C1, C2 Lec5-Lec8 N2, N3
Lab5-Lab6
PEK_U04 K2INF_U08_S2CE_U07 C1, C2 Lec12-Lecl13 N2, N3
Lab11-Lab14
PEK_U05 K2INF_UO08_S2CE_U08 Cc2 Lab8-Lab10 N2, N3
PEK_KO1 (kompetencje) C1, C3 Lab7. Lab10,Lab15 N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM.........c.c....

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Zawansowane bazy danych
Nazwa w jezyku angielskim Advanced databases




Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology
L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Stopien studidow i forma:

Rodzaj przedmiotu:

obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0045Wps

Grupa kurséw TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 15 30 15

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 60 90 30

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3 1

w tym liczba punktow 0 3 0
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 1,8 0,6
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH




KOMPETENCJI
20. Umiejetnos¢ implementacji aplikacji baz danych w jezyku SQL.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Rozszerzenie wiedzy studentdw z zakresu nowoczesnych baz danych.

C2 Nabycie umiejetnosci praktycznego zastosowania zaawansowanych modeli danych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg nowych modeli danych

PEK_WO02 Posiada podstawowg wiedze z zakresu zaawansowanych zastosowan baz danych

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Student potrafi omdwic i oceni¢ zastosowania nowoczesnych modeli danych.

PEK_UO02 Student potrafi zbudowac¢ baze danych z wykorzystaniem niestandardowych modeli
danych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Student potrafi realizowa¢ projekty zespotowo i zarzgdza¢ matym zespotem projektowym




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie. Rozszerzone modele danych. 2
Wy2 | Aktywne bazy danych 2
Wy3 | Temporalne bazy danych 2
Wy4 | Przetwarzanie strumieni danych 2
Wy5 | Sktadowanie danych semistrukturalnych w bazach danych 2
WYy6 | Przetwarzanie danych semistrukturalnych w bazach danych 2
Wy7 | NoSQL iBig Data 2
Wy8 |Test 1
Suma godzin 15
Forma zajec - éwiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Cw3
Cw4
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
La3
La4
La5

Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1 | Wprowadzenie, okreslenie zakresu prac, podziat na grupy 2
Pr2 | Burza mdézgéw 2
Pr3 Prezentacja samodzielnie przygotowanej lub wybranej koncepcji aplikacji 5
bazy danych.
Prd4 | Przygotowanie ostatecznej, zrewidowanej koncepcji projektu. 2
PI5 Przygotowanie infrastruktury projektu )
Pr6 Sprint 1 Iteracja 1 )
Pr7 Sprint 1 Iteracja 2 )
Pr8 Sprint 1 Iteracja 3 and sprint demo )
Pr9 Sprint 2 Iteracja 1 )
Pri0 Sprint 2 Iteracja 2 5
Pril Sprint 2 Iteracja 3 and sprint demo )
Pri2 Sprint 3 Iteracja 1 )
Pri3 Sprint 3 Iteracja 2 )
pr14 |SPrint3 lteracja 3 and sprint demo )
pr15 |Ocena i zaliczenie 5
Suma godzin 30
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Wprowadzenie, wybdr tematu i terminu wystgpienia 2
Se2-Se8 Indywidualne wystgpienia przygotowane przez studentéw 13
Suma godzin 15
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad

N2. Strona WWW kursu z odwotaniami do literatury




N3. Narzedzia wytwarzania oprogramowania

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_U01-02, Ocena koncepcji projektu [20 points] (Lab1-4)
PEK_KO1

F2 PEK_UO01-02, Ocena sprint demo 1[20 points] (Lab5-8)
PEK_KO1

F3 PEK_U01-02, Ocena sprint demo 2[20 points] (Lab9-11)
PEK_KO1

F4 PEK_U01-02, Ocena sprint demo 3[40 points] (Lab12-14)
PEK_KO1

P1 PEK_UO01-02, P1 jest wyznaczana jako suma punktéw z ocen
PEK_KO1 F1-F4. Wymagana jest uzyskanie co najmniej 50%

punktow

P2 PEK_UO1 Ocena wystgpienia na seminarium.

P3 PEK_W01-02 Wynik pisemnego testu na wyktadzie.
Wymagana jest uzyskanie co najmniej 50%
punktow.

P




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[32] R.Ramakrishnan, J. Gehrke, Database Management Systems, McGraw-Hill, 2000
[33] Sam Lightstone, Toby Teorey,Tom Nadeau, Physical Database Design, Morgan Kaufmann, 2007

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[20] Principles of Distributed Database Systems, Third Edition, M. Tamer Ozsu, Patrick Valduriez,
Springer, 2010
[21] C.S.Jensen - Temporal Database Management

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Artur Wilczek,

Artur.wilczek@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
Advanced databases
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ..o,

ISPECJALNOSCI .......ooovveeiiiiiiiiiieeee .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2IT_W02 C1 Wy1-Wy7 N1 - N2
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_WO06_S2IT_W02 C1-C2 Wy1-Wy7 N1 - N2
PEK_UO1 K2INF_U08_S2IT_U10 C1-C2 Wy1-Wy7 N1 - N3
(umiejetnosci)
K2INF_UO08_S2IT_U09 Se2-Se8
Pr1-Prl5
PEK_U02 |K2INF_U08 S2IT_U10 c2 Pri-Pri5 N3
K2INF_U08_S2IT_U09
PEK_K01 c2 Pri-Pri5 N1-N3
(kompetencje)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ...W8...... / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ... Zaawansowane elementy sztucznej inteligencji ....
Nazwa w jezyku angielskim ... Advanced Topics in Artificial Intelligence ....

Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka .......
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ... Technologie Informacyjne ..

Stopien studiéw i forma: H Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZOO35Wp

Grupa kurséw TAK / NIE*




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 60 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktéw 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

1. K2INF_WO06_S2IT_WO04
2. K2INF_U08_S2IT_U06

3.

KOMPETENCJI

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH




CELE PRZEDMIOTU

C1 Rozszerzenie i pogtebienie wiedzy na temat inteligentnych metod, ich zastosowania oraz metod
weryfikacji

C2 umiejetnos¢ doboru odpowiednich technik inteligentnych i ich walidacji do danego zadania

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Swiadomo$¢ roli twdrczego myslenia i reprezentacji wiedzy
PEK_WO02 Zagadnienia zwigzane z zadaniami maszynowego uczenia

PEK_WO03 Zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem wiedzy nieprecyzyjnej

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Zdolno$¢ do formutowania probleméw w sposéb, ktory utatwia jego rozwigzanie
PEK_U02 Umiejetny dobdr inteligentnych technik do danego problemu

PEK_UO03 Inteligentne przetwarzanie nieprecyzyjnej wiedzy

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Wspodtpraca w grupie

PEK_K02

TRESCI PROGRAMOWE




Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wprowadzenie do kursu. Czym jest Sztuczna Inteligencja? Historyczna

Wyl perspektywa i aktualny trend 2
Wy2 Modzg, Reprezentacja i przetwarzanie wiedzy, modelowanie mdzgu. Pamiec 5
jako sie¢ asocjacyjna. Zasady percepcji
Wy3 | Problemy: reprezentacja i rozwigzywanie problemoéw. Myslenie twdrcze 2
Wya Uczenie z nauczycielem: indukcyjne uczenie —przestrzen wersji. 5
Wprowadzenie do generowania drzew decyzyjnych
Wy5 | Transformacja i selekcja atrybutéw 2
Wy6 Generowanie regut - podejscie sekwencyjnego pokrywania algorytmy AQ, 5
CN2, ILA
Wy7- | Zespoty klasyfikatoréw, zespoty grupowania 4
Wy8
WYy9- | Uczenie statystyczne — wybrane elementy 4
Wy10
Wy11 | Uczenie ze wzmocnieniem, idea, metody 2
Wy12 | Uczenie na podstawie przypadkéw 2
Wy13 | Wnioskowanie z niepewnoscig — teoria zbioréw przyblizonych 2
Wy14 | Obliczenia ewolucyjne w zadaniach drazenia danych 2
Wy15 | Sprawdzian 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Cw3
Cwa

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal




La2

La3
La4
La5
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
pr1 Dyskusja o mozliwych tematach realizowanych projektéw, zespoty, 5
r
wymagania
Pr2 | Decyzje i konsultacje dotyczace tematu projektu, jego zakresu itp. 2
Pr3 Plan realizacji projektu, konsultacje zaplanowanych do wykorzystania 6
r
metod, podejsé itp. szczegdtdw realizacji projektu
Prd4 | Prezentacja planu i postepu realizacji projektu 4
Pr5 | Realizacja projektu i jego biezgce konsultacje 10
Pr6é | Prezentacja studencka wynikdéw projektu 4
Pr7 | Podsumowanie zaprezentowanych projektow
Suma godzin 30
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.Prezentacje z projektorem

N2.System e-learningowy wykorzystany do publikacji materiatéw dydaktycznych

N3. Dyskusje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 Prezentacja projektu PEK_UO1 Student moze otrzymaé maks. 10 punktow.
w trakcie semestru Ocenie podlega sama prezentacja jak i
PEK_UO02 .- . .
— zaplanowane podescie do rozwigzania
postawionego problemu.
F2 Prezentacja PEK_UO02 Student moze otrzymac maks. 20 punktéw,
korncowego wyniku ocenie podlega sama prezentacja jak i sposéb
projektu PEK_UO3 rozwigzania postawionego problemu.
PEK_KO1
P1 Koricowa ocena PEK_U02 Punkty otrzymane za obie prezentacje s3
projektu PEK U03 sumowane, dodatkowo student moze dosta¢ 10
- pkt za aktywnos¢ i pomystowosé w trakcie
PEK_KO1 realizacji projektu. Koicowa ocena wynika z
ponizszej skali:
% otrzymanych punktéw: ocena
[0%, 50%]: 2.0
[50%+1 punkt, 60%): 3.0
[60%, 70%): 3.5
[70%, 80%): 4
[80%, 90%): 4.5
[90%, 100%]: 5.0
P2 PEK_WO01 Sprawdzian pisemny, sktada sie z otwartych
tan sprawdzaj ied k ktadu,
PEK W02 py 'p JQCY wiedze z za relsu wykta .u ze
- znang liczbg punktéw za poszczegdlne pytania.
PEK_WO03 Student zalicza kurs jesli otrzyma wiecej niz 50%

mozliwych punktéow.

% punktow: stopien




[0%, 50%]: 2.0

[50%+1 punkt, 60%): 3.0

[60%, 70%): 3.5
[70%, 80%): 4

[80%, 90%): 4.5
[90%, 100%]: 5.0

Koncowa ocena jest Srednig z ocen za projekt i za
wyktad

P Koricowa ocena jest srednig z ocen za projekt i za wyktad

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Mitchell Tom M., Machine Learning. McGraw-Hill companies, Inc., 1997.

[2] Jiawei Han: Data mining : concepts and techniques. Morgan Kaufmann Publishers, 2000.

[3] Russell S., Norvig P., Artificial Intelligence: A Modern Approach. 2nd Ed. Copyright © 2002. Prentice Hal

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
[1] MAIMON 0., ROKACH L.: Data Mining and Knowledge Discovery Handbook. Springer, 2006.

[2] Introduction to Machine Learning. Draft, Nils J. Nilsson http://ai.stanford.edu/~nilsson, 2010. Stanford University

[3] Arnold Lewis Glass, Keith James Holyoak, John Lester Santa: Cognition, Addison Wesly Pub. Comp., 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Halina Kwasnicka, halina.kwasnicka@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

ISPECJALNOSCI .......ooovveeiiiiiiiiiieeee .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wyl- Wy14; N1-N2
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wyl- Wy14; N1-N2
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2CE_W02 C1 Wyl- Wy14; N1-N2
PEK_UO1 K2INF_UO08_S2CE_UO05 C2 Proj1—Proj7 |N1,N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO08_S2CE_U07 C2 Proj1—Proj7 |N1,N3
PEK_U03 K2INF_U08_S2CE_U09 Cc2 Wyl - Wyl4,; N1, N2, N3
Proj1—Proj 7
PEK_KO1 K2INF_U08_S2CE_U09 Cc2 Projl1—-Proj7 |N1,N3
(kompetencje)
PEK_KO02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt W-8 / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU




Nazwa w jezyku polskim Algorytmy i struktury danych —wybrane zagadnienia.
Nazwa w jezyku angielskim Algorithms and Data Structures — Selected Topics.

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnosé (jesli dotyczy): Technologia informatyczna.
1 / ll stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Stopien studidow i forma:

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0032Wcl

Grupa kurséw TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 60 30 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 1 3

w tym liczba punktow 0 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,2 0,6 1,8
odpowiadajaca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH




KOMPETENCJI
1. Umiejetnos$¢ programowania w jezyku C/C ++.

2. Umiejetnosé przygotowania Srodowisko programistyczne do tworzenia aplikacji w C/C ++.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Dostarczanie wiedzy na temat struktur danych, w tym klasycznych dynamicznych struktur i
algorytmow, oraz algorytmicznych technik rozwigzywania problemoéw.

C2 Umiejetnos¢ implementacji struktur danych, wybranych algorytmow i umiejetnosé wykorzystania
algorytmicznych technik do rozwigzywania problemow.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Znajomos¢ struktur danych i ztozonosci: operacji liniowych, drzew, kopcéw i grafow.

PEK_WO02 Wiedza o wybranych algorytmach i ich ztozonosci.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_U01 Umiejetnos$¢ implementacji wybranych struktur danych

PEK_U02 Umiejetnos$¢ implementacji wybranych algorytmow.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl Podstawowe zasady analizy algorytmodw. 2
Wy2 Struktury podstawowe: stosy, kolejki, listy. 2
Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow (najgorsza, oczekiwana, 1
Wy3 | zamortyzowana)
Podstawowe techniki: dziel i rzadz, programowanie dynamiczne, algorytm 1
Wy4 | zachtanny, algorytm z nawrotami.
Wy5 Sortowanie i poszukiwania elementu. 2
Wyszukiwanie elementu i proste stowniki (wyszukiwanie liniowe i binarne, 2
WY6 | drzewo poszukiwan binarnych, mieszanie)
Wy7 Efektywne implementacje stownikéw (drzewo AVL, drzewo czerwono- 4
y czarne, B-drzewo).
Wy8 Zaawansowane struktury danych: kopce dwumianowe, kopce Fibbonaciego. 2
Wvo Reprezentacja grafu, algorytmy grafowe: minimalne drzewo rozpinajace, 4
y najkroétsze sciezki, maksymalny przeptyw.
Wy10 Kody Huffmana, problem plecakowy. 2
Wyll Algorytmy z teorii liczb 2
Wy12 Poszukiwanie wzorca w tekscie 2
Wy13 Wybrane algorytmy z geometrii komputerowe;. 2
Wyl4 Algorytmy z nawrotami —wybrane realizacje. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin
Cwi Rozwigzywanie prostym problemow poprzez podziat na podproblemy. 2
Cw2 Implementacja wybranych operacji na wybranej liScie powigzanej. 2
Cw3 Rozwigzywanie wybranych algorytmdéw z wykorzystaniem technik: dziel i 2
rzadz, programowanie dynamiczne, algorytm zachfanny.
Cw4 Analiza wybranych algorytmoéw sortowania. 2
Cw5s Analiza niewywazonych i wywazonych drzew poszukiwan binarnych. 3




¢wé Analiza operacji na wybranych strukturach 1
Cw7 Analiza algorytmoéw z teorii grafow. 3
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Labl Regulamin laboratorium, wprowadzenie do srodowiska 2
programistycznego, rozwigzywanie prostym probleméw poprzez podziat na
mniejsze problemy.
Lab2 Implementacja stosu i jednokierunkowej listy powigzanej. 2
Lab3 Implementacja dwukierunkowej listy powigzane;. 2
Lab4 Implementacja algorytmoéw uzywajacych fundamentalnych technik. 1
Lab5 Implementacja i poréwnanie algorytmow sortujgcych. 2
Lab6 Implementacja drzewa przeszukiwan binarnych. 2
Lab7 Implementacja i zastosowanie lasu zbioréw roztgcznych. 1
Lab8 Implementacja reprezentacji grafu w pamieci komputera. 1
Lab9 Implementacja wybranych algorytmow z teorii grafow. 2
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel

Se2




Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad
N2. Strona WWW z materiatami do kursu i quizami.
N3. Cwiczenia wspdlne.

N4. Infrastruktura programistyczna do programowania.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujgca (na
koniec semestru)

F1 K2INF_UQ7 Rozwigzywanie i prezentacja rozwigzan zadan
programistycznych z uzyciem réznych struktur
danych (Lab1-Lab9). Implementacja 7 list zadan,
kazda lista jest warta 10 punktow. Sumarycznie
mozna zdoby¢ 70 punktow.

E1l K2INF_UO07 Punkty zdobyte w czasie laboratorium stanowig
30% koncowej oceny, jednak warunkiem
zaliczenia catego kursu jest zdobycie minimum 28
punktow z laboratorium.

E2 K1INF_WO05 Punkty zdobyte w trakcie ¢wiczen stanowiag 30%
konicowej oceny i s3 dodawane do oceny

K2INF_U07 czgstkowej E3.
E3 K1INF_WO05 Egzamin sktada sie z okoto 20 réznego typu
zadan i stanowi 70% koricowej oceny.
E E=E1+MIN(70, E2+E3)

Ocena koncowa:




* 5.5 — <95%; 100%>
¢ 5.0 — <90%; 95%)
o 4.5 — <80%; 90%)
o 4.0 — <70%; 80%)
¢ 3.5 — <60%; 70%)
¢ 3.0 — <50%; 60%)

* 2.0 —<0%; 50%)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, “Introduction in algorithms”. The MIT
Press; 2 edition (September 1, 2001), 1184 pages,

[2] Kenneth A. Berman, Jerome L. Paul, “Algorithms: Sequential, Parallel, and Distributed”, Course
Technology; 1 edition (October 11, 2004), 992 pages.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
[1] Harel D., Algorithmics. The Spirit of Computing, Addison Wesley, 2004.

[2] Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Data Structures and Algorithms, Addison-
Wesley, 1983.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Dariusz Konieczny

dariusz.konieczny@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

ISPECJALNOSCI ....ooviviiiiiiiiicieie,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 K2INF _WO05 C1 Wy2, 6-8 N1-3
Cw2,5,6

PEK_WO02 K2INF _WO05 C1 Wy1l,3-5,9-14 N1-3
¢w1,3,4,7

PEK_UO1 K2INF _U07 C2 Lab2,3,6,7 N2-4
€w2,5,6

PEK_U02 K2INF _U07 C2 Lab1,4,5,8,9 N2-4
¢w1,3,4,7

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM

Nazwa w jezyku polskim Modelowanie i analiza biznesowa

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku angielskim Business Modeling and Analysis

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnosé (jesli dotyczy): Information Technology (IT)

Stopien studidow i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Grupa kursow

L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna*

obowigzkowy / wybieralny/ogélnouczelniany*
INZ0152Wc PL
TAK / NIEX




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 45 45

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktéw 1
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

21. Brak

KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wyksztatcenie umiejetnosci stosowania modelowania i analizy biznesowej w praktyce

informatyczne;.

C2 Nabycie wiedzy z zakresu relacji pomiedzy procesami biznesowymi, obiektami rzeczywistymi,

modelami oraz wiedzy z zakresu cyklu zycia procesu biznesowego. Nabycie wiedzy z zakresu uzycia

modeli deterministycznych i stochastycznych.




C3 Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania, diagraméw oraz innych formalnych oraz
uzytecznych praktycznych narzedzi w analizie i modelowaniu biznesowym.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student posiada wiedze z zakresu cyklu zycia procesu biznesowego, zaleznosci pomiedzy
elementami tego procesu, obiektami rzeczywistymi, modelami. Student posiada wiedze
umozliwiajgcg poprawne wykorzystywanie diagramow, petnych formalizméw uzywanych w
modelowaniu oraz praktycznych aplikacji. Potrafi okresli¢ metryki kosztéw oraz poprawnie
przeprowadzi¢ analize proceséw przy réoznych uwarunkowaniach brzegowych.

PEK_WO02 Student posiada znajomos¢ wspdtczesnych metod i narzedzi stosowanych w analizie i
modelowaniu biznesowym.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student posiada umiejetnosci w zakresie rozumienia i analizy proceséw biznesowych oraz
stosowania posiadanej wiedzy w praktyce inzynierii oprogramowania.

PEK_UO02 Student potrafi zdefiniowac i opisac gtdéwne czesci procesu biznesowego oraz etapy cyklu
zycia procesu biznesowego. Posiada praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania
narzedzi stosowanych w analizie i modelowaniu biznesowym.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Student posiada umiejetnosci kooperacji w analizie i modelowaniu proceséw biznesowych.

PEK_KO02 Student posiada kompetencje w rozwigzywaniu etycznych i spotecznych probleméw
zwigzanych ze wspdtczesnym modelowaniem biznesowym.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie do analizy i modelowania biznesowego. 2




Wy2

Proces biznesowy a systemy informacyjne. Zaleznosci pomiedzy procesami
biznesowymi, obiektami rzeczywistymi a modelami. Cykl zycia procesu
biznesowego. Modelowanie analityczne a symulacja. Wykorzystanie
formatu IDEFF do odwzorowan proceséw biznesowych.

Wy3

Metryki kosztéw w procesach biznesowych. Modelowanie analityczne
procesow biznesowych. Kroki modelowania. Klasyfikacja modeli proceséw
biznesowych. Modele stochastyczne i deterministyczne. Symulacja i analiza
wyjsciowa. Studium przypadkéw w modelowaniu proceséw biznesowych.

Wy4

Procesy biznesowe i wytwarzanie oprogramowania. Opis formalny, analiza,
narzedzia. UML, sieci Petriego i inne rozwigzania.

Wy5

Narzedzia i diagramy stosowane w analizie biznesowej. Czes¢ 1. Diagram
aktywnosci, schemat blokowy, diagram procesu biznesowego, biznesowy
diagram use-case, diagram przyczyn i efektow, diagram klas, diagram
potaczen, diagram przeptywu, diagram kontekstowy, tabele decyzyjne.
Przyktady uzycia w inzynierii oprogramowania.

Wy6

Narzedzia i diagramy stosowane w analizie biznesowej. Czes$¢ 2. Diagram
zaleznosci relacyjnych encji, diagram przeptywu, diagram przeptywu,
diagram dekompozycji funkcjonalnej, FURPS+, diagram obiektéw, diagram
Pareto, tabela wymaganych atrybutéw, macierz sledzenia wymagan,
odwzorowanie rél, diagram analizy root-case, plan pracy, diagram
sekwencji, diagram maszyny stanéw. Przyktady uzycia w inzynierii
oprogramowania.

Wy7

Sieci Petriego w analizie i modelowaniu biznesowym. Struktura, transakcje
zachowan. Graf osiggalnosci. Typowe struktury w analizie biznesowe;j.
Rozszerzenia kolorowe i czasowe sieci Petriego w analizie i modelowaniu
biznesowym.

Wy8

Kolokwium

Suma godzin

15

Forma zajec - éwiczenia

Liczba godzin

Cykl zycia procesu biznesowego. Rozwigzania teoretyczne, przyktady,
zadania.

cw2

Metryki kosztow w procesach biznesowych. Rozwigzania teoretyczne,
przyktady, zadania.

Procesy biznesowe a projektowanie oprogramowania. Rozwigzania
teoretyczne, przyktady, zadania.




Cw4 Narzedzia analizy biznesowej. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, zadania. | 2
Cw5 Diagramy i tabele analizy biznesowej. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, | 2
zadania.
Cwb Sieci Petriego w modelowaniu biznesowym. Rozwigzania teoretyczne, 2
przyktady, zadania.
Cw7 UML. Rozwigzania teoretyczne, przyktady, zadania. 2
Cw8 Kolokwium 1
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
La3
Lad
La5
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel

Se2




Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne

N2. Strona internetowa kursu

N3. Publikacje naukowe i inne Zrédta dostepne elektronicznie z biblioteki

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 PEK_WO1, krotkie sprawdziany
PEK_WO02, PEK_UO1,
PEK_U02
F2 PEK_WO01, PEK_WO02, | sprawdzanie zadan, ocena pracy na
PEK_UO1, PEK_UO02, | ¢wiczemniach
PEK_KO1, PEK_K02
F3 PEK_WO01, PEK_WO02, | kolokwium

PEK_UO1, PEK_U02

P =F1+F2+F3




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Gooma H.: Software Modeling and Design: UML, Use cases, Patterns and Software Architectures. Cambridge University
Press 2011.

[2] Aalst W.V.D., Stahl Ch.: Modeling Business Processes: A Petri Net-Oriented Approach. MIT Press 2011.
[3] Daoust N.: UML Requirements Modeling For Business Analysts. Technics Publications, LLC 2012.

[4] Podeswa H.: The Business Analyst’s Handbook. Course Technology PTR 2008.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Eriksson H.E., Penker M.: Business Modeling with UML: Business Patterns at work. Wiley & Sons,
Fall 1999.

[2] Carkenord B.: seven Steps to Mastering Business Analysis. J. Ross Publishing 2008.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Arkadiusz Liber, arkadiusz.liber@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

ISPECJALNOSCI ..o,

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_Wo01 K2INF _WO03 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3

PEK_W02 K2INF _W03 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3

PEK_UO1 K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_UO02 K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_KO1 K2INF _WO03, K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cwl- Cw7

PEK_K02 K2INF _WO03, K2INF _U06 CW1-CW3 Wy1l-Wy7 N1, N2, N3
Cw1l- Cw7

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*

- z tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI i ZARZADZANIA

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Przetwarzanie Obrazow i Cyfrowego Wideo
Nazwa w jezyku angielskim: Digital Image and Video Processing

Specjalnosé (jesli dotyczy): Technologie informacyjne

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu INZ0043WI

Il stopien, stacjonarna




Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzu)
Liczba godzin catkowitego 90 90
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin zaliczenie na
ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs korncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktow 3
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

22. Grafika komputerowa

2.

KOMPETENCJI




CELE PRZEDMIOTU

C1 Poznanie struktur i formatéw obrazéw cyfrowych i cyfrowego wideo, technik digitalizacji
obrazéw w skanerach i cyfrowych aparatach fotograficznych, metod i algorytmow przetwarzania i
kompresji obrazéw cyfrowych, a takze zasad nieliniowego montazu cyfrowego wideo.

C2

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO1

PEK_WO02

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1

PEK_U02

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO01

PEK_K02




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Klasyfikacja obrazéw cyfrowych. Raster cyfrowych i drukowanych obrazéw.

Wyl : ; . 2
Gtebia koloréw. Systemy koloréw.
Wy2 Digitalizacja obrazéw. Konwersja formatow. 2
Zasady funkcjonowania skaneréw. techniki poprawnego skanowania. 2
Wy3
Skanery 3D.
Wvd Znieksztatcenia obrazéw powstate w trakcie digitalizacji. Techniki korekcji 2
y obrazéw cyfrowych. Usuwanie mory.
Wy5 Cyfrowe aparaty fotograficzne. Cyfrowe kamery filmowe. 2
WY Narzedzia przetwarzania obrazéw cyfrowych. Specyfika poszczegdlnych 2
y programow do przetwarzania obrazow i edycji wideo.
Wy7 Kompresja obrazéw cyfrowych. 2
Wy8 Efekty specjalne. Filtry. 2
Wy9 MPEG i inne formaty plikow wideo. Kodeki wideo. 2
Wy10 Technologia DVD. 2
Wy11 Podstawy animacji komputerowe;j. 2
Wy12 Efekty cyfrowego wideo. 2
Wy13 Zasady nieliniowego montazu wideo. 2
Wyl4 Wirtualna rzeczywistosc. 2
Wy15 Cyberprzestrzen. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - éwiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2
Cw3
Cw4

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal Wprowadzenie 2
La2-3 | Przegladarki i konwertery obrazéw cyfrowych. 4
Lad-6 | Korekcja obrazéw cyfrowych. 6
La7-9 | Morfing. 6
Lal0- | Edycja cyfrowego wideo. 10
14
Lal5 Prezentacja i ocena wynikow prac. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Pr3
Pra
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Ksigzkii podreczniki akademickie.




N2. Instrukcje programéw komputerowych.
N3. Materiaty internetowe na wskazanych stronach i serwisach internetowych.

N4. Materiaty do zajec¢ udostepnione poprzez portal e-nauczania Wydziatu Informatyki i
Zarzadzania.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1
F2
F3
p
LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
LITERATURA PODSTAWOWA:

[34] Gonzalez R. C., Woods R. E.: Digital Image Processing, NJ : Pearson Prentice-Hall, 2008.

[35] Law M.S. (Ed.): Principles of Visual Information Retrieval. London: Springer-Verlag 2001.

[36] Long B., Schenk S.: The Digital Filmmaking Handbook, SE. Charles River Media 2002.

[37] Petru M., Petru C.: Image Processing. The Fundamentals. Chichester: John Wiley & Sons 2010.

[38] Richardson I.: H.264 and MPEG-4 Video Compression: Video Coding for Next-Generation
Multimedia. Chichester: John Wiley & Sons, 2005

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[7]1 Bimbo Del A.:Visual Information Retrieval. San Francisco: Morgan Kaufmann Publishers 1999.

[8] Bovik A. (Ed.): Handbook of Image and Video Processing. Amsterdam: Elsevier 2005.

[9] Chapman N., Chapman J.: Digital Multimedia. SE. Chichester: John Wiley & Sons 2006.

[10] Guan L., Kung S-Y., Larsen J.: Multimedia Image and Video Processing. Boca Raton: CRC Press
2001.

[11] Johnson N. F., Duric Z., Jajodia S.: Information Hiding: Steganography and Watermarking -




Attacks and Countermeasures. Kluwer Academic Publishers 2000.
[12] Millerson G., Owens J.: Video Production Handbook. Burlington: Focal Press 2008.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Kazimierz Choros
kazimierz.choros@pwr.wroc.pl,
Instytut Informatyki, Politechnika Wroctawska

Wyb. Wyspianskiego 27, 50-370 Wroctaw

http://www.ii.pwr.wroc.pl/~choros/




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01
(wiedza)
PEK_WO02
PEK_UO01

(umiejetnosci)

PEK_U02

PEK_KO1
(kompetencje)

PEK_K02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*** - 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM................

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...... Seminarium dyplomowe
Nazwa w jezyku angielskim ...Diploma seminar.......c.cceeeeveenenene.
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka......c.ccevvuiveineininnnnne

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology




Stopien studidow i forma:

1 / ll stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0047S

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4

w tym liczba punktéw

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 2,4

odpowiadajgca zajeciom

wymagajgcym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane dotad na studiach Il stopnia na kierunku

Informatyka do trzeciego semestru wiacznie




CELE PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami
obowigzujgcymi na kierunku informatyka na Wydziale Informatyki i Zarzadzania.

C2 Wyrobienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i tekstéw naukowych,
poczgwszy od wyboru tematu, planowania zadan do wykonania, postugiwania sie zrédtami, az do
interpretacji wynikow.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01- Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
zrédet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji
miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciggaé¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie w przygotowywanej magisterskiej pracy
dyplomowej.

PEK_UO02- Potrafi porozumiewaé sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk
komunikacji miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studidow i zaprezentowac
wyniki swojej pracy dyplomowej magisterskiej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl

Wy2




Suma godzin

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwl
Cw2

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal
La2

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Omoéwienie zasad realizacji magisterskich prac dyplomowych na kierunku 2

informatyka. Omdwienie zasad przygotowania prezentacji studenckich.

Ustalenie terminarza wygtaszania przez studentéw kolejnych prezentacji.
Se2 Omoéwienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i 2

tekstéw naukowych, poczagwszy od wyboru tematu, planowania zadan do

wykonania, postugiwania sie Zrdédtami, az do realizacji opisu prac i

interpretacji wynikow.
Se3- Kazdy student w ciggu zajeé¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. 26
15 Pierwsza prezentacja przedstawia temat pracy dyplomowej magisterskie;j i

jego umiejscowienie w literaturze oraz w dyscyplinie naukowej
informatyka, podstawowy problem pracy, stan prac w tym zakresie,
koncepcje rozwigzania oraz strukture pracy dyplomowej, a takie
harmonogramu dalszych prac. Celem drugiej prezentacji jest
przygotowanie sie do obrony oraz wykazanie umiejetnosci prezentacji w
jezyku polskim. Druga prezentacja sktada sie z dwdch czesci, omdwienia




wynikéw realizacji pracy w jezyku angielskim oraz krétkiej prezentacji w
jezyku polskim poswieconej wynikom realizacji pracy magisterskie;j.

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne
N2. Przyktady prac naukowych i raportéw z zakresu informatyki.
N3. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

p

PEK_U01

PEK_U02

Ocena prezentacji hna seminarium oraz
przygotowanej dokumentacji z prezentac;ji.
Ocenie podlega spetnienie wymagan dotyczacych
prezentacji, w tym: jej zakresu merytorycznego,
struktury i organizacji wystgpienia, sposobu i
techniki prowadzenia rozmowy, formy
technicznej prezentacji, zwartosci prezentacji i
wyciggnietych wnioskéw. Oceniany jest tez udziat
w dyskusji nad prezentacjami. Ponadto
prowadzgcy seminarium ma mozliwos¢ kontroli
wspotpracy promotoréw z dyplomantami.




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[39] Publikacje dotyczace problematyki pracy
[40] Wymagania na prace dyplomowg magisterskg na Wydziale Informatyki i Zarzadzania

Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium dyplomowe

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | 4o efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UO1, K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM..................

Stopien studiéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Systemy ekspertowe
Nazwa w jezyku angielskim Expert systems
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology (IT)

I / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ0036WI
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 90 90
naktadu pracy studenta




(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktéw 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

23.Podstawy logiki i teorii mnogosci.

KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie wiedzy na temat historii, architektury i zadan systemdéw ekspertowych, a takze na

temat typowych metod reprezentowania i przetwarzania wiedzy.

C2 Rozwiniecie umiejetnosci implementowania prostych baz wiedzy i algorytmdéw wnioskowania w

jezykach programowania deklaratywnego (np. Prolog).




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student potrafi przedstawi¢ koncepcje i strukture systemu ekspertowego, a takze
koncepcje reprezentacji wiedzy.

PEK_WO02 Student potrafi opisa¢ modele i metody systemdw ekspertowych opartych na logice
dwuwartos$ciowe;.

PEK_WO03 Student potrafi opisa¢ modele i metody systemdw ekspertowych opartych na logice
wielowartosciowe;j.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student umie zaimplementowad w jezyku programowania deklaratywnego, np. w Prologu,
baze wiedzy opartg na rachunku zdan logicznych oraz formutowac zapytania do bazy wiedzy.

PEK_UO02 Student umie zaimplementowaé w jezyku programowania deklaratywnego, np. w Prologu,
baze wiedzy opartg na rachunku predykatéw oraz formutowac zapytania do bazy wiedzy.

PEK_UO03 Student umie zaimplementowadé w wybranym narzedziu programistycznym baze regut
rozmytych oraz algorytm ich przetwarzania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl His?coria, obs.zary zastosowan oraz perspektywy automatycznego 2
whioskowania i systeméw ekspertowych.
Wy2 Podstawowe komponenty i struktura systemoéw ekspertowych. 2
Wy3 Gtédwne zadania zwigzane z rolg uzytkownika, projektanta, eksperta, 2
inzyniera wiedzy i programisty w tworzeniu systemu ekspertowego.
Wy4, | Systemy ekspertowe oparte na relacyjnej reprezentacji wiedzy. 4
Wy5

Wy6 — | Systemy ekspertowe oparte na logicznej reprezentacji wiedzy (rachunku 6
Wy8 | zdan logicznych).

Wy9 — | Systemy ekspertowe oparte na rachunku predykatéw. 6
Wyl1l

Wy12 — | Zastosowania innych logik (rozmytej, modalnej) i podejscia hybrydowe. 6
Wy14

Wy15 Kolokwium 2




Suma godzin

30

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi
Cw2
Cw3
Cw4
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal- Implementowanie w Prologu bazy wiedzy opartej na rachunku zdan 10
La5 logicznych oraz formutowanie zapytan do niej.
Lab — Implementowanie w Prologu bazy wiedzy opartej na rachunku 10
Lal0 predykatéw oraz formutowanie zapytan do niej.
Lall - Implementowanie w wybranym narzedziu programistycznym bazy regut 10
Lal5 rozmytych orz algorytmu ich przetwarzania.
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel




Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny.

N2. Praca wspdlna — dyskusja, rozmowa ze studentem.

N3. Praca wtasna studenta — programowanie.

N4. Praca wtasna studenta — badania symulacyjne.

N5. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

N6. Praca wtasna studenta — analiza, projektowanie.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 (Wy) PEK_WO01 - Kolokwium
PEK_WO03
F2 (La) PEK_UO1 - PEK_UO3 | Monitorowanie pracy studentéw. Rozmowy z

poszczegodlnymi studentami dotyczace
aktualnych prac laboratoryjnych (m.in.
prezentacja programu komputerowego, wynikow
obliczen oraz wnioskéw), sprawozdanie.

P1 (Wy oraz La jako GK)

PEK_WO01 —
PEK_W03, PEK_U01
— PEK_UO3

(F1+2*F2)/3, F1, F2>2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[41]
[42]
[43]
[44]

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[5] Z. Bubnicki “Analysis and Decision Making in Uncertain Systems”, Springer Verlag, 2004
[6] Z. Bubnicki “Modern Control Theory”, Springer Verlag, 2005
[7] Dostepne w Bibliotece PWr artykuly poswiecone problematyce systemoéw ekspertowych.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Donat Orski, donat.orski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU .......coooiiiiiin

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego Cele przedmiotu*** Tresci Numer
efekt efektu do efektéw ksztatcenia programowe***
ksztafcenia zdefiniowanych dla kierunku narzedzia
studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego™**
dotyczy)**
PEK_WO01 K2INF_WO02 C1 Wyl -Wy3 N1, N5
(wiedza)
PEK_WO02 K2INF_WO02 C1 Wy4 - Wyll N1, N5
PEK_WO03 K2INF_WO02 C1 Wyl12 - Wy15 N1, N5
PEK_UO1 K2INF_UO05 C2 Lal-La5 N2 - N6
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO05 C2 La6b - Lal0 N2 — N6
PEK_UO03 K2INF_UO05 C2 Lall - Lal5 N2 — N6

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt Informatyki i Zarzadzania/ STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Modelowanie i analiza systemow informacyjnych
Nazwa w jezyku angielskim: Information Systems Modeling and Analysis
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology (Technologia informatyczna)

Stopien studiéw i forma: } / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™*
Rodzaj przedmiotu: obowigzkewy / wybieralny / egélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0041WCc

Grupa kurséw TAK / NIE*




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzU)

Liczba godzin catkowitego 60 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktow 0
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8 1,8

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
24. Znajomos¢ teoretyczna i praktyczna programowania obiektowego.
25. Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Podstawowa wiedza z zakresu obiektowego modelowania oprogramowania rozumianego

jako nowoczesny paradygmat w procesie wytwarzania oprogramowania.

C2. Znajomosc¢ wspotczesnych jezykdw modelowania — UML, BPMN oraz SySML, jako standardu

w nowoczesnych podej$ciach do wytwarzani oprogramowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01: Student ma podstawowa wiedze o roli modelowania w procesach wytwarzania
oprogramowania, w szczegélnosci zna i rozumie role modelowania dziedzinowego oraz
specyfikacji wymagan systemowych.

PEK_WO02: Student ma wiedze o wspdtczesnych jezykach modelowania.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1: Wraz z udziatem eksperta dziedzinowego student potrafi skonstruowac i
przeanalizowa¢ model dziedzinowy.

PEK_UO02: Student potrafi konstruowac¢ modele wymagan

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1: Student potrafi twdrczo i efektywnie wspdtpracowac z ekspertami reprezentujgcymi
dziedzine aplikaciji.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wil Cykl wytwarzania oprogramowania. Wytwarzanie oprogramowania w 5
y oparciu o modelowanie.

Wy2 | Wstepne informacje o jezykach modelowania: UML, BPMN, SysML

Wy3 | Diagramy klas — klasy, asocjacje, generalizacje.

Wy4 | Diagramy obiektéw jako instancje diagramodw klas.

NI NININ

WYy5 | Object Constraint Language.




Wy6 | Wymagania systemowe; diagramy przypadkow uzycia. 2
Wy7 | Diagramy sekwencji. 2
Wy8 | Diagramy aktywnosci w UML. 2
Wy9 | Diagramy aktywnosci w BPMN. 2
Wy10 | Diagramy standw. 2
Wy1l1l | Diagramy wymagan w SysML. 2
Wy12 | Analiza systemodw. 2
Wy13 | Projektowanie architektury. 2
Diagramy implementacyjne w UML — diagramy komponentow i
Wyl4 . . 2
rozmieszczenia.
Wy15 | Metamodelowanie, metamodel UML. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi Tekstowe opisy przyktadowych dziedzin aplikacji. 2
Cw2 Konstruowanie i analiza prostych diagramow klas. 2
Cw3 Diagramy obiektéw jako instancje diagramoéw klas. 2
cw4 Analiza ztozonych diagraméw klas (klasy asocjacji, asocjacje n-arne). 2
Cw5s Przykfad studialny — przyktad modelowania aspektu strukturalnego. 2
w6 Konstruowanie i analiza ograniczen wyrazonych w OCL natozonych na 2
diagram klas.
Cw7 Kolokwium srédsemestralne. 2
Ccws Konstrukcja i analiza diagraméw przypadkdéw uzycia. 2
w9 Interpretacja diagramodw przypadkdéw uzycia z wykorzystaniem diagramow 2
sekwencji.
Cw10 | Konstrukcja i analiza prostych diagraméw BPMN. 2
Cw1l | Konstrukcja i analiza zZtozonych diagraméw BPMN. 2
Cw12 | Konstrukcja i analiza prostych diagraméw standéw. 2
Cw13 | Konstrukcja i analiza ztozonych diagraméw standéw. 2
Cw14 | Diagramy wymagan w SysML. 2
Cw15 | Kolokwium zaliczeniowe. 2




Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja na tablicy uzupetniana prezentacjg multimedialng z wykorzystaniem $rodkéw
audiowizualnych.

N2. Indywidualne wyszukiwanie i studiowanie materiatdw w bibliotece i w Internecie.
N3. Dostep do materiatéw dydaktycznych udostepnianych w sieci lokalnej.

N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowaujgca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 Student otrzymuje jeden punkt za samodzielne
rozwigzanie problemu z listy wczesniej podanych
PEK_W02 zadan.
PEK_UO1
F2 PEK_WO01 Student otrzymuje do 10 punktéw za rozwigzanie
zadan na kolokwium.
PEK_WO02
PEK_U02
F3 PEK_WO01 Student otrzymuje do 20 punktéw za rozwigzanie
zadan egzaminacyjnych.
PEK_WO02
PEK_KO1

P Ocena koncowa jest oparta o sume punktéw zdobytych w ramach ocen czgstkowych F1, F2 oraz F3,
zgodnie z tabela:

Punkty | 20 | 25 | 30 | 35 | 40




Ocena |3.0(3.5{4.0/4.5(5.0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[6] Rumbaugh J., Jacobson I., Booch G., The Unified Modeling Language — Reference Manual. Second
edition, Addison-Wesley, 2005.

[7] Weilkiens T., Oestereich B., UML 2 Certification Guide. Fundamental and Intermediate Exams,
Elsevier 2007.

[8] Maciaszek L. A., Requirements Analysis and System Design, Second edition, Pearson, Addison-
Wesley, 2005.

[9] Adolph S., Bramble P., Patterns for Effective Use Cases, Addison-Wesley, 2003

[10] Gasevi¢ D., Djurié D., Devedzi¢ V., Model Driven Architecture and Ontology Development,
Springer, 2006.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[45] Graessle P., Baumann H., Baumann P., UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na
projektach, Helion, 2006.

[46] Object Management Group, Unified Modeling Language (available on the website:
WWW.0mg.com).

[47] Object Management Group, System Modeling Language SysML (available on the
website: www.omg.com).

[48] Object Management Group, Business Process Modeling Notation BPMN (available on
the website: www.omg.com).

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Huzar, zbigniew.huzar@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Information Systems Modelling and Analysis

7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 |S2CE_WO02, S2CE_W03 C1,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4

(wiedza)

PEK_WO02 |S2CE_WO02, S2CE_W03 Ci,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4

PEK_UO1 | S2CE_UO01, S2CE_U02, S2CE_U06 C1,C2 Cwl1-Cwl15 N1, N2, N3, N4
(umiejetnosci)

PEK_KO01 S2XXX_KO01 C1,C2 Wy1l-Wy15 N1, N2, N3, N4
(kompetencje)

Cwl1-Cwl15

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka

KARTA PRZEDMIOTU

Specjalnosé (jesli dotyczy): Information Technology

Stopien studidow i forma:

...... Praca dyplomowa
......... MSC TheSiS..ceuiiiernieiennnnnnes

ooooooooooooooooo

ooooooooooo

L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0048P
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium




Liczba godzin zaje¢ 210

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 600

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 20

w tym liczba punktow 20
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 12

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na kierunku Informatyka do trzeciego semestru.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Opracowanie pracy dyplomowej magisterskiej zgodnej z wymaganiami regulaminowymi na

Woydziale Informatyki i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 - Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci nabyte dotgd w trakcie studiowania na wybrane;j
specjalnosci dla potrzeb realizacji pracy dyplomowej (magisterskiej) i potrafi przygotowac
opracowanie naukowe w jezyku angielskim i krétkie doniesienie naukowe w jezyku polskim,
przedstawiajgce wyniki wtasnych badan naukowych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy2
Suma godzin
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Przedmiot jest gtéwnym elementem procesu dyplomowania i wigze sie z 210
przygotowaniem przez studenta pracy dyplomowej. Praca dyplomowa

Prl | magisterska jest wykonywana pod kierunkiem promotora, z ktérym student
uzgadnia jej zakres, cele, zadania i harmonogram realizacji.

Suma godzin 210

Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Przygotowanie pracy dyplomowej
N2. Tekst pracy dyplomowej
N3. Recenzja pracy dyplomowej przygotowana przez promotora

N4. Konsultacje promotora ze studentami realizujgcymi u niego prace dyplomowa

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowaujgca (na
koniec semestru)

P PEK_UO1 Student wybiera temat pracy dyplomowej i

promotora studenta zgodnie z obowigzujgca




procedurg dyplomowania. Promotor na biezgco
monitoruje realizacje pracy dyplomowej. Ocenie
podsumowujgcej podlega ostateczny tekst pracy
dyplomowej. Warunkiem zaliczenia jest ztozenie
w terminie  ostatecznego  tekstu  pracy
dyplomowej, gotowej do obrony. Ocena
realizowana jest w postaci recenzji
przygotowanej przez promotora. Drugg recenzje,
ktéora jednakze nie warunkuje zaliczenia
przedmiotu wykonuje na potrzeby egzaminu
dyplomowego, powotany przez dziekana
recenzent na podstawie ostatecznego tekstu
pracy dyplomowej. Recenzje wykonane s3
zgodnie z ujednoliconym formatem. Aby student
mogt przystgpi¢ do egzaminu dyplomowego obie
recenzje muszg by¢ pozytywne.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[49] Literatura zgodna z problematyka pracy dyplomowej wybrana samodzielnie i
polecana przez promotora

[50] Wymagania na prace dyplomowag inzynierskg na Wydziale Informatyki i Zarzadzania
Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Praca dyplomowa
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztafcenia | do efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_U01, K1INF_U03, K2INF_U08 C1 Pr1 N1, N2, N3, N4

(umiejetnosci)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt W8 / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Systemy multimedialne
Nazwa w jezyku angielskim Multimedia Information Systems
Kierunek studiow (jesli dotyczy): IT
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology (IT)
Stopien studiéw i forma: I / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: obowigzkewy / wybieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ0034WI

Grupa kursow TAK /-NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 90 120

naktadu pracy studenta
(CNPS)




Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 4

w tym liczba punktow 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 2,4

odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

2. Znajomos$¢ programowania obiektowego.
2. Podstawowa wiedza z zakresu projektowania interfejséw aplikacji komputerowych.

3. Elementarna znajomos¢ programow graficznych.

KOMPETENCJI

C1 Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu projektowania aplikacji multimedialnej.

CELE PRZEDMIOTU

C2 Nauczenie programowania aplikacji multimedialnych w $rodowisku Adobe Flash oraz w HTML5.

C3 Prezentacja programéw graficznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Zna i rozumie specyfike aplikacji multimedialnych.
PEK_WO02 Posiada wiedze z zakresu projektowania i programowania aplikacji multimedialnych.

PEK_WO03 Posiada wiedze na temat narzedzi programistycznych przeznaczonych do przetwarzania i
tworzenia multimediéw.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi zdefiniowa¢ zbidr potencjalnych wymagan funkcjonalnych aplikacji multimedialnej i
w oparciu o ten zbiér zaprojektowac aplikacje multimedialna.

PEK_UO02 Potrafi skonstruowac aplikacje multimedialng.

PEK_UO3 Potrafi przetworzy¢ i wygenerowaé multimedia.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi wspotpracowac z potencjalnym uzytkownikiem aplikacji multimedialnej w celu
zdefiniowania zbioru potencjalnych wymagan funkcjonalnych..

PEK_KO2 Potrafi uwzgledni¢ w procesie projektowania interfejsu aplikacji mobilnej specyfike
wymagan potencjalnego uzytkownika.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyklad Liczba godzin

Prezentacja planu wyktadu. Przeglad wybranych aplikacji multimedialnych
Wyl zaimplementowanych w réznych srodowiskach uruchomieniowych. 5
y Prezentacja srodowiska Adobe Flash. Prezentacja mozliwosci konstruowania

aplikacji multimedialnych w $rodowisku Adobe Flash.

Prezentacja podstawowych elementéw srodowiska Adobe Flash.
WYy2 |Prezentacja zasad konstruowania i uruchamiania aplikacji multimedialnej w 2
srodowisku Adobe Flash. Programowanie mechanizméw interakgji.

Wy3 | Omdwienie podstaw gramatyki jezyka ActionScript 3.0. Prezentacja i 4




Wy4

omowienie wybranych przyktadéw programéw w ActionScript 3.0.

Wy5

Analiza ztozonych mechanizmow interakcji oraz nawigacji aplikacji
multimedialnej. Prezentacja fragmentéw kodu AS 3.0 realizujgcych
omoéwione mechanizmy.

Wy6
Wy7

Przeglad wybranych formatéw kompresji danych medialnych. Prezentacja
metod zarzgdzanie mediami w srodowisku Adobe Flash CS6 z poziomu linii
czasu oraz w ActionScript 3.0. Oméwienie mechanizméw strumieniowanie
danych medialnych oraz metod pracy z dzwiekiem i video. Prezentacja i
analiza kodu Zrédtowego aplikacji multimedialnych wykorzystujacych
dzwiek i video.

Omoéwienie zasad projektowania aplikacji multimedialnej z uwzglednienie
specyfiki grupy docelowej, platformy uruchomieniowej oraz czasu zycia
aplikacji.

Wy8

Omodwienie podstaw animacji komputerowej. Omdwienie animacji na linii
czasu oraz animacji realizowanej w AS 3.0. Prezentacja zasad postugiwania
sie panelem edytora ruchu (Motion Editor). Wyjasnienie idei kinematyki
odwrotnej i przeksztatcen.

Wy9

Przeglad i charakterystyka srodowisk programistycznych uzywanych do
przetwarzania multimedialnych komponentdéw aplikacji multimedialnych.
Omodwienie podstaw postugiwania sie programem Photoshop. Prezentacja
programu 3ds Max Design. Omodwienie zasad wspofpracy programéw
Photoshop i 3ds Max Design z Srodowiskiem Adobe Flash.

Wy10

Omodwienie zasad projektowania i konstruowania multimedialnych aplikacji
mobilnych w $rodowisku Adobe Flash. Prezentacja i oméwienie kodu
programow w AS 3.0, dedykowanych platformom mobilnym.

Wyl1
Wy12

Prezentacja srodowisk alternatywnych dla Adobe Flash na przykfadzie
Adobe Director, Microsoft Silverlight oraz HTMLS5.

Omodwienie podstaw gramatyki jezyka HTML5. Oméwienie elementéw
canvas HTML5. Przedstawienie podstaw APl elementdéw canvas. Omédwienie
zasad pracy z obrazami i klipami video. Omdwienie zasad tworzenia animacji
oraz interakcji z elementami canvas. Prezentacja i omdwienie kodu
przyktadowych programow zrealizowanych w HTML5.

Wy13
Wy14

Omodwienie zasad wykorzystania grafiki 3d w aplikacjach multimedialnych.
Kreowanie i zarzgdzanie obiektami 3d w Srodowisku programu 3ds Max
Design. Prezentacja i omowienie przyktadu konstruowania i animacji
obiektéw 3d w srodowisku 3ds Max Design. Kreowanie i zarzagdzanie
obiektami 3d w srodowisku programu Adobe Flash. Omdéwienie srodowisk
wspomagajacych kreowanie grafiki 3d w AS 3.0 na przyktadzie Papervision
oraz Away3D. Prezentacja mozliwosci oméwionych Srodowisk. Prezentacja i
omowienie zasad tgczenia komponentdéw Papervision i Away3D z natywnym
kodem aplikacji multimedialnych w AS 3.0.

Wy15

Podsumowanie wyktadu. Omdwienie znaczenia mobilnych aplikacji
multimedialnych. Omdéwienie czynnikow wptywajgcych na komercyjne




powodzenie aplikacji multimedialnej.

Suma godzin

30

Forma zajec - cwiczenia

Liczba godzin

Cwi
Cw2
Cw3
Cw4

Suma godzin

Forma zajec — laboratorium Liczba godzin

Lal Zapoznanie studentdw z zasadami funkcjonowania laboratorium oraz

zasadami zaliczenia. Podstawy postugiwania sie Srodowiskiem Adobe Flash.

Zasady postugiwania sie narzedziami graficznymi. Animacje na linii czasu. 2
La2 Definiowanie symboli buttons, movie clip oraz graphic. Realizacja

mechanizmdw interakcji. Importowanie komponentéw multimedialnych

do $rodowiska roboczego. 2
La3 Interaktywna galeria fotografii z animacjami kanatu alpha na linii czasu (w

postaci movie clips). Konstrukcja aplikacji na wielu warstwach. Interakcja

oraz animacja w As 3.0. 2
Lad Konstrukcja interaktywnej galerii fotografii wzbogaconej efektami

animacyjnymi i dzwiekiem. Kodowanie w AS 3.0. Pobieranie komponentéw

multimedialnych z biblioteki aplikacji. 2
La5 Konstruowanie mechanizmoéw ztozonej, interaktywnej animacji w AS 3.0. 2
Lab Konstruowanie aplikacji pobierajgcej komponenty multimedialne z 2

zasobow zewnetrznych (ze wskazanej lokalizacji dyskowej) w AS 3.0.
La7 Konstruowanie aplikacji multimedialnej zarzadzajacej dzwiekiem i video w

AS 3.0. Implementacja wbudowanych mechanizméw odtwarzania dzwieku

2

i video.




La8 Postugiwanie sie panelem edytora ruchu (Motion Editor). Przygotowanie 2
animowanego banera z wykorzystaniem edytora ruchu.
La9 Zaprojektowanie modelu obiektu 3d oraz realizacja animacji w srodowisku 2
3ds Max Design.
Lal0 Zaprojektowanie w srodowisku 3ds Max Design obiektu 3d. Realizacja
zbioru animacji przemieszczen pomiedzy wybranymi punktami obiektu 3d.
Lall Eksport animacji do Srodowiska Adobe Flash i oprogramowanie
mechanizmdéw nawigacji po wybranych punktach obiektu 3d w AS 3.0. 4
Lal2 Realizacja mechanizmow interaktywnej animacji w jezyku HTMLS. 2
Lal3 Zaprojektowanie multimedialnej aplikacji e-learningowej (z elementami
interaktywnych testéw), implementacja w AS 3.0, uruchomienie i
Lal4 przetestowanie na tablecie z systemem Android. 4
Lal5 Podsumowanie zaje¢ laboratoryjnych. Zaliczenia. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pra
Suma godzin
Forma zajeé — seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady w postaci prezentacji multimedialnych.

N2. Wstep do laboratorium przygotowany w postaci prezentacji multimedialnej zawierajacej
specyfikacje zadania laboratoryjnego oraz szczegdétowe, udokumentowane i zawierajgce komentarze
fragmenty kodu, przydatne do realizacji zadania laboratoryjnego. Materiaty rozsytane poczta
elektroniczna.

N3. Kolekcje adreséw stron internetowych oraz artykutéw w wersji elektronicznej, stanowigcych
dodatkowe Zrédto materiatéw dydaktycznych, kontekstowo zwigzanych z zadaniami laboratoryjnymi.
Materiaty rozsytane pocztg elektroniczng.

N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 W trakcie zajeé laboratoryjnych studenci
rozwigzujg 9 zadan laboratoryjnych polegajacych
PEK_W02 na skonstruowaniu i uruchomieniu aplikacji
PEK W03 multimedialnej zgodnej z przedstawiong
- specyfikacjg. Za kazde prawidtowo rozwigzane
PEK_UO1 zadanie mozna otrzymac 0, 1 lub 2 punkty.
PEK_U02
PEK_UO3
F2 PEK_WO01 Podsumowaniem zaje¢ laboratoryjnych jest
zaprojektowanie, oprogramowanie w AS 3.0 i
PEK_WO02 - . .
- uruchomienie na tablecie z systemem Android
PEK WO3 multimedialnej aplikacji e-learningowe;j (z
- elementami interaktywnych testéw) zgodnej ze
PEK_UO1 specyfikacjg 10 zadania laboratoryjnego. Za
poprawnie zrealizowane zadanie 10 mozna
PEK_U02 otrzymac0, 1, 2, 3 lub 4 punkty.
PEK_UO3
PEK_KO01




PEK_K02

P Ocena koricowa z laboratorium jest ustalana na podstawie punktéw P uzyskanych w trakcie
laboratorium zgodnie z tabelg. Ocene 5,0 oraz 5,5 mozna uzyskac tylko pod warunkiem, ze
rozwigzane jest zadanie 10.

P 10-11 12-13 14-15 16-17 18-20 21-22

Ocena 3,0 3,5 4,0 4,5 5,0 5,5

Ocena koncowa z wyktadu ustalana jest w oparciu o referat napisany na indywidualny, uzgodniony z
wyktadowcy temat z zakresu programowania aplikacji multimedialnych.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[51] Derrick Ypenburg, ActionScript 3.0: Visual QuickStart Guide, Peachpit Press, 2009.

[52] Adobe Creative Team, Adobe Flash Professional CS6 Classroom in a Book, Adobe System
Incorporeted, 2012.

[53] Keith Peters, ActionScript 3.0 Animation. Making Things Move !, Friendsof, 2007.

[54] Stephen Chin, Dean Iverson, Oswald Campesato, Paul Trani, Pro Android Flash, Appres, 2011.

[55] Eric T Freeman, Elizabeth Robson, Head First HTML5 Programming: Building Web Apps with
JavaScript, O’Reilly, 2011.

[56] Eric Rowell, HTML5 Canvas Canvas Cookbook, Packt Publishing, 2011.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[22] Matthew MacDonald, HTML5: The Missing Manual, O’Reilly, 2011.

[23] Chuck Hudson, Tom Leadbetter, HTML5 Developer’s Cookbook, Addison-Wesley, 2012.

[24] Shelley Powers, Painting the Web, Shelley Powers, 2008.

[25] Jim Ver Hague, Chris Jackson, Flash 3D: animation, interactivity and games, Elsevier/ Focal Press,
2006.

[26] Adobe Creative Team, Adobe Photoshop Professional CS6 Calssroom in a Book, Adobe System
Incorporated, 2012.

[27] Sham Tickoo, Autodesk 3ds Max Design2013: A Tutorial Approach, Autodesk, 2012.

[28] Cameron Chapman, The Smashing Idea Book: From Inspiration to Application (Smashing
Magazine Book Series), Wiley and Sons, 2011.

[29] Pete Brown, Silverlight 5 in Action, Manning Publications Co, 2012.

[30] Mike Snell, Lars Powers, Microsoft Visual Studio 2010 Unleashed, Pearson Education Inc, 2011.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Doc. dr inz. Krzysztof Wasko, krzysztof.wasko@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie aplikacji multimedialnych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI .......ooovveeiiiiiiiiiieeee .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1l-Wy15 N1,N2,N3,N4
(wiedza)
K2INF_WO06_S2ITM_WO04
PEK_WO02 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
K2INF_W06_S2ITM_WO04
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2ITM_WO03 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
K2INF_W06_S2ITM_WO04
PEK_U01 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
(umiejetnosci)
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_UO02 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_UO03 K2INF_U08_S2ITM_U09 C1,C2,C3 Lal-Lal5 N1,N2,N3,N4
K2INF_U08 S2ITM_U10
PEK_KO01 C1,C2,C3 Wyl-Wy15 N1,N2,N3,N4
(kompetencje)
Lal-Lal5
PEK_K02 C1,C2,C3 Wy1-Wy15 N1,N2,N3,N4
Lal-Lal5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*

- z tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM

KARTA PRZEDMIOTU




Nazwa w jezyku polskim: Badania operacyjne w informatyce
Nazwa w jezyku angielskim: Operational Research in Computer Science
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): .oouvvnneiinnieiniinnnnens

Stopien studidow i forma: 1 / ll stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkewy / wybieralny / egélnouczelniany *

Kod przedmiotu ...

Grupa kurséw TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego 90 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin-/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

w tym liczba punktow 0 0
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8 1,8
odpowiadajaca zajeciom
wymagajgcym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH




KOMPETENCJI
Brak.

CELE PRZEDMIOTU

Celem ogélnym jest zdobycie niezbednej wiedzy i umiejetnosci dotyczacych analizy i podejmowania
decyzji dla systemow ztozonych z operacji (komplekséw operacji) powigzanych ze sobg
zaleznosciami czasowymi z zastosowaniem do systemoéw komputerowych.

Cele szczegotowe:

C1 Nabycie wiedzy i umiejetnosci tworzenia modeli matematycznych komplekséw operacji.

C2 Zapoznanie sie z zastosowaniami komplekséw operacji.

C3 Nabycie umiejetnosci formutowania problemdéw podejmowania decyzji dla komplekséw operacji.

C4 Zaznajomienie sie metodami i algorytmami rozwigzania wybranych probleméw decyzyjnych w
kompleksach operacji, np.: alokacja, optymalizacja w sieciach, zagadnienia transportu, rutingu,
pakowania.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student zna podstawy podejmowania decyzji dla komplekséw operacji oraz jego
zastosowania.

PEK_WO02 Student jest zaznajomiony z réznymi sposobami tworzenia modeli i analizy komplekséw
operacji.

PEK_WO03 Student zna algorytmy rozwigzania wybranych probleméw podejmowania decyzji dla
komplekséw operacji.

Z zakresu umiejetnosci:




PEK_UO01 Student jest przygotowany do opracowania modelu matematycznego kompleksu operacji,

do jego analizy oraz do sformutowania odpowiedniego zagadnienia podejmowania decyzji.

PEK_UO02 Student potrafi zastosowac znany algorytm do rozwigzania okreslonego przyktadu

podejmowania decyzji w obszarze, ktérego dotyczy przedmiot.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl |Wstep. Systemy podejmowania decyzji. Cele i zakres badan operacyjnych. 2
Wy2 | Optymalizacja w sieciach. 2
Wy3 | Problem maksymalnego przeptywu. 2
Wy4 | Programowanie liniowe. 2
WYy5 | Rozdziat zasobdw I. 2
Wy6 | Rozdziat zasobdw Il 2

Wy7 | Szeregowanie zadan .
Wy8 | Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow. 2
WYy9 |Szeregowanie zadan Il. 2
Wy10 | Problem komiwojazera. 2
Wy11 | Problemy pakowania. 2
Wy12 | Zagadnienia kolejkowe. 2
Wy13 | Problemy niepewne I. 2
Wy14 | Problemy niepewne Il. 2
Wy15 | Podsumowanie. Wybrane przyktady zastosowan. 2
Suma godzin 30

Forma zajec - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwi Podstawy teorii graféw. 4
Cw2 Algorytmy najkrétszej sciezki i minimalnego drzewa rozpinajgcego. 2
Cws3 Algorytm maksymalnego przeptywu. 2
Cwa Metoda sympleks. 4




¢w5s Wykorzystanie solvera dla wybranych zagadnien optymalizacji. 4
Cw6 | Algorytmy rozdziatu zasobdw i zadan. 4
Cw7 Wybrane algorytmy szeregowania. 4
Cws Wybrane algorytmy komiwojazera. 3
w9 Algorytm 0-1 zagadnienia plecakowego. 1
Cw10 | . Kolokwium 2
Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
Suma godzin
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
Pri
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Suma godzin
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad.

N2. Rozwigzywanie przyktadéw obliczeniowych.




N3. Konsultacje.

N4 Praca wtasna.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca Numer efektu ksztatcenia | Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 (¢wiczenia) PEK_UO1-PEK_UO02 Krétkie sprawdziany (5 min.).
F2 (¢éwiczenia) PEK_UO1-PEK_UO02 F1 + kolokwium.

F3 (wykfad) PEK_WO01-PEK_WO03 Egzamin.

P

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[57] Taha H.A., Operations Research, An Introduction, 5™ Edition, Prentice Hall Inc., 1995.
[58] Pinedo M., L., Scheduling. Theory, Algorithms, and Systems. Springer 2008.
LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[31] Bubnicki Z., Modern Control Theory, Springer Verlag, 2005.
[32] Krajewski L.J., Ritzman L.P., Operations Management, processes and value chains. 7" edition,
Prentice Hall Inc, 2005.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jerzy Jozefczyk, Jerzy.Jozefczyk@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

ISPECJALNOSCI ..o,

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO02 Cc2 Lecl, Lecl5 N1, N2, N3
(wiedza)
PEK_W02 K2INF_WO02 C1 Lec 2-Lec14 N1, N2, N3
PEK_WO03 K2INF_WO02 Ca Lec 2-Lec14 N1, N2, N3
PEK_U01 K2INF_UOQ5 Ci,C3 Cli—Cl9 N2, N3, N4
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_UO05 Cca Cl2—Cl9 N2, N3, N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzagdzania / STUDIUM

Stopien studidw i forma:

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Architektury Komputerow Rownoleglych
Nazwa w jezyku angielskim Parallel Computer Architecture
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology

} / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™*

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny fogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0044Wcs
Grupa kurséw JAK / NIE*
Wyktfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)




Liczba godzin catkowitego 90 45 45

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin-/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 2 2

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 1,2 1,2

odpowiadajaca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
26. Podstawowa wiedza dotyczaca architektury i organizacji komputerdow.
27. Umiejetnosé programowania na poziomie podstawowym.

CELE PRZEDMIOTU

Cc1 Rozszerzenie wiedzy studentdw o architekturach komputeréw réwnolegtych.

C2 Zapoznanie studentdw z réznymi technikami réwnolegtego wykonania programow.

Cc3 Zapoznanie studentdow z architekturami aktualnie produkowanych mikroprocesoréw oraz

komputerow réwnolegtych.

c4 Nabycie przez studentéw umiejetnosci dobrania najkorzystniejszej architektury komputera

do rozwigzywanego problem.

C5 Nabycie przez studentéw umiejetnosci oceny architektury procesorow.




Z zakresu wiedzy:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_WO01 Ma rozszerzong wiedze o architekturach komputeréw réwnolegtych.

PEK_WO02 Zna rdzne techniki stasowane przy rdownolegtym wykonaniu programu.

PEK_WO03 Zna rézne architektury aktualnie produkowanych mikroprocesoréw oraz komputeréw

rownolegtych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi dobrac¢ najkorzystniejszg architekture komputera réwnolegtego do rozwigzywanego

problemu.

PEK_UO02 Potrafi ocenié architekture uzywanego procesora.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢é - wyklad

Liczba godzin

Podstawy projektowania komputeréw. Wspdtczesne trendy w technologii

wytwarzania komputerow. Taksonomia komputeréw rownolegtych.

i Architektury typu: Harvard, Princeton oraz Harvard-Princeton. ?
Réwnolegtosé na poziomie instrukcji. Zaleznosci danych oraz sytuacje

Wy2 hazardowe. Dynamiczne szeregowanie. Przyktad dynamicznego 2
szeregowania — algorytm Tomasulo.

Wy3 Skok opodzniony. Podstawowe algorytmy przewidywania skokow. 5
Bufor adresow docelowych (skokéw).
Procesory typu “multiple issue”. Spekulacja wykonania na poziomie

Wy4 | sprzetu. Ograniczenia w wykorzystaniu réwnolegtosci na poziomie 2
instrukcji.
Podstawowe techniki wykorzystywane na poziomie kompilacji zapewniajace

Wy5 wykorzystanie réwnolegtosci na poziomie instrukcji. 2




Systemy wieloprocesorowe, rownoleglos¢ na poziomie watkow.

Wy6 . .. A 2
Y Symetryczne i rozproszone systemy z pamig¢cig wspotdzielona.
Ocena systemodw réwnolegtych: miary wydajnosci, skalowalnosé systemoéw
WY7 | réwnolegtych, prawo Amdhal’a i inne. Pojecie ziarnistosci przetwarzania. 2
Wy8 Modele spdjnosci pamieci. 2
Wy9 Procesory potokowe, wykrywanie konfliktéw i sposoby ich unikania. 2
Wy10 Komputery wektorowe, wektoryzacja programéw. 2
Wy11 Klastry jako komputery réwnolegte. 2
Architektura kart graficznych (GPU). Programowanie w jezykach CUDA oraz
Wy12 | opencL 2
Architektury hybrydowe - ze wspdlng pamiecia / z przesytaniem
Wy13 | komunikatéw (message passing). 2
Nie konwencjonalne sposoby przetwarzania — komputery sterowane
Wy14 | przeptywem danych (dataflow). 2
Wy15 Nowe kierunki rozwoju architektur komputerowych. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil Zapoznanie z programem ¢wiczen oraz sposobem oceniania. Analiza 1
prostych problemdéw wystepujgcych w przetwarzaniu réwnolegtym.
Cw2 Zaleznosci danych oraz sytuacje hazardowe. 2
w3 Przyktady szeregowania z wykorzystaniem algorytmu Tomasulo. 2
Cw4 Ocena algorytmow przewidywania skokdéw. 2
Cw5s Algorytmy automatycznej zmiany kolejnosci wykonywania instrukcji 2
programu. Analiza wykonania programu wykorzystujaca spekulacje.
w6 Przyktady wykorzystania rownolegtosci na poziomie instrukcji. 2
Cw7 Ocena systemodw réwnolegtych. 2
¢ws Modele spdjnosci pamieci. 2




Suma godzin

15

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal
La2
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pr1
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sem1 | Zapoznanie z programem seminarium oraz sposobem oceny prezentacji. 1
Omodwienie zasad przygotowania prezentacji studenckich. Ustalenie
terminarza wygtaszania przez studentéw kolejnych prezentacji.
Sem2 | Podczas seminarium zostang zaprezentowane architektury wspétczesnie 14
- produkowanych mikroprocesoréw oraz komputerow rownolegtych.
Sem8 | Prezentowane na seminarium architektury beda wybierane dla kazdej
edycji kursu na podstawie aktualnej wiedzy odnosnie produkowanych
mikroprocesoréw oraz komputeréw réwnolegtych.
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad wspomagany prezentacjg multimedialng

N2. Prezentacje multimedialne na seminarium

N3. Prezentacja rozwigzan zadan na tablicy.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA




Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer
efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 (wyktad) PEK_WO01 Kartkdwki na wyktadzie, aktywnos¢ studenta w czasie
wyktadu, odpowiedzi studentdw na pytania podczas
PEK_WO02
- wyktadu.
F2 (¢wiczenia) PEK_UO1 Kartkdwki na éwiczeniach, aktywnos¢ studentéw podczas
¢wiczen, ocena rozwigzan zadan prezentowanych przez
PEK_U02 studentéw podczas ¢wiczen (ocena punktowa).
F3 (seminarium) PEK_UO3 Ocena prezentacji na seminarium oraz przygotowane;j

dokumentacji z prezentacji. Ocenie podlega spetnienie
wymagan dotyczacych prezentacji, w tym: jej zakresu
merytorycznego, struktury i organizacji. Uczestnictwo w
dyskusjach po prezentacjach réwniez bedzie brane pod
uwage przy ocenie.

P - ocena koncowa z wyktadu bedzie wystawiana na podstawie ocen czgstkowych (punktéw)

otrzymanych z egzaminu (E) oraz aktywnosci F1, F2, F3 w nastepujgcy sposob:

P=40%*E+10% * F1+25% * F2 + 25% * F3

Dodatkowym warunkiem otrzymania pozytywnej oceny jest uzyskanie co najmniej 40% punktéw z

kazdej ze sktadowych.




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[59] V. Kumar i inni, "Introduction to Parallel Computing", The Benjamin/Cummings Pub.,
New York 2003.
[2] J D. Patterson, J. Hennessy, “Computer Architecture — a Quantitave Approach”, Elsevier

[3] D. Patterson, J. Hennessy, Computer Organization and design, Elsevier

[4] A.Y.H. Zomaya, ,Parallel and distributed computing handbook”, McGraw-Hill, New York 1996
B. Wilkinson, M. Allen, “Parallel Programming, Prentice Hall, 2005

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[2] Dokumentacja techniczna procesoréw MIPS, Intel, AMD dostepna na stronach internetowych
producentéw.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Architektury Komputeréw Rownoleglych

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego Cele Tresci programowe*** Numer
efekt efektu do efektéw ksztatcenia przedmiotu***
ksztafcenia zdefiniowanych dla kierunku narzedzia
studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego™**
dotyczy)**
PEK_W01 K2INF_WO06 C1 Wy1l, Wy7, Wy8, N1
(wiedza) Wy9, Wy10, Wy11,
Wy12, Wy13, Wy14,
Wy15
PEK_W02 K2INF_WO06 C2 Wy2, Wy3, Wy4, N1
Wy5, Wy, Wy7,
Wy12
PEK_WO03 K2INF_WO06 Cc3 Sem1 —Sem8 N2
PEK_U01 K2INF_U08 ca4 Cwl-Cws8 N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U08 C5 Cwl-Cw8 N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztalcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM........c.cc...

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...Projekt przygotowawczy
Nazwa w jezyku angielskim ...... Preparatory Project

Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...... Informatyka

Specjalnosé (jesli dotyczy): Information Technology

Stopien studidéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu

Grupa kursow

INZ0037P

FAK / NIE*

L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™
obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 150

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 5

w tym liczba punktéw 5
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 3

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na kierunku Informatyka do drugiego semestru
wigcznie

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentdw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami
obowigzujgcymi na kierunku informatyka na Wydziale Informatyki i Zarzgdzania Politechniki
Wroctawskiej, ze szczegélnym zwrdceniem uwagi na wszystkie etapy przebiegu pisania pracy
magisterskie;j.




Z zakresu umiejetnosci:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_UO01 - Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci nabyte dotychczas w czasie studidow na wybranej

specjalnosci dla potrzeb realizacji pracy dyplomowej (magisterskiej). Potrafi przygotowac

opracowanie naukowe w jezyku angielskim i krétkie doniesienie naukowe w jezyku polskim,

przedstawiajgce wyniki wtasnych badan naukowych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy2
Suma godzin
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

La2

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1

Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z
wymaganiami obowigzujagcymi na kierunku informatyka na Wydziale
Informatyki i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej, ze szczegélnym
zwréceniem uwagi na wszystkie etapy pisania pracy magisterskiej. Studia
literaturowe, wybdr i nauka systemow, narzedzi, metod i algorytmoéw
niezbednych do realizacji wybranego tematu pracy dyplomowe;.
Sporzadzenie konspektu pracy i harmonogramu dalszych prac. Podstawowe
prace badawcze, projektowe i implementacyjne. Zapoznanie sie z pracami
badawczymi realizowanymi w Instytucie Informatyki.

Efekty koricowe: wstepne rozwigzanie i/lub prototyp systemu, analiza stanu
literatury, konspekt pracy i harmonogram dalszych prac udokumentowane
w jezyku angielskim i polskim.

30

Suma godzin

30

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wtasne badania literaturowe — analiza publikacji (w tym internetowych) zwigzanych z

problematyka pracy magisterskiej, w tym prac badawczych instytutu.

N2. Praca wtasna — samodzielne badania w zakresie zadan zdefiniowanych w pracy magisterskiej

N3. Konsultacje studenta z promotorem

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA




Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer
efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

P PEK_UO1 Student wybiera temat pracy dyplomowej i promotora
studenta zgodnie z obowigzujgcy procedurg
dyplomowania. Promotor na biezgco monitoruje
realizacje pracy dyplomowej. Ocena podsumowujgca za
osiggniete efekty koricowe.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[60] Literatura zgodna z problematyka pracy dyplomowej wybrana samodzielnie i
polecana przez promotora
[61] Wymagania na prace dyplomowag inzynierskg na Wydziale Informatyki i Zarzadzania

Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Projekt przygotowawczy

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | do efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UO01, | K2INF_U03, K2INF_U08 1 Pr1 N1, N2, N3
(umiejetnosci)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA/ STUDIUM.........ccoo.e.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...... Seminarium Przygotowawcze
Nazwa w jezyku angielskim ...Preparatory SeEminar........ccceeeeeeevenenee
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka.......c.cocvevenenenennnen.
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology
Stopien studidéw i forma: I / Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0038S
Grupa kursow TFAK / NIE*
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzU)
Liczba godzin catkowitego 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)




Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4

w tym liczba punktow

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 2,4

odpowiadajaca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

2. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje uzyskane na studiach Il stopnia na kierunku Informatyka
do drugiego semestru wtacznie

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej zgodnej z wymaganiami
obowigzujagcymi na kierunku Informatyka na Woydziale Informatyki i Zarzadzania Politechniki

Wroctawskie;j.

C2 Wyrobienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i tekstéw naukowych,
poczawszy od wyboru tematu, planowania zadan do wykonania, postugiwania sie zrdodtami
literaturowymi, az do interpretacji uzyskanych wynikow.




Z zakresu umiejetnosci:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_UO1- Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet w celu

przygotowania prezentacji na zdefiniowany temat. Potrafi integrowaé uzyskane informacje,

dokonywa¢ ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciggaé¢ wnioski oraz formutowac i

wyczerpujgco uzasadniac opinie w przygotowywanej pracy magisterskiej.

PEK_UO02- Potrafi porozumiewaé sie uzywajgc réznych technik informacyjnych oraz komunikacyjnych

w celu przedstawienia rezultatéw swoich prac w tym podczas prezentacji na seminarium.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy2
Suma godzin
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwi
Cw2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2

Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Omodwienie zasad realizacji magisterskich prac dyplomowych na kierunku 2
informatyka. Omédwienie zasad przygotowania prezentacji studenckich.
Ustalenie terminarza wygtaszania przez studentéw kolejnych prezentacji.

Se2 Omoéwienie podstawowych umiejetnosci przygotowania prezentacji i 2
tekstéw naukowych, poczawszy od wyboru tematu, planowania zadan do
wykonania, postugiwania sie zrodtami, az do sposobu pisania pracy
magisterskiej oraz interpretacji otrzymanych wynikéw.

Se3- Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. 26

15 Pierwsza prezentacja zwigzana jest z przedstawieniem dyscypliny
naukowej ktérej dotyczy realizowana praca magisterska oraz przyjetych
wstepnych celéw pracy. Celem drugiej prezentacji jest przestawienie
pierwszych wynikéw realizowanej pracy magisterskiej.

Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne

N2. Przyktady prac naukowych i raportéw z zakresu informatyki.

N3. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatow dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F—formujgca (w | Numer SposAdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

trakcie semestru), P — efektu

podsumowujaca (na ksztatcenia

koniec semestru)

P

PEK_UO1 Ocena prezentacji ha seminarium oraz przygotowanej

dokumentacji z prezentacji. Ocenie podlega spetnienie

PEK_U02 wymagan dotyczacych prezentacji, w tym: jej zakresu

merytorycznego, struktury i organizacji wystgpienia,




sposobu i techniki prowadzenia rozmowy, formy
technicznej prezentacji, zwartosci prezentacji i
wyciggnietych wnioskdw. Oceniany jest tez udziat w
dyskusji nad prezentacjami. Ponadto prowadzacy
seminarium ma mozliwosé kontroli  wspdtpracy
promotordow z dyplomantami.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[62] Publikacje dotyczgce problematyki pracy
[63] Wymagania na prace dyplomowg magisterska na Wydziale Informatyki i Zarzadzania

Politechniki Wroctawskiej, www.wiz.pwr.wroc.pl

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl



http://www.wiz.pwr.wroc.pl/

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium Przygotowawcze

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI Information Technology

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt ksztatcenia | 4o efektéw ksztatcenia zdefiniowanych | przedmiotu*** | programowe***
dla kierunku studiéw i specjalnosci (o narzedzia
ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_UO1, K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 K2INF_U01, K2INF_U02 C1,C2 Sel-15 N1, N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI | ZARZADZANIA / STUDIUM

Stopien studiéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Metodologia badan
Nazwa w jezyku angielskim Research Methodology
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnosé (jesli dotyczy): Information Technology (IT)

L/ Il stopien*, stacjonarna £-niestacjonarna™*
obowigzkowy fwybieralny /[ ogélnouczelniany*

Kod przedmiotu INZO151W PL
Grupa kurséw FAK / NIE*
Wyktfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30
zorganizowanych w Uczelni
(zzv)
Liczba godzin catkowitego 90
naktadu pracy studenta




(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktéw

odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1.8

odpowiadajaca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
28. Brak

CELE PRZEDMIOTU

C1 Wyksztatcenie rozumienia oraz umiejetnosci stosowania definicji, charakterystyk oraz teorii
zwigzanych z metodykg badan. Gtéwnych komponentéw w procesie badawczym. Typdw badan.
Badan w informatyce. Kryteriow selekcji probleméw badawczych. Analizy i formutowania
problemdéw badawczych. Gromadzenia literatury. Faz w procesie badawczym. Metod pomiarowych.

C2 Nabycie umiejetnosci organizacji badan i raportowania badan. Tworzenia publikacji naukowych i
wystgpien naukowych.

C3 Nabycia kompetencji w stosowaniu nowych metod badawczych we wspotczesnej informatyce.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student posiada ugruntowang wiedze z zakresu definicji, charakterystyk oraz teorii w
zakresie metodologii badan. Posiada wiedze z zakresu analizowania i formutowania problemu
badawczego, podstawowych metod badawczych, faz procesu badawczego, zbierania i
przetwarzana danych, tworzenia dokumentacji badan oraz publikacji.

PEK_WO02 Student posiada wiedze z zakresu metodologii badan we wspétczesnej informatyce.

PEK_WO03 Student zna wspodtczesne trendy w stosowaniu nowych metod naukowych do efektywnego
prowadzenia badan w zakresie informatyki.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Student posiada umiejetnos¢ rozumienia procesdw badawczych oraz wspoétczesnych metod
badan. Posiada umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w zakresie gromadzenia danych,
pomiardw, przygotowywania raportow i publikacji naukowych.

PEK_UO02 Student posiada umiejetnosc identyfikacji i opisu problemu naukowego oraz wyboru
odpowiedniej techniki tak aby wiasciwie przeprowadzi¢ proces badawczy.

PEK_UO03 Student posiada umiejetnos¢ wyboru odpowiedniej metody i algorytmu w celu rozwigzania
problemu naukowego z zakresu informatyki.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Student posiada kompetencje rozwigzywania etycznych i spotecznych probleméw
zwigzanych z prowadzeniem badan.

PEK_KO02 Student posiada umiejetnos¢ wspotpracy w grupie prowadzgcej badania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do filozofii nauki i metodologii badan. Krétki rys historyczny.
Wyl |Cybersemiotyka i kwestia wiedzy. Dynamika informacyjna w sensie 2
kategorii. Metody jakosciowe i ilosciowe.

Wy2 Wprowadzenie do badan. Definicje, charakterystyka, teorie badan. Gtéwne 5
y sktadowe procesu badawczego. Typy badan. Badania w informatyce.

W3 Identyfikacja problemu i formutowanie celéw. Kryteria wyboru problematyki 5
y .
badan.




Wy4 | Analiza i formutowanie probleméw badawczych. 2
Wy5 Zbieranie literatury. Recenzja. Zrédta informacji. Wybér, indeksacja i 5
weryfikacja. Biblioteki tradycyjne i elektroniczne. Streszczenia i petne teksty.
Wy6 | Definicja celéw naukowych. Formutowanie celéw badawczych. 2
Fundamentalne metody badan. Typy metod badan. Plan i dokumentacja.
Wy7 | Formutowanie pytan badawczych. Zbieranie danych. Przetwarzanie i analiza 2
danych. Wykresy i prezentacja wynikow.
Wy8 Fazy procesu badawczego. Komponenty i struktura. Typy i Zrédta danych do 5
badan.
Pisanie propozycji badan. Istota problemu badawczego. Studium celéw,
Wy9 | pytan badawczych i hipotez. Propozycja metod, zakresu i ograniczen. 2
Recenzja literatury. Znaczenie badan.
Wy10 Specjalna rola pomiaréw w badaniach. Strategie. Doktadnosc¢ i precyzja 5
pomiaru. Poziomy pomiardw.
Wy11 Metody pomiarowe. Pomiary pojedyncze i wielokrotne. Indeksacja i 5
skalowanie.
Organizacja sprawozdania badawczego. Wprowadzenie. Czes¢ literaturowa.
Wy12 | Cze$é teoretyczna. Opis metod. Opis analizy danych. Dyskusja danych. 2
Whioski.
Publikacje i prezentacje naukowe. Typy publikacji. Pisanie tekstéw
Wy13 | naukowych. Przygotowanie publikacji, recenzja, rozpowszechnienie. Typy 2
prezentacji. Przygotowanie i wygtoszenie prezentacji. Nauka a media.
Wy14 | Stosowanie nowych metod badawczych we wspdtczesnej informatyce. 2
Wy15 | Kolokwium 2
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil
Cw2
Cw3
Cwa

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal

La2

La3

Lad

La5

Suma godzin

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Pr1

Pr2

Pr3

Pra

Suma godzin

Forma zajec - seminarium

Liczba godzin

Sel

Se2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna
N2. Strona internetowa kursu

N3. Publikacje naukowe z zakresu tematyki wykfadu.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_WO1-PEK_WO03 | kolokwum
PEK_UO1-PEK_U03

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Creswell J.W.: Resarch Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Approaches. Sage Publications 2008.
[2] Packer M.: The Science of Qualitative Research. Cambridge University Press 2010.

[3] Kuipers T.A.F.: General Philosophy of Science: Focal Issues. Elseviere 2007.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Collins H., Pinch T.: The Golem. What You Should Know about Science. Cambridge University Press 2003.

[2] Chalmers A.F.: What is this thing called Science?, Latest ed., Open University Press, (Previous edition can be used if the
course leader is informed before the examination.).

[3] Denning P.J., et al.: Computing as a Discipline, Communications of the ACM, vol 12, no 1, Jan 1989.

[4] Hagglund S. (ed.): Selected term papers on Methodology of Research in Computer Science, Vol Il, Lecture Notes, IDA,
LiTH, 1997

[5] ACM Self Assessment Procedure XXII: Ethics, CACM, vol 33, no 11, November 1990.

[6] Kock K.: A Case of Academic Plagiarism. Comm of the ACM, vol 42, no 7, July 1999.

[7] Simon H.: Understanding the natural and the artificial worlds, The Sciences of the Artificial, pp 3-29, 3rd printing, 1984.
[8] Smith A.J.: The task of the Referee, IEEE Computer, vol 23, no 4, April 1990

More reading material will be added during the course.

[9] Sandewall E.: The Methodology of Design Iteration for Systems-oriented Research in Computer Science.
http://www.ida.liu.se/ext/caisor/pm-archive/morador/001/index.htm!

[10] Selected science papers




OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Arkadiusz Liber, arkadiusz.liber@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

ISPECJALNOSCI ....ooviviiiiiiiiicieie,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***

PEK_WO01 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_WO02 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_WO03 |K2INF _WO05 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_U01 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_U02 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_UO3 [K2INF _UO6 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_KO1 |K2INF_WO06, K2INF_UO08 C1-C3 Lecl-Lecl4

PEK_K02 |K2INF_WO06, K2INF_UO08 C1-C3 Lecl-Lecl4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- 7 tabeli powyzej

Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAt Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Projektowanie Systemow Informatycznych
Nazwa w jezyku angielskim Software System Development

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Information Technology

Stopien studidéw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu INZ0042Wp

Grupa kursow

TAK / NIE*

L1l stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
obowigzkowy / wybieralny / egélnouczelniany *




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zv)

Liczba godzin catkowitego 60 120

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 4

w tym liczba punktéw 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,2 2,4

odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1.Student posiada podstawowg wiedze z inzynierii oprogramowania: zna podstawowe procesy,
modele cyklu zycia, jezyki modelowania i specyfikacji

2.Student zna dowolny jezyka programowania obiektowego

3.Student wie, jak projektowad, tworzy¢ i stosowac przynajmniej relacyjng baze danych

CELE PRZEDMIOTU




C1. Zapoznanie studentdéw z nowoczesnymi procesami wytwarzania oprogramowania

C2. Zdobycie przez studentdw praktycznych doswiadczen z zastosowaniem wybranego procesu (w
ktérym powstaje co najmniej minimalny zestawu dokumentéw) do opracowania systemu
komputerowego

C3. Rozwijanie umiejetnosci oceny jakosci produktu oprogramowania na wczesnych etapach
rozwoju

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Student zna ré6zne modele wykorzystywane podczas wytwarzania systemu
oprogramowania i rozumie role modelowania

PEK_WO02 Student zna typowe procesy (fazy) wytwarzania oprogramowania, ich produkty pracy i
relacje miedzy nimi

PEK_WO03 Student zna metody stosowane do oceny jakosci projektéw oprogramowania

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Student projektuje architekture rozproszonego systemu oprogramowania za pomocg
odpowiednich jezykdw i narzedzi zgodnie z wybrang metodykag wytwarzania oprogramowania

PEK_UO02 Student implementuje system oprogramowania zgodnie z projektem

PEK_UO03 Student definiuje zadania zmierzajace do rozwigzania konkretnych probleméw
technicznych, i szacuje czas ich trwania

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl |Wprowadzanie. Pojecia podstawowe. Przeglad aktywnosci zarzadczych. 2
Wy2 | Unified Process — przeglad 2
Wy3 | Zarzadzanie wymaganiami — powtdrzenie 2
Wy4 | Modelowanie biznesowe 2
WYy5 | Dyscyplina wymagan 2
WYy6 | Projekt interfejsu uzytkownika 2
Wy7 | Dyscyplina analizy 2
Wy8 | Dyscyplina projektu — architektura systemu oprogramowania 2
WYy9 | Dyscyplina projektu — wzorce projektowe 2
Wy10 Dyscyplina projektu — mechanizmy architektoniczne i taktyki; realizacje 5
przypadkéw uzycia
Wyi1 Dyscyplina projektu — zagadnienia zwigzane z bazami danych: integralnos¢, 5
transakcje
Wy12 | Dyscyplina implementacji 2
Wy13 | Dyscyplina testowania 2
Wy14 | Ocena architektury 2
Wy15 | Nowoczesne trendy w Inzynierii Oprogramowania 2
Suma godzin 30




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl1 | Faza wstepna 12
Pr2 | Faza opracowania —wymagania i analiza 4
Pr3 | Faza opracowania — projekt
Pr4 | Faza opracowania — implementacja i testy 8
30
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny wykorzystujgcy prezentacje multimedialne

N2. Przyktady dokumentéw lub szablonéw

N3. Narzedzie CASE, IDE uzywane do programowania i testowania

N4. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 - egzamin

PEK_WO1, PEK_WO02,
PEK_WO03

Test wielokrotnego wyboru. Ocena obliczana na
podstawie uzyskanej liczby punktdéw:

<50%, 60%) > 3.0
<60%, 70%) > 3.5
<70%, 80%) > 4.0
<80%, 90%) > 4.5
>90% = 5.0

F2 - projekt

PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_UO03

Ocena uwzgledniajgca jako$¢ oprogramowania i
wszystkich dokumentéw posrednich;
zaangazowanie studenta (liczbe wykonanych
zadan, efektywnosc¢ pracy)

P1 - ocena koricowa

PEK_WO01, PEK_W02,
PEK_WO03,

Ocena obliczana wg wzoru:

0.4* F1 + 0.6*F2




PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_UO03

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] L. Maciaszek, B.L. Liong, Practical software engineering: a case study approach, Pearson Addison
Wesley, 2005

[2] P. Kroll, P. Kruchten, The Rational Unified Process Made Easy: A Practitioner's Guide to the RUP,
Addison-Wesley Object Technology Series, 2003

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Per Kroll, Agility and Discipline Made Easy: Practices from Open UP and RUP, Addison-Wesley
Professional, 2006

[2] OpenUP description (Eclipse project)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bogumita Hnatkowska, Bogumila.Hnatkowska@pwr.wroc.pl



mailto:Bogumila.Hnatkowska@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAECENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie Systeméw Informatycznych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Technologia Informacyjna

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K2INF_WO06_S2IT_WO01 C1 Wy1..Wy13, |[N1, N4
Wy15
PEK_WO02 |K2INF_WO06_S2IT_WO01 c1 Wy2, Wys5, N1, N4
Wy7-Wy13
PEK_WO03 K2INF_WO06_S2IT_WO01 Cc3 Wy14 N1, N4
PEK_U01 K2INF_UO08_S2IT_U02 C2 Pr1, Pr2,Pr3 |N2, N3
K2INF_U08_S2IT_U10
PEK_U02 K2INF_U08_S2IT_U02 Cc2 Pr4 N3
K2INF_U08_S2IT_U10
PEK_U03 K2INF_U08 S2CE_U10 Cc2 Pr2..Prd N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej
Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAL W-8 / STUDIUM..........c......

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Analiza systemowa i metody wspomagania podejmowania decyzji w

Informatyce

Nazwa w jezyku angielskim: System analysis and decision support methods in Computer
Science

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Technologie Informacyjne

Stopien studidéw i forma: L/ Il stopien*, stacjonarna / niestacjonarna™
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *
Kod przedmiotu INZ0030Wcs




Grupa kurséw

TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 90 45 45

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin/ Egzamin-£ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ecene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 P 1

w tym liczba punktéw 0 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1.8 1.2 0.6
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

29. Znajomo$¢ analizy matematycznej i algebry liniowe;j.
30. Znajomos¢ podstaw rachunku prawdopodobienstwa i statystyki.

CELE PRZEDMIOTU




C1 Nabycie wiedzy o modelowaniu systemdéw dynamicznych.

C2 Nabycie umiejetnosci analizowania systemoéw dynamicznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Znajomos¢ podstawowych poje¢ dotyczacych modelowania systemdéw dynamicznych.

PEK_WO02 Znajomos¢ podstawowych pojeé, problemdw i metod identyfikacji systemdw.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Umie przeprowadzi¢ analize systemu dynamicznego.

PEK_U02 Umie opracowac algorytm estymacji parametréow systemu dynamicznego.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi w sposdb klarowny przekazywaé swojg wiedze innym ludziom.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ — wyklad Liczba godzin

Wyl | Model w badaniach systemowych. Wstep; pojecia podstawowe.

Wy2 | Charakterystyka sygnatéw ciggtych.

Wy3 |Sygnalty ciggte, transformata Laplace’a.

Wy4 | Sygnaty dyskretne, transformata Z.

Wy5 | Typowe opisy obiektow — relacje pomiedzy opisami.

NIFR[NININIDN

Wy6 | Tworzenie modeli matematycznych na podstawie eksperymentu — zadanie




identyfikacji.

Identyfikacja obiektéw statycznych w warunkach deterministycznych —

Wy7 . . . 1
wyznaczanie parametréw obiektu.
WS Identyfikacja obiektéw statycznych w warunkach deterministycznych — 5
y wybér optymalnego modelu.
Wy9 | Zaktécony pomiar wielkosci fizycznych. 1
Wy10 | Estymacja parametréw obiektu w obecnosci zaktécen pomiarowych. 2
Wyll Wybdr optymalnego modelu w warunkach losowych — regresja pierwszego i 5
y drugiego rodzaju; petna informacja probabilistyczna.
Wy12 | Eksperymentalne wyznaczenie regresji pierwszego i drugiego rodzaju. 1
Wy13 | Identyfikacja obiektéw dynamicznych. 2
Wy14 | Rekurencyjne algorytmy identyfikacji. 2
Wy15 | Wybrane problemy identyfikacji systeméw ztozonych. 2
Wy16 | Modelowanie komplekséw operacji. 2
Wy17 Model w zadaniu podejmowania decyzji (decyzje dopuszczalne, 5
y zadowalajgce, optymalne).
Suma godzin 30
Forma zajec — éwiczenia Liczba godzin
Cwi Przykfady ciggtych systemdéw dynamicznych i ich modele w postaci réwnan 1
rézniczkowych zwyczajnych.
¢w2 Transformata Laplace’a i analityczne rozwigzania liniowych réwnan 2
rézniczkowych.
Cw3 Opisy systeméw za pomocg rownan rézniczkowych, wektora stanu i 2
transmitancji. Zwigzki miedzy opisami.
Cw4 Numeryczne przyblizanie rozwigzan réwnan rézniczkowych; schemat 2
Eulera. Zwigzki miedzy modelem ciggtym i dyskretnym.
Cw5s Aproksymacja sredniokwadratowa — zadanie wyboru optymalnego 2
modelu.
w6 Metoda maksymalnej wiarygodnosci — estymacja parametréw systemu w 2
obecnosci zaktocen.
Cw7 | Testl| 2
Cw8 | Testll 2
Suma godzin 15




Forma zajec — laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
Suma godzin
Forma zaje¢ — projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Prd4
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Wstep. Jak przygotowac prezentacje naukowsa. 2
Se2 Prezentacje studentow. 13
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny. Prezentacje multimedialne.
N2. Praca wtasna studenta — rozwigzywanie zadan rachunkowych.
N3. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

N4. Praca witasna studenta — przygotowanie prezentacji na zadany temat.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P —




podsumowujaca (na
koniec semestru)

ksztatcenia

F1 PEK_WO01 Obserwacja dziatan studenta. Rozwigzywanie
zadan rachunkowych przy tablicy.
PEK_WO02
PEK_UO1
PEK_U02
F2 PEK_WO01 Przygotowanie zadanego tematu. Prezentacja
multimedialna.
PEK_KO1
P1 (Wy) PEK_WO01 Egzamin pisemny
PEK_WO02
PEK_UO1
PEK_U02
P2 (Cw) PEK_WO01 Na podstawie F1.
PEK_WO02
PEK_U01
PEK_U02
P3 (Sem) PEK_WO01 Na podstawie F2.

PEK_KO1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[64] Brzostowski K., Drapata J. — Systems modelling and identification, skrypt PWr.
[65] Bubnicki Z., Identification of control plants, PWN, Warszawa, 1980.

[3] Ikonen E., Najim K., Advanced identification and control, CRC Press LLC, 2002

[4] Ljung L., Glad T., Modelling of dynamic systems, 1994.

[5] Larkowski T., Burnham K. — System identification, parameter estimation and filtering, skrypt PWr.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Ogata K., Modern Control Engineering, Prentice Hall, 2009.

[2] Logan J.D., A First Course in Differential Equations, Springer, 2006.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

prof. Jerzy Swiatek, jerzy.swiatek@pwr.wroc.pl



mailto:jerzy.swiatek@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K1_INS_WO01, K1_INS W03 C1 Wyk1 — Wyk6 N1, N3
(wiedza)
PEK_W02 K1_INS_WO05 Cc2 Wyk7-Wyk17 N1, N3
PEK_UO1 |K1_INS_UO7 c1 Cwl-Cw4, N2, N3
(umiejetnosci) Cw7 - Cw8
PEK_U02 |K1_INS_U09 C2 Cw5 — Cw8 N2, N3
PEK_KO1 C1,C2 Sem1-Sem?2 N3, N4
(kompetencje)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*** - 7 tabeli powyzej

Zat. nr4 do ZW 33/2012

WYDZIAt INFORMATYKI | ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Teoria informacji i sygnalow
Nazwa w jezyku angielskim: Theory of information and signals

Kierunek studiow (jesli dotyczy): INFORMATYKA
Specjalnos¢ (jesli dOtyCzZy): coviveineiniiniinnnennnnns
Stopien studidéw i forma: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

Kod przedmiotu INZ001702

Grupa kursow NIE




Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30 0 0 0

zorganizowanych w Uczelni
(ZzU)

Liczba godzin catkowitego 90 90
naktadu pracy studenta
(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie na

ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs korncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom

wymagajacym bezposredniego

w tym liczba punktéw ECTS 1,8 1,8
odpowiadajgca zajeciom

kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

31.

32.

33.
34.

35.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Ma podstawowag wiedze w zakresie algebry liniowej, geometrii analitycznej i analizy
matematycznej, konieczng do rozwigzywania prostych zadan obliczeniowych o charakterze
inzynierskim z dyscyplin technicznych i nietechnicznych (K1INF_WO01)
Ma podstawowg wiedze w zakresie matematyki dyskretnej, logiki matematycznej i statystyki
matematycznej, konieczng do rozwigzywania prostych informatycznych problemoéw
inzynierskich (K1INF_W02)
Ma podstawowgq wiedze w zakresie mechaniki klasycznej i ruchu falowego (K1INF_W03)
Potrafi zastosowaé wskazang metode analityczng oraz zaplanowad i przeprowadzié prosty
eksperyment inzynierski i symulacje komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i zanalizowaé wyniki,
w szczegdlnosci dla wybranych komponentdw systemu informatycznego (K1INF_UQ9)
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie oraz podnoszenia wtasnych
kompetencji zawodowych i spotecznych (K1INF_KO01)




C1.

C2.

CELE PRZEDMIOTU

Uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedza w zakresie systemdéw i proceséw
informacyjnych, wykorzystania statystycznej teorii informacji, optymalnego kodowania w
ciggtych i dyskretnych kanatach informacyjnych bez i z zaktéceniami, metod i technik
przesyfania sygnatéw z wykorzystaniem réznych technik modulacji nosnych sygnatéw ciagtych i
dyskretnych ciggtymi i dyskretnymi sygnatami informacyjnymi oraz przeciwdziatania btedom
powstajgcym w wyniki zaktécen w kanatach transmisyjnych.

Umiejetnosci dotyczace wyznaczania charakterystyk sygnatéw analogowych i dyskretnych
(widmo czestotliwosciowe, pasmo czestotliwosci, rozktad mocy), zalet i wad réznych metod
modulacji sygnatéw ciggtych i dyskretnych, dopasowania sygnatow i kanatéw transmisyjnych,
poréwnywania metod modulacji sygnatéw ciagtych i dyskretnych, zakresu zastosowan
poszczegblnych metod modulacji, podstaw hierarchii sygnatéw analogowych i cyfrowych oraz
wyboru metod przeciwdziatania btedom w systemach transmisyjnych.

C3. Umiejetnosci dotyczace wyboru odpowiednich metod modulacji do realizacji zadan komunikacji

w systemach analogowych i cyfrowych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

K1INF_W11: Ma podstawowa wiedze w zakresie systemdw teleinformatycznych oraz sieci

komputerowych

K1INF_W16: Zna podstawowe metody i narzedzia gromadzenia, przetwarzania i wyszukiwania

informacji oraz wydobywania wiedzy

Z zakresu umiejetnosci:

K1INF_UO05: Ma umiejetnos$¢ samoksztatcenia, m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych

K1INF_U15: Potrafi, korzystajgc z odpowiednich narzedzi, zbudowaé model prostego procesu

(obiektu), sformutowad konkretne zadanie analizy i podejmowania decyzji

K1INF_U16: Potrafi efektywnie korzystaé z metod i narzedzi gromadzenia, przetwarzania i

wyszukiwania informacji oraz wydobywania wiedzy

Z zakresu kompetenc;ji spotecznych:

K1INF_KO1: Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie oraz podnoszenia wtasnych




kompetencji zawodowych i spotecznych

K1INF_KO3: Potrafi wspétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rdzne role

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢é¢ - wyklad

Liczba godzin

Wyl |Systemy informacyjne — podstawowe pojecia 2
Wy2 Teorie informacji. Statystyczna teoria informacji. Entropia jako miara ilosci 5
informacji w statystycznej teorii informacji.
Wy3 Procesy informacyjne i przesytanie informacji. Model kanatu 5
informacyjnego.
Wy4 | Optymalne kodowanie w kanale dyskretnym bez zakt6cen 2
WYy5 | Optymalne kodowanie w kanale dyskretnym z zaktdceniami 2
Wy6 | Optymalne kodowanie w kanale ciggtym bez i z zaktdceniami 2
Wy7 | Reprezentacja sygnatow i systemow - transformata Fouriera 2
Wy8 | Transformata Fouriera - wtasciwosci 2
Wy9 | Modulacja ciggta amplitudy 2
Wy10 | Modulacja ciggta kata 2
Wy11 |Kluczowanie amplitudy, czestotliwosci i fazy 2
Wy12 | Modulacja impulsowo-kodowa 2
Wy13 | Kodowanie transmisyjne 2
Wy14 | Przeciwdziatanie btedom — kody korekcyjne 2
Wy15 | Przeciwdziatanie btedom — automatyczne zgdanie retransmisji 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwil Transformata i szeregi Fouriera 2
Cw2 Ortogonalnosé — zbiory sygnatéw ortogonalnych 2




¢ws3 Transformata Fouriera sygnatéw okresowych i nieokresowych 2

cwa Szeregi Fouriera — postaé¢ amplitudowa, trygonometryczna i wyktadnicza 2

cws Obliczanie wspdtczynnikdw szeregdw Fouriera w postaci amplitudowej, 2
trygonometrycznej i wyktadniczej

¢wé Szeregi Fouriera — liniowo$é, rozciggniecie osi czasu i przesuniecie w 2
dziedzinie czasu

Cw7 Szeregi Fouriera — przesuniecie w dziedzinie czestotliwosci. 2

¢ws Szeregi Fouriera — rézniczkowanie i catkowanie w dziedzinie czasu. 2

w9 Szeregi Fouriera — funkcje sprzezone, mnozenie w dziedzinie czasu i splot w 2
dziedzinie czasu

Cw10 | Twierdzenie energetyczne Rayleigha 2

Cwl1l | Odwrotna proporcjonalno$¢ czasu i czestotliwoéci — wymienno$é 2
iloczynowa pasma i czasu

C¢w12 | Funkcja delta Diraca, funkcja probkujaca i skok jednostkowy 2

Cw13 | Zastosowania delty Diraca i skoku jednostkowego 2

Cw14 | Transmisja sygnatéw przez ukfady liniowe 2

Cw15 | Algorytmy szybkiej transformaty Fouriera 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

N2. Studia literaturowe — praca wtasna studenta

N3. Praca wtasna studenta — rozwigzywanie zadan problemowych i obliczeniowych.

N4. Praca grupowa w trakcie ¢éwiczen.

N5. Przygotowywanie dokumentacji (sprawozdan) — praca wtasna studenta.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

F1 (wyktad) K1INF_W11 Obserwacja aktywnosci studenta. Rozwigzywanie
przyktadowych zadan.
K1INF_W16
K1INF_U05
K1INF_U15
K1INF_U16
K1INF_KO1
K1INF_KO03
F1 - F15 (¢wiczenia) K1INF_W11 Sprawdzanie przygotowania studenta.
Sprawdzanie obecnosci studenta. Obserwacja
S U aktywnosci studenta. Obserwacja i ocena
K1INF UO5 samodzielnosci studenta. Analiza sprawozdan z
a wykonywanych éwiczen.
K1INF_U15
K1INF_U16
K1INF_KO3
P (wyktad) K1INF_W11 Kolokwium i egzamin z uwzglednieniem oceny
formujacej F1 (wyktad)
K1INF_W16
K1INF_U05
K1INF_U15
K1INF_U16
K1INF_KO1
K1INF_KO03
P (projekt) K1INF_W11 Suma wazona ocen F1 — F15 (¢éwiczenia).
K1INF_W16

K1INF_UO05




K1INF_U15
K1INF_U16

K1INF_KO3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] ). Seidler, ,Nauka o informacji”, WNT, Warszawa 1983.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Podstawy teleinformatyki
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA
ISPECJALNOSCI ..ot



http://ocw.mit.edu/index.htm

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe***
ksztafcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile narzedzia
dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_WO01 K1INF_W11 C1,C2,C3 Wyl - Wy15 N1, N2, N3
(wiedza)
PEK_W02 K1INF_W16 C1,C2,C3 Wyl - Wy15 N1, N2, N3
PEK_U01 K1INF_UOQ5 C2,C3 Wyl - Wy15 N1, N2, N4
(umiejetnosci)
Cw1-Cwis
PEK_U02 K1INF_U15 C2,C3 Wyl - Wyl5 N1, N2, N4, N5
Cw1-Cwis
PEK_UO03 K1INF_U16 C2,C3 Wyl -Wy15 N1, N2, N3, N4
Cw1l - Cwi15s
PEK_KO1 | K1INF_KO1 C1,C2,C3 Cw1-Cwi5 N4, N5
(kompetencje)
PEK_K02 K1INF_KO03 C1,C2,C3 Wyl -Wy15 N1, N2, N3, N4
C¢wl - Cwi15s

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




