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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Wytwarzanie oprogramowania w srodowisku .NET
Nazwa w jezyku angielskim Programming in the .NET Environment
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevnriinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: |/ H-stepien™, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: oebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ004102

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 18 18

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 60 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3

w tym liczba punktow 0 3
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 0,8 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Umiejetno$¢ programowania w jezyku Java.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie umiejetnosci wytwarzania aplikacji desktopowych i webowych z wykorzystaniem jezyka
CH#, platformy .NET i srodowiska Visual Studio.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK WO01 Nazywa i opisuje dziatanie podstawowych komponentéw programowych
wykorzystywanych w implementacji aplikacji desktopowych z konsolowym i
graficznym interfejsem uzytkownika na platformie .NET.

PEK_WO02 Nazywa i opisuje dziatanie podstawowych komponentéw programowych
wykorzystywanych w implementacji aplikacji webowych na platformie .NET.

PEK_WO03 Wymienia i opisuje dziatanie mechanizmow dostepnych na platformie .NET i w
zintegrowanym $rodowisku programistycznym wspierajgcych wytwarzanie
oprogramowania opartego o paradygmaty obiektowos$ci, obstugi zdarzen,
wielowatkowosci.

Z zakresu umiejgtnosci:

PEK _UOL1 Potrafi przeanalizowa¢ i wybra¢ wlasciwe typy oraz konstrukcje jezyka
wspierajace paradygmat programowania obiektowego na platformie .NET

PEK _UO02 Implementuje aplikacj¢ desktopowa z interfejsem konsolowym w oparciu o
paradygmat programowania opartego o zdarzenia

PEK _UO03 Stosuje proste i zaawansowane techniki budowy interfejsu graficznego aplikacji
desktopowych

PEK _UO04 Pozyskuje informacj¢ z réznych zrodet i potrafi wybra¢ wlasciwg technologi¢ do
implementacji prostych aplikacji webowych

PEK UO0S5 Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu,
WYyl |organizacji zaj¢é i zasad zaliczenia. Wprowadzenie podstawowych 1

poje¢c.

Wy2 |Platforma .NET i §rodowisko Visual Studio 1

Podstawy C# - czesc¢1: podstawowe typy danych, metody, typy
WYy3 | wartosciowe i referencyjne, sterowanie przeptywem, klasy, struktury, 2
interfejsy

Podstawy C# - cze$¢2: typy 1 metody czeSciowe, typy generyczne,
kolekcje

WYy5 | Podstawy C# - cze$¢3: delegaty, wyrazenia lambda, zdarzenia

Wy6 |Podstawy LINQ

Wy7 | Wprowadzenie do XAML

Wy8 |Technologia ASP.NET Web Forms

Wy9 |Technologia ASP.NET MVC

NINININDINDIN DN

Wy10 | Kolokwium

Suma godzin 18

Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl

Cw2

Cw3

Cw4




| Suma godzin

Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia organizacyjne. Przedstawienie zakresu i zasad oceny. Zapoznanie 2
studentow z zasadami BHP. Definiowanie i uruchamianie aplikacji
demonstracyjnych w §rodowisku Visual Studio
La2 Visual Studio: programu, projekty, rozwigzania — zad. 1 2
La3 Aplikacje konsolowe z zastosowaniem struktur, Klas i interfejsow— zad. 2 2
Lad Aplikacje konsolowe z zastosowaniem kolekcji generycznych — zad. 3 2
La5 Delegaty i zdarzenia — zad. 4 2
La6 Aplikacja z zapytaniami LINQ — zad. 5 2
La7 Aplikacja XAML — kontroleki, szablony, wigzania danych — zad. 6 2
La8 Aplikacja webowa z wykorzystaniem ASP.NET Web Forms — zad. 7 2
La9 Aplikacja webowa z wykorzystaniem ASP.NET MVC 4 — zad. 8 2
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Sed
Suma godzin
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1.  Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany
prezentacjami multimedialnymi
N2.  Zintegrowane srodowisko programistyczne wspierajace wytwarzanie
roéznych aplikacji rodzajow na platformie .NET.
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EF EKTOW KSZTALCENIA
Oceny (F — formujaca (w | Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztalcenia

podsumowujaca (na
koniec semestru)

FO PEK _UO05 Sprawdzenie, czy studenci znajg zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy. Zaliczenie lub
niezaliczenie.

Fl1-zad. 1 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 1 w skali 0..1 lub
tradycyjnej

F2 - zad. 2 PEK_UO01, Ocena rozwigzania zad. 2 w skali 0..1 lub

PEK _UO03 tradycyjnej




F3-zad. 3 PEK_UO01 Ocena rozwigzania zad. 3 w skali 0..1 lub

tradycyjnej
F4 - zad. 4 PEK_UO01 Ocena rozwigzania zad. 4 w skali 0..1 lub
tradycyjnej
F5—zad. 5 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 5 w skali 0..1 lub
tradycyjnej
F6 —zad. 6 PEK_UO01, Ocena rozwigzania zad. 6 w skali 0..1 lub
PEK _UO02, tradycyjnej
PEK_U03
F7-zad. 7 PEK_UO01, Ocena rozwigzania zad. 7 w skali 0..1 lub
PEK _UO02, tradycyjnej
PEK_U04
F8 —zad. 8 PEK_UO01, Ocena rozwigzania zad. 8 w skali 0..1 lub
PEK UO02, tradycyjnej
PEK _U04
P1 — ocena koncowa z PEK UO01,..., Ocena liczona jako $rednia arytmetyczna z ocen
laboratorium PEK_U05 F1...F8 (przy skali tradycyjnej) lub zgodnie z
formuty:
<4p. > ndst
4p. > dst
5p. 2> dst+
6p. > db
7p. -> db+
8p. > bdb
>9p. > cel (zadania dodatkowe)
Pod warunkiem zaliczenia FO
P2 — ocena koncowa z PEK W01, Ocena z kolokwium - pisemne, zawierajace
wyktadu PEK_W02 pytania otwarte, testowe, sprawdzajace wiedze i

umiejetnosci z zakresu wyktadu. Z kolokwium
przyznawana jest ocena pozytywna, jezeli student
zdobedzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby
punktow. Pézniej ocena jest podnoszona o 0.5 co
5%.

(warunek: P1 jest pozytywna).

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] I Griffiths, M. Adams, J. Liberty. C#. Programowanie. Wydanie V1. Helion 2012
[2] J. Matulewski, D. Borycki i inni. Visual Studio 2010 dla programistow C#. Helion 2011
[3] M. Snell, L. Powers. Microsoft Visual Studio 2010. Ksiega eksperta. Helion 2011

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Ch. Nagal. B. Evjen i inni. Professional C# 4 and .NET 4. Wiley Publishing, Inc., 2010
[2] J. Sharp. Microsoft Visual C# 2010. Step by Step. Microsoft Press 2010

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Zbigniew FryzZlewicz, zbigniew.fryzlewicz@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAECENIA DLA PRZEDMIOTU
Wytwarzanie oprogramowania w Srodowisku .NET
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer

efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia

ksztalcenia Kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego®**
dotyczy)**
PEK_WO01 | K1INF_WO05 C1 Wyl, Wy2, N1, N2
Wy3, Wy4
PEK_W02 | K1INF_WO06 C1 Wy5, Wy6 N1, N2
PEK_WO03 | K1INF_WOQ07 C1 Wy7, Wy8, N1, N2
Wy9

PEK_UO1 |K1INF _U04 C1 Lal, ..., La9 N2
PEK_U02 | K1INF_U04 C1 La6, ..., La9 N2
PEK_U03 | K1INF _U04 C1 Laé, ..., La9 N2
PEK_U04 | K1INF_U09, K1INF U1l Cl La6, ..., La9 N2
PEK_U05 |K1INF_U14 Cl Lal N2

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




