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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim  Techniki przetwarzania mediéow cyfrowych
Nazwa w jezyku angielskim Digital Media Processing Techniques
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevnriinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: |/ H-stepien™, stacjonarna/ niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: oebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ004104

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢

zorganizowanych w Uczelni 18 18

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60 90

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™ | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3

W tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom 0 3

o0 charakterze praktycznym (P)

W tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

0,8 12

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Znajomo$¢ dyskretnych transformacji Fouriera, transformacji Kosinusowej oraz transformacji
odwrotnych.
2. Wiedza w zakresie natury i podstawowych parametrow fal mechanicznych.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Przekazanie wiedzy na temat dyskretyzacji danych audio, kompresji, transmisji oraz
przetwarzania dzwigku cyfrowego.
C2 Zaznajomienie z metodami syntezy dzwigku i systemem MIDI.
C3 Przedstawienie modeli i systemow kolorow oraz metod ich reprezentacji cyfroweyj.
C4 Przekazanie wiedzy w zakresie grafiki wektorowej oraz grafiki 3-D.
C5 Zapoznanie z zagadnieniami dotyczacymi dyskretyzacji, kompresji, transmisji i cyfrowego
przetwarzania obrazow.
C6 Przekazanie podstawowej wiedzy dotyczacej cyfrowego wideo i animaciji.
C7 Nabycie umiejetnosci korzystania ze specjalistycznego oprogramowania w zakresie tworzenia i
edycji grafiki wektorowej
C8 Nabycie umiejetnosci postugiwania si¢ edytorem obrazoéw cyfrowych.
C8 Nabycie umiejetnosci wykonywania operacji edytorskich w zakresie danych dzwiekowych.




C9 Nabycie umiejetnosci tworzenia prezentacji taczacej dzwigk i obraz cyfrowy.

C10 Nabycie umiejetnosci sporzadzania dokumentacji technicznej-sprawozdania z realizacji zadania.
C11 Nabycie wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy w laboratorium
komputerowym.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Potrafi wymieni¢ i opisa¢ etapy dyskretyzacji danych audio.

PEK_W02 Zna metody kompresji dzwigku.

PEK_ W03 Wie, na czym polega przetwarzanie dzwiecku

PEK W04 Potrafi wymieni¢ i opisa¢ metody generowania dzwigku.

PEK W05 Posiada podstawowa wiedze w zakresie systemu MIDI

PEK W06 Potrafi wymieni¢ i opisa¢ modele i systemy kolorow

PEK W07 Potrafi wyjasni¢, czym sa obiekty i transformacje w grafice wektorowej

PEK W08 Posiada podstawowa wiedzg¢ w zakresie grafiki tréjwymiarowej

PEK_WO09 Zna i potrafi opisa¢ proces dyskretyzacji obrazow.

PEK W10 Posiada wiedzg w zakresie kompresji obrazow cyfrowych.

PEK W11 Umie wskazac i opisa¢ operacje stosowane w przetwarzaniu obrazow cyfrowych.

PEK W12 Posiada elementarng wiedz¢ w zakresie cyfrowego wideo oraz animacji

Z zakresu umigjetnosci:

PEK_UO1Potrafi postugiwac si¢ specjalistycznym oprogramowaniem w zakresie tworzenia, edycji i
laczenia mediow cyfrowych.

PEK UO02 Potrafi efektywnie korzysta¢ z metod i narz¢dzi gromadzenia, przetwarzania i
wyszukiwania informacji

PEK_UO03 Potrafi przygotowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego

PEK _UO04 Zna i stosuje zasady BHP

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie_. Natura diwigku. ’Pa.rametry fali akustygznej. Pods‘Fawy 5
psychoakustyki. Dyskretyzacja dzwigku: parametry, znieksztatcenia.
WYy2 | Obrazy dzwigku. Przetwarzanie i kompresja dzwigku. Formaty plikow audio. 2
Wy3 | Synteza dzwigku. MIDI. 2
Wy4 | Grafika wektorowa: obiekty, transformacje. Grafika 3-D 2
Wy5 Grafika r‘astrowa: dyskretyzacja obrazc')\y, parametry, znieksztalcenia, 2
kompresja obrazow cyfrowych. Modele i systemy kolorow.
WYy6 | Przetwarzanie obrazoéw cyfrowych — operacje bezkontekstowe i kontekstowe 2
Wy7 | Morfologia matematyczna w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych. 2
Wy8 | Wideo: standardy, kompresja 2
Wy9 | Animacja 2
Suma godzin 18
] Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
(;wl
(;w2
(;W3
Cw4
Suma godzin




Forma zaje¢ - laboratorium

Liczba godzin

Lal Zajecia organizacyjne: wprowadzenie merytoryczne do laboratorium, 1
organizacja i harmonogram zaje¢, warunki zaliczenia kursu, szkolenie BHP
Lal, Prosta edycja plikow dzwigckowych: nagranie wtasnego glosu, usuniecie
La2 szumow, konwersja formatow, przycinanie, wklejanie, miksowanie nagran, 3
zmiana glo$nosci
La3 Zaawansowana edycja plikow dzwigkowych. Analiza spektralna, efekty 2
specjalne.
Lad Tworzenia i edycja grafiki wektorowe;j. 2
La5 Przetwarzanie obrazow rastrowych na przyktadzie retuszu fotografii 2
La6 Edycja obrazoéw rastrowych - fotomontaz 2
La7, Zadanie zaliczeniowe — projekt i realizacja prezentacji multimedialnej (np. 4
La8 materialu instruktazowego na zadany temat).
La9 Prezentacja zadania zaliczeniowego 2
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny wspierany prezentacjg multimedialng
N2. E-learning: materiaty dydaktyczne do wyktadu

N3. E-learning: egzamin w formie testu elektronicznego

N4. E-learning: organizacja zaje¢ laboratoryjnych, udostgpnianie instrukcji do ¢wiczen oraz pomocy
dydaktycznych, przekazywanie wynikow zadan oraz dokumentacji seminarium w formie
elektronicznej, wykorzystanie forum, czatu i poczty elektronicznej do konsultacji z prowadzacym oraz
komunikacji miedzy pozostaltymi uczestnikami kursu.
NS5. Specjalistyczny sprzet i oprogramowanie.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiaggnigcia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1

Oceny za wykonanie poszczegolnych ¢wiczen

F2

Oceny za sprawozdania z realizacji ¢wiczen




F3 Ocena za zdanie zaliczeniowe

P — laboratorium Ocena koncowa jest $rednig wazong ocen
formujacych = 0,3*($rednia za wykonanie
¢wiczen) + 0,3*($rednia za sprawozdania) +
0,4*(ocena za zadanie zaliczeniowe)

P — wyktad Ocena z egzaminu — testu; aby zda¢ egzamin
nalezy zdoby¢ co najmniej 50% mozliwych do
uzyskania punktow.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Chapman N., Chapman J., Digital Multimedia, Third Edition, John Wiley & Sons, Ltd.,
Chichester, 2009

[2] Malina W., Smiatacz M., Cyfrowe przetwarzanie obrazéw, Warszawa: Akademicka Oficyna
Wydawnicza EXIT, 2008.

[3] Czyzewski A., Dzwigk Cyfrowy: wybrane zagadnienia teoretyczne, technologia, zastosowania,
Wyd. 2, Warszawa: Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2001.

[4] Nowak W., Homan W., Midi: muzyczny standard dla komputerow, Krakéw: Wydawnictwo
DMM, 1994.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1]  Petrou M., Petrou C., Image Processing: The Fundamentals, 2™ ed., Chichester: John Wiley &
Sons, 2010.

[2] Goodall, D. P., Haas, O. C. L., Signal and Image Processing, Wroctaw: Wroctaw University of
Technology ; £6dz : PRINTPAP, 2011.

[3] Thyagarajan K. S., Digital Image Processing with Application to Digital Cinema, Elsevier,
2006.

[4] Speech and audio processing in adverse environments, Eds. Hénsler E., Schmidt G., Berlin
; Heidelberg : Springer-Verlag, cop. 2010.

[5] Zolzer U., Digital audio signal processing, Chichester: John Wiley and Sons, 1997.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Elzbieta Kukla, Elzbieta.Kukla@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Techniki przetwarzania mediow cyfrowych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI .....ovvviiieeeeeeeeeeeeeee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer

efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia

ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego®**
dotyczy)**
PEK W01 |KI1INF_W23 C1 Wyl N1, N2, N3
(wiedza)
PEK W02 |KI1INF_W23 C1 Wy2 N1, N2, N3
PEK_WO03 |K1INF_W23 C1 Wy2 N1, N2, N3
PEK_WO04 |K1INF_W23 C2 Wy3 N1, N2, N3
PEK_WO05 |KI1INF_W23 C2 Wy3 N1, N2, N3
PEK_WO06 |K1INF_W23 C3 Wy5 N1, N2, N3
PEK W07 | K1INF_W23 C4 Wy4 N1, N2, N3
PEK_WO08 |K1INF_W23 C4 Wy4 N1, N2, N3
PEK_ W09 |KI1INF_W23 C5 Wy5 N1, N2, N3
PEK W10 |KI1INF_W23 C5 Wy5 N1, N2, N3
PEK W11 | K1INF_W23 C5 Wy6,,Wy7 N1, N2, N3
PEK W12 | K1INF_W23 C6 Wy8__Wy9 N1, N2, N3
PEK UO1 K1INF_U04, K1INF_U09, K1INF_U11, C7.C8.C9 La2..La9 N4. N5
(umiej(;_tnoéci) KIINF_U12, ’ , ’

PEK_U02 K1INF_U04, Eimﬁ:ﬁgg K1INF_U11, C7,C8, C9 La2..La9 N4, N5
PEK_U03 K1INF_U04, Eim%ﬂgg K1INF_U11, C10 La2..La9 N4, N5
PEK_U04 |K1INF_U14 Cl1 Lal..La9 N4, N5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




