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WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Implementacja Systemow Wspomagania Decyzji

Nazwa w jezyku angielskim Implementation of Decision Support Systems

Kierunek studiow (jesli dotyczy): informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): systemy wspomagania decyzji

Stopien studiéw i forma: 1/ II stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny/ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ4233

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajgé 9 9 18

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 40 40 70

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na oceng* | oceng* oceng* oceng* oceng*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1 1 3

w tym liczba punktow 1

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 0,4 0,4 1,2
odpowiadajaca zaj¢ciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Umiejetnos$¢ programowania w przynajmniej jednym jezyku programowania.
2. Znajomos$¢ metod i algorytmow systemdéw wspomagania decyzji

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy obejmujacej aspekty zwigzane z implementacja systemow wspomagania decyzji
C2 Zdobycie umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem rozproszonych aplikacji mobilnych na potrzeby
implementacji systemow wspomagania decyzji.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK WO1 Jest w stanie wskaza¢ metody wytwarzania oprogramowania przydatne w
implementacji informatycznych systemow podejmowania decyzji

PEK W02 Jest w stanie opisac struktury i architektury typowych systeméw wspomagania
decyzji.

PEK W03 Jest w stanie charakteryzowac i opisywac technologie tworzenia aplikacji
rozproszonych oraz dla urzadzen mobilnych w zastosowaniu do informatycznych
systemow podejmowania decyz;ji.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 Umie dobra¢ algorytmy wspomagania decyzji do rozwigzania praktycznych
problemoéw oraz je zaimplementowaé w systemie wspomagania decyz;ji.

PEK_U02 Umie tworzy¢ oprogramowanie na wspotczesne urzadzenia mobilne w
zastosowaniu do informatycznych systemow wspomagania decyzji.

PEK UO03 Potrafi tworzy¢ aplikacje rozproszone a takze taczy¢ aplikacje napisane w roznych
technologiach w celu zaimplementowania informatycznego systemu wspomagania
decyzji.

PEK U04 Umie przygotowa¢ dokumentacje uzytkownika i techniczng dla
zaimplementowanej aplikacji.

PEK UO05 Umie zorganizowa¢ sobie stanowisko pracy w laboratorium komputerowym i z
niego korzystaé, a takze zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z tg praca.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KOI1 Potrafi mysle¢ w sposob kreatywny.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢é¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie. Architektury systemow wspomagania decyzji. Wzorce 2
projektowe. Wzorzec MVC.
Wy2 |Budowa aplikacji dla platform mobilnych. 2
Magazynowanie 1 przekazywanie danych. Korzystanie z plikow XML.
Wy3 N 2
Budowa aplikacji rozproszonych.
Laczenie aplikacji napisanych w réznych technologiach.
Wy4 . 2
Dokumentowanie kodu.
Wy5 | Kolokwium zaliczeniowe. 1
Suma godzin 9
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia wprowadzajace. Szkolenie BHP. 1
La2- | Implementacja programéw dla réznego rodzaju platform mobilnych 4
La3 (korzystajacych z roznych systemoéw operacyjnych).
Lad Tworzenie aplikacji rozproszonych wykorzystujacych komunikacje 2
mig¢dzy urzagdzeniami mobilnymi 1 komputerami PC.
LaS Cwiczenia pozwalajace na integracja aplikacji napisanych w réznych 2
technologiach
Suma godzin 9




Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Wybdr prostego systemu wspomagania decyzji do implementacji.

Prl Omowienie podstawowych zalozen opracowywanego 2
oprogramowania.
Pr2-Pr3 | Przygotowanie projektu aplikacji 4
Implementacja aplikacji (implementacja interfejsu uzytkownika,
Pr4-Pr6 | implementacja odpowiednich algorytmow podejmowania decyzji, 6
polaczenie elementéw opracowywanego systemu)
Pr7-Pr8 | Testy jakosciowe i iloSciowe przygotowanego oprogramowania. 4
Pro Prezentacja gotowej aplikacji 2
Suma godzin 18

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem slajdow

N2. Komputery PC (laboratorium)

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowanie do laboratoriow i projektu

N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego

N6. Praca wtasna — programowanie
N7. Praca wtasna — projektowanie

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiagnigcia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_UO1 rozmowa indywidualna, sprawozdanie
F2 PEK_U02 rozmowa indywidualna, kartkowki, sprawozdanie
F3 PEK_U03 rozmowa indywidualna, kartkowki, sprawozdanie
FA PEK_U04 rozmowa indywidualna, kartkowki, sprawozdanie
F5 PEK_KO01 rozmowa indywidualna
F6 PEK_W01 kolokwium zaliczeniowe
PEK_W02
PEK_W03
P1 (WYy) PEK_WO1 F6
PEK_W02
PEK_W03
P2 (La) PEK_U01 - F1-F4
PEK_U05
P3 (Pr) PEK_UO1 — F1-F5
PEK_U04
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

IMPLEMENTACJA SYSTEMOW WSPOMAGANIA DECYZJI
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

I SPECJALNOSCI SYSTEMY WSPOMAGANIA DECYZJI

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studioéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK W01 K2INF_W06_S2SWD_ W01 C1 Wyl-Wy5 N1, N3, N5
PEK W02 K2INF_W06_S2SWD W01 Cl Wyl N1, N3, N5
PEK W03 K2INF_W06_S2SWD_ W01 C1l Wy2-Wy4 N1, N3, N5
PEK_UO01 K2INF_U07 C2 Pr1-Pr8 N2, N3, N4, N5,
K2INF_U08_S2SDW_U01 N6, N7
K2INF_U08_S2SDW_UO010
PEK _UQ2 K2INF_U07 C2 La2-La3 N2, N3, N4, N5,
K2INF_U08_S2SDW_UO07 Pr1-Pr8 N6, N7
K2INF_U08_S2SDW_U08
K2INF_U08_S2SDW_U010
PEK _UQ03 K2INF_U07 C2 Lad-La5 N2, N3, N4, N5,
K2INF_U08_S2SDW_UO07 Pr1-Pr8 N6, N7
K2INF_U08_S2SDW_U08
K2INF_U08_S2SDW_UO010
PEK_U04 K2INF_UO07 C2 Samodzielnie N4, N5
K2INF_U08_S2SDW_U09
K2INF_U08_S2SDW_U010
PEK _UQ5 K2INF_U09 C2 Lal N2
PEK _KO01 K2INF_U08_S2SDW_KO01 C2 Prl—Pr3 N4, N5, N7

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




