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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / SFUBHIM
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim

Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiow (jesli dotyczy):
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:

Podstawy Programowania

Fundamentals of Progamming
Informatyka

| / H stopien*, stacjonarna-/ niestacjonarna*
obowiazkowy Fwybieralny / egélneuezelniany *

Kod przedmiotu INZ004084

Grupa kursow TAK / NHEX
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajgc 18 18 9

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | oceng*® oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2 2

w tym liczba punktéw 2
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 0,8 0,8 0,8
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

1. Umiejetnos¢ pracy w systemie Windows

KOMPETENCJI

\

C3 Zdobycie praktycznej umiejgtnosci tworzenia prostych aplikacji w jezyku Java

CELE PRZEDMIOTU
C1 Uzyskanie znajomosci podstaw jezyka Java
C2 Poznanie podstaw programowania obiektowego




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK W01 Zna podstawy jezyka Java.
PEK_WO02 Zna podstawy programowania obiektowego.
PEK W03 Wie jak przebiega proces rozwigzywania problemu

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 Potrafi sformutowac i zapisa¢ algorytm.

PEK _U02 Umie implementowac algorytmy w jezyku Java.
PEK UO3 Potrafi uruchamiac i testowa

PEK UO04 Potrafi zdefiniowa¢ hierarchig¢ klas.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KO1 Potrafi opisa¢ budowe¢ wtasnej aplikacji w spos6b komunikatywny.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wiadomos$ci wstepne : proces rozwigzywania zadania, formulowanie
Wyl |.° . S i 2
I zapis algorytmoéw, budowa prostej aplikacji w Javie.
Wy2 | Podstawowe elementy jezyka Java. Wykorzystanie tablic. 2
WYy3 | Petna definicja prostej klasy, dokumentowanie Kilas. 2
Wy4 | Dziedziczenie, przestanianie pol i metod, polimorfizm. 2
WYy5 | Klasy abstrakcyjne, interfejsy. Praca z kolekcjami obiektow. 2
WYy6 | Obstuga strumieni wej$cia/wyjscia. Przetwarzanie plikow. 2
Wykrywanie btedow: obstuga wyjatkow, asercje.
Wy7 . . 2
Podstawy testowania oprogramowania.
Wy8 |Rekurencja. Wyliczenia w jezyku Java. 2
Wy9 | Studium przypadku - projektowanie aplikacji. 2
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwl | Formulowanie i zapis algorytméw z rozgatezieniami 2
Cw2 | Algorytmy iteracyjne. 2
Cw3 | Implementacja opracowanych algorytméw w formie metod.
Petna definicja prostych klas 2
Cw4 | Tablice jednowymiarowe. Tablice wielowymiarowe 2
Cw5 | Definiowanie hierarchii klas, klas abstrakcyjnych i interfejsow. )
Implementacja interfejsow. Polimorfizm.
Cw6 | Przetwarzanie kolekcji obiektow. 2
Cw7 | Strumienie wejéciowe/wyjsciowe. Przetwarzanie plikow. 2
Cw8 | Obstuga wyjatkow, asercje. Rekurencja. 2
Cw9 | Kolokwium 2
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Rozpoznanie srodowiska Bluel. 2
La2 Definiowanie prostych klas, dokumentacja klasy. 2




La3 Klasy z polami tablicowymi. Budowa hierarchii klas (dziedziczenie). 2

Lad Przetwarzanie kolekcji obiektow. Projektowanie i implementacja 3
pelnej aplikacji (z wykorzystaniem we/wy 1 plikow).
Suma godzin 9
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny wspierany prezentacjami multimedialnymi.
N2. System e-learning wykorzystany do publikacji materialow dydaktycznych.
N3. Srodowisko programistyczne do implementacji i testowania oprogramowania.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru),
P — podsumowujaca
(na koniec semestru)

Numer efektu ksztalcenia

Sposob oceny osiagnigcia efektu
ksztatcenia

F1- Zapis algorytmu,
implementacja
algorytmu, definicja
prostej klasy.

PEK_WO1,PEK_W03,
PEK_UO1,PEK_U02

Kolokwium sprawdzajace wiedzg

i umiejetnosci zdobyte na wyktadzie
I ¢wiczeniach, warunkiem
zaliczenia jest zdobycie minimum
50% punktow.

F2- Przetwarzanie
tablic, wykorzystanie

PEK_W02,PEK_U02,PEK_U04

Kolokwium sprawdzajace wiedzg
I umiejetnosci zdobyte na wyktadzie

typow kolekcyjnych, 1 ¢wiczeniach, warunkiem

obstuga zaliczenia jest zdobycie minimum
wejscia/wyjscia. 50% punktow.

P1- ocena z PEK_WO01,PEK_WO02,PEK_UO02, | Realizacja zadan wskazanych przez

laboratorium

PEK_U03,PEK_U04

prowadzacego. Koncowa ocena to
Srednia z ocen czgstkowych.

P2 — ocena dla grupy
kursow

PEK_WO1,PEK_WO02,PEK_WO03,
PEK_UO1,PEK_U02,PEK_U03

Warunkiem zaliczenia jest
zaliczenie kolokwium (ewentualnie
poprawki ). Ocena koncowa jest
okreslona na podstawie oceny

z kolokwium




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Lis M., Praktyczny kurs Java, Helion 2011
[2] Barnes D. J., Kolling M. , Objects first with Java, Pearson Education Limited,
2006
[3] Eckel B., Thinking in Java edycja polska, Helion 2011

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[4] http://www.bluej.org
[5] http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Programowanie_obiektowe

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Szpunar zbigniew.szpunar@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Podstawy Programowania
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka.

ISPECJALNOSCI ...
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studioéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego**
dotyczy)** *
PEK_WO01 |K1INF_W04 C1 Wyl, Wy2, N1,N2
(wiedza) Cw3
PEK_W02 | K1INF_WO04 C2 Wyl- Wy7, N1,N2
Cw2- Cws,
PEK_WO03 | K1INF_ W04 C3 Wyl, Cwl N1,N2
PEK_UO1 | KI1INF _UO1 C3 Wyl, Cwl N1,N2
(umiejetnosci)
PEK_UO02 | K1INF _UO01, K1INF U14 C3 Wy3- Wy9, N1,N2,N3
Cw2- Cws,
Lal- La4
PEK_U03 | K1INF U0l C3 Wy7,La2- Lad N1,N2,N3
PEK_U04 | K1INF UO1 C3 Wy4, Cws5, La3 N1,N2,N3
PEK_KO01 La2- La4 N2,N3
(kompetencje)

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




