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 Wykład Ćwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium 

Liczba godzin zajęć 

zorganizowanych w Uczelni 

(ZZU) 

18  9   

Liczba godzin całkowitego 

nakładu pracy studenta 

(CNPS) 

60  30   

Forma zaliczenia Egzamin / 

zaliczenie 

na ocenę* 

Egzamin / 

zaliczenie na 

ocenę*  

Egzamin / 

zaliczenie na 

ocenę* 
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w tym liczba punktów 
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o charakterze praktycznym (P) 

0  1   

w tym liczba punktów ECTS 

odpowiadająca zajęciom 

wymagającym bezpośredniego 

kontaktu  (BK) 

0,8  0,4   

 

*niepotrzebne skreślić 

 

 

WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH 

KOMPETENCJI 

1. Podstawowa znajomość sieci komputerowych.  

2. Znajomość programowania w języku Java.  

3. Znajomość podstaw programowania w języku C.  

 
 

\ 

CELE PRZEDMIOTU 

C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu architektury informatycznych systemów 

rozproszonych.  

C2 Poznanie  wybranych algorytmów i mechanizmów stosowanych w systemach rozproszonego 

przetwarzania.  

C3 Zdobycie podstawowych umiejętności implementacji aplikacji dla wybranych środowisk 

przetwarzania rozproszonego.  

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA  

Z zakresu wiedzy: 

PEK_W01 Opisuje podstawowe architektury informatycznych systemów rozproszonych i 

przykładowe rozwiązania takich systemów.  

PEK_W02 Wymienia i opisuje wybrane mechanizmy do realizacji usług rozproszonych 

systemów komputerowych.  

PEK_W03 Zna podstawowe algorytmy stosowane w realizacji podstawowych funkcji 

systemów przetwarzania rozproszonego.  

 

Z zakresu umiejętności: 

PEK_U01 Potrafi zrealizować podstawowe aplikacje w środowisku przetwarzania 

równoległego w klastrze obliczeniowym.  

PEK_U02 Potrafi zrealizować podstawowe aplikacje w wybranym środowisku przetwarzania 

rozproszonego w intersieci.  

PEK_U03 Potrafi stosować się do zasad pracy na typowym stanowisku wytwarzania 

oprogramowania dla klastrów obliczeniowych.  

 
 

TREŚCI PROGRAMOWE 

Forma zajęć - wykład Liczba godzin  

Wy1 

Prezentacja organizacji i programu kursu. Wprowadzenie do tematyki 

przedmiotu: podstawowe cechy, przeznaczenie i założenia projektowe 

systemów wieloprocesorowych i rozproszonych.  

2 

Wy2 
Podstawowe architektury (struktury i oprogramowanie) systemów 

rozproszonych.  
2 

Wy3 
Komunikacja w systemach rozproszonych – komunikacja punkt-punkt, 

komunikacja kolektywna, koszty komunikacji Środowisko MPI. 
2 

Wy4 

Usługi komunikacji i przetwarzania wyższego poziomu – zdalne 

wywoływanie procedur (RPC), obiekty rozproszone (DO),  

Wybrane technologie implementacji RPC i RDO. 

2 

Wy5 
Koordynacja procesów rozproszonych – synchronizacja czasu, 

wzajemne wykluczanie. Zakleszczenia w systemach rozproszonych. 
2 

Wy6 Transakcje rozproszone. Sterowanie współbieżnością. 2 

Wy7 
Niezawodność przetwarzania w systemach rozproszonych. Osiąganie 

porozumienia. Algorytmy elekcji. Niezawodność RPC/  
2 

Wy8 

Wybrane zagadnienia współczesnych rozwiązań dla systemów 

rozproszonych: architektura zorientowana na usługi (SOA), usługi 

Webowe (Web Services), sieci P2P.  

2 

Wy9 Test wiedzy. 2 

 Suma godzin 18 
 

 

Forma zajęć - ćwiczenia Liczba godzin 

Ćw1   

…   

 Suma godzin  

 



 

 
 

Forma zajęć - laboratorium Liczba godzin 

La1 Szkolenie BHP. Omówienie organizacji i programu zajęć. Prezentacja 

narzędzi dydaktycznych. 

1 

La2 Podstawy programowania w środowisku klastra obliczeniowego.  1 

La3 Podstawy programowania aplikacji rozproszonych z użyciem standardu 

MPI. 

1 

La4 Realizacja komunikacji punkt-punkt w standardzie MPI. 1 

La5 Komunikacja kolektywna (grupowa) w standardzie MPI. 1 

La6 Podstawy programowania aplikacji rozproszonych w technologii Java RMI. 1 

La7 Wybrane zaawansowane techniki przetwarzania rozproszonego w 

technologii Java RMI. 

1 

La8 Realizacja aplikacji rozproszonych z użyciem wybranego standardu RPC 1 

La9 Uzupełnienie programów i zaliczenie końcowe zajęć.  1 

 Suma godzin 9 
 

 

Forma zajęć - projekt Liczba godzin 

Pr1   

…   

 Suma godzin  
 

Forma zajęć - seminarium Liczba godzin 

Se1   

…   

 Suma godzin  
 

 

 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE 

N1. Wykład informacyjny wspierany prezentacjami multimedialnymi. 

N2. Prezentacje multimedialne dla zajęć laboratoryjnych.  

N3. Oprogramowanie do implementacji aplikacji rozproszonych dla wybranych środowisk. 

N4. Przykładowe programy do ćwiczeń. 

N5. System e-learningowy do publikacji materiałów dydaktycznych, zadań i ogłoszeń oraz 

zbierania i oceny prac studenckich, a także do przeprowadzenia testów wiedzy.  

 
 

OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 

 

Oceny (F – formująca 

(w trakcie semestru), P 

– podsumowująca (na 

koniec semestru) 

Numer efektu 

kształcenia 

Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia 

F1 – La3 PEK_U01 

PEK_U03 

Test implementacyjny lub ocena kompletności i 

jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

F2 – La4 PEK_U01 

PEK_U03 

Test implementacyjny lub ocena kompletności i 

jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

F3 – La5 PEK_U01 

PEK_U03 

Test implementacyjny lub ocena kompletności i 

jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

F4 – La6 PEK_U02 Test implementacyjny lub ocena kompletności i 



 

PEK_U03 jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

F5 – La7 PEK_U02 

PEK_U03 

Test implementacyjny lub ocena kompletności i 

jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

F6 – La8 PEK_U02 

PEK_U03 

Test implementacyjny lub ocena kompletności i 

jakości rozwiązania zadania z poprzednich zajęć. 

Skala punktowa 010. 

P1 – ocena końcowa z 

laboratorium 

PEK_U01 

PEK_U02 

PEK_U03 

Ocena wyznaczona na podstawie sumy punktów z 

ocen formujących F1 do F6 wg formuły: 

- poniżej 50% punktów – ndst 

[50%, 60%) – dst 

[60%, 70%) – dst+ 

[70%, 80%) – db 

[80%, 90%) – db+ 

[90%, 100%) – bdb 

100% – cel 

Dla oceny celującej możliwe jest uzyskanie 

dodatkowych punktów za zadania 

nadobowiązkowe. 

P2 – ocena końcowa z 

wykładu 
PEK_W01 

PEK_W02 

PEK_W03 

Test wiedzy - sprawdzian elektroniczny z 

wykorzystaniem systemu e-lerningowego. 

Ocena na podstawie uzyskanych punktów z testu. 

Skala ocen taka jak dla P1. 
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MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 

Rozproszone systemy informatyczne 

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU Informatyka 

I SPECJALNOŚCI …………………………….. 

 
Przedmiotowy 

efekt 

kształcenia 

Odniesienie przedmiotowego efektu 

do efektów kształcenia 

zdefiniowanych dla kierunku studiów 

i specjalności (o ile dotyczy)** 

Cele 

przedmiotu*** 

Treści 

programowe*** 

Numer  

narzędzia 

dydaktycznego*** 

PEK_W01 

(wiedza) 
K1INF_W12 C1 Wy1, Wy2, 

Wy4, Wy8,  

N1, N5 

PEK_W02 K1INF_W12 C1 Wy3,,,,. Wy7 N1, N5 
PEK_W03 K1INF_W12 C2, C3 Wy3,…,Wy7 N1, N5 
PEK_U01 

(umiejętności) 
K1INF_U04 C3 La1,…,La5 

Wy3 

N1, N2, N3, N4, 

N5 
PEK_U02 K1INF_U04 C3 La6,…,La9 

Wy4 

N1, N2, N3, N4, 

N5 
PEK_U03 K1INF_U14 C3 La1,…,La9 N2, N3, N4, N5 

 

 

  

** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia 

*** - z tabeli powyżej 


