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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania/ STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Organizacja Systemow Komputerowych(GK)

Nazwa w jezyku angielskim Computer Organization

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevnriinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: |/ H-stepiea™, stacjonarna / niestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / i ) i *

Kod przedmiotu INZ001726Cw

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 15

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 30 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin-/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-oceng™ | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1 2

W tym liczba punktow 0 0

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 0,6 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Wymienia i opisuje podstawowe elementy sktadowe komputera.
2. Definiuje podstawowe cechy uzytkowe komputera.

CELE PRZEDMIOTU
Cl Zapoznanie studentdw z naturg 1 wlasnosciami wspotczesnych komputerow
C2 Zapoznanie studentdOw z podstawami projektowania organizacji komputerow pod katem
uzyskania wysokiej wydajno$ci, dostepnosci i ekologicznosci rozwigzania
C3 Poznanie sposobow reprezentacji liczb statopozycyjnych i podstaw arytmetyki dla
tych liczb.
C4 Poznanie metod redukcji wyrazen boolowskich.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Wymienia i opisuje elementy wspotczesnego komputera

PEK_WO02 Opisuje wymagania projektowania wydajnych, niezawodnych i ekologicznych
komputeréw

PEK_WO03 Opisuje sposoby reprezentacji liczb w systemach statlopozycyjnych, metody
konwersji liczb i sposoby realizacji operacji arytmetycznych.

PEK_W04 Zna podstawowe metody redukcji wyrazen boolowskich

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 Ma $wiadomo$¢ waznos$ci pozatechnicznych aspektow dziatalnosci inzyniera-
informatyka; rozumie potrzebe zapewniania wysokiej jakosci i dostgpnos$ci systemow
informatycznych z uwzglednieniem potrzeb réznych grup uzytkownikow.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu,
organizacji zaje¢ i zasad zaliczania. Wprowadzenie podstawowych
poj¢¢. Struktura a architektura komputera. Krotka historia komputeréw
— ewolucja, wydajnos¢, ekologicznos¢ komputerow.

Arytmetyka komputera. Systemy liczbowe. Reprezentacja liczb
WYy2 |catkowitych i naturalnych — kod NKB, reprezentacja znak-modut, 2
reprezentacja uzupetnienia do dwoch. Konwersje liczb.

Arytmetyka liczb catkowitych — negowanie, dodawanie i odejmowanie,
mnozenie, dzielenie.

Reprezentacja zmiennopozycyjna. Norma IEEE 754. Arytmetyka
zmiennopozycyjna

Ogolny obraz dziatania komputera 1 jego potaczen wewnetrznych.
Wy5 | Zespoty komputera. Wykonywanie rozkazéw. Cykl rozkazowy. 2
Przerwania 1 ich obstuga.

Struktura potgczen wewnetrznych. Magistrale komputera. Arbitraz i

Wy6 koordynacja czasowa. Magistrala PCI. 2
Wy7 Org:&qizacjg ,w'ej Scia-wyjscia — moduly wejscia-wyjscia, programowane 2
wejscie-wyjscie
Organizacja wej$cia-wyjscia — wejécie-wyjscie sterowane
Wy8 |przerwaniami, bezposredni dostep do pamigci, interfejsy zewnetrzne: 2
Ethernet
Wy9 Wspieranie _systemu operacyjnego — przeglad systemow operacyjnych, 9
szeregowanie
Wy10 | Wspieranie systemu operacyjnego — zarzadzanie pamigcig, wirtualizacja 2
W Listy rozkazow: wlasciwosci i funkcje, tryby adresowania i1 formaty
yll . 2
rozkazow
Wy12 Procesory. Struktura i dziatanie procesora. Procesory CISC i RISC. 2
y Organizacja rejestréw. Potokowe przetwarzanie rozkazéw
Wy13 | Omoéwienie przyktadowego procesora CISC 2
Wy14 | Omoéwienie przyktadowego procesora RISC 2
Wy15 | Kolokwium 2




| Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwl Omowienie organizacji i programu zajg¢. Wprowadzenie do zagadnien 1
¢wiczen — podstawowe dziatania arytmetyczne w pozycyjnych systemach
liczbowych.
Cw2 | Metody konwersji liczb dla roznych zapisoéw stalopozycyjnych systemow 2
liczbowych.
Cw3 | Sposoby kodowania liczb. Kody binarne, BCD i uzupetnieniowe, 2
Cw4 | Arytmetyka staloprzecinkowa liczb binarnych, BCD i w zapisie 2
uzupehieniowym.
Cw5 | Test wiedzy. 2
Cw6 | Arytmetyka staloprzecinkowa — mnozenie i dzielenie liczb. 2
Cw7 | Podstawy algebry Boole’a. Metody redukcji wyrazen boolowskich. 2
Cws8 | Test wiedzy. 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.  Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany
prezentacjami multimedialnymi

N2.  Przyktady dokumentacji producentéw procesorow i komputerow

N3.  System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,
zbierania i oceny prac studenckich

N4  Wlasny skrypt przygotowany na potrzeby zaje¢ ¢wiczeniowych.

N5  Cwiczenia przy tablicy.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu ksztalcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia

— podsumowujaca (na

koniec semestru)

P1 — ocena koncowa z | PEK_WO01 Test w systemie e-learningowym sprawdzajgcy

wyktadu wiedze z zakresu wyktadu. Z testu przyznawana
jest ocena punktowa pozytywna, jezeli student
zdobedzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby
punktdéw. P1 jest liczbg uzyskanych punktow.

F1 — ocena wiedzy z PEK_WO03 Test w systemie e-learningowym sprawdzajacy

¢éwiczen 1-5 wiedze zdobyta na ¢wiczeniach. Ocena
punktowa.

F2 - ocena wiedzy z PEK_W04 Test w systemie e-learningowym sprawdzajacy

¢wiczen 6-7

wiedzg zdobyta na ¢wiczeniach. Ocena
punktowa.

P2 - ocena koncowa z
¢wiczen

Ocena punktowa:

- suma punktow ocen formujacych F11 F2,

- punkty dodatkowe za ¢wiczenia przy tablicy (do
10% punktow za test formujacy),

- punkty ujemne za nicobecnosci i
nieprzygotowanie do zajec.

Ocena punktowa pozytywna za zdobycie




minimum 50% z maksimum mozliwej sumy
punktéw ocen formujacych F1 1 F2.

P3 — ocena koncowa Ocena wyznaczona na podstawie $redniej
przedmiotu wazonej: P3=0,5 * P1 + 0,5 * P2 punktow P1 i
P2 zgodnie z formula:

[50%, 60%) — dst

[60%, 70%) — dst+

[70%, 80%) —db

[80%, 90%) — db+

[90%, 100%) — bdb

100% — cel

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT, Warszawa 2004
lub nowsze.

[2] A. Skorupski: Podstawy techniki cyfrowej, WKL, Warszawa 2004,

[3] B. Pochopiefi: Arytmetyka systeméw cyfrowych, WPS, Gliwice 2002.

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[1] L. Null, J. Lobur, Struktura organizacyjna i architektura systemoéw komputerowych,
Helion 2004

[2] A. Tanenbaumn, Strukturalna organizacja systemow komputerowych, Helion 2006

[3] W. Komorowski, Krotki kurs architektury i organizacji komputeréw, MIKOM 2004

[4] Materiaty przygotowane przez prowadzacego kurs.

[5] B. Pochopien: Podstawy techniki cyfrowej, WSB, Dabrowa Gornicza 2004,
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

Organizacja Systemow Komputerowych

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI .....ooooiiiiiiiiiiiiiieiiee,
Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer

efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla przedmiotu*** programowe*** narzedzia

ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**

PEK_WO01 K1INF_WO08 C1 Wyl, ..., Wyl5 N1, N2, N3
PEK_W02 K1INF_WO08 c2 Wyl, ..., Wyl5 N1, N2, N3
PEK W03 | KK1INF W08 C3 Cwl, ..., Cw6 N3, N4, N5
PEK W04 | KI1INF W08 C4 Cw7, Cw8 N3, N4, N5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- 7 tabeli powyzej




