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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Architektura systemow komputerowych

Nazwa w jezyku angielskim Computer Systems Architecture

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy):

Stopien studiéw i forma: |/ H-stepief™; stacjonarna / niestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny-/-ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ001520WI

Grupa kursow TAK ANIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 30 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 60 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene* | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kursow zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3

w tym liczba punktow 0 3
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
W tym liczba punktow ECTS 15 15
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Podstawowa wiedza dotyczaca organizacji systemoéw komputerowych oraz
projektowania uktadow kombinacyjnych i sekwencyjnych
2. Umiejetno$¢ programowania Na poziomie podstawowym

\

CELE PRZEDMIOTU
Cl Zapoznanie studentéw z architekturg wspdtczesnych komputerdw, w tym z organizacja
pamigci oraz oceng ich wydajnosci
C2 Nabycie umiej¢tnosci projektowania oraz konstruowania prostych uktadow
kombinacyjnych oraz sekwencyjnych
C3 Nabycie umiejetnosci programowania w jezyku asemblera wybranego procesora na
poziomie podstawowym
C4 Nabycie umieje¢tnosci stosowania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna rozne architektury komputerowe w tym architektury komputerow
réwnoleglych
PEK W02 Zna organizacje¢ pamieci komputera, w szczegdlnosci pamieci typu cache
PEK_WO03 Zna zasady przetwarzania potokowego, w tym jak rozwigzuje si¢ problemy
zwigzane z tego typu przetwarzaniem
PEK_WO04 Zna podstawowe metody oceny wydajnosci komputeréw rownolegtych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UOQ1 Potrafi pisa¢ proste programy w jezyku asemblera wybranego procesora

PEK_UO02 Potrafi zaprojektowa¢ oraz zbudowacé proste uktady kombinacyjne oraz
sekwencyjne

PEK_UO03 Potrafi stosowac¢ zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01
PEK_KO02
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie — klasyfikacja architektur komputerowych, hierarchia 9
y pamieci. Architektury Harvard, Princeton, Harvard-Princeton.

Organizacja komputerow RISC: potokowos¢, pamieg¢ cache,

Wy2 . 2
sterowanie uktadowe

Wy3 |Architektura i organizacja przyktadowego procesora typu RISC 2
Lista rozkazéw przyktadowego procesora. Podstawy programowania

Wy4 . 2
w jezyku asemblera

Wy5 | Srodowisko pracy. Programowanie w asemblerze |. 2

Wy6 | Programowanie w asemblerze I1. 2

Wy7 | Zaawansowane techniki programowania w asemblerze. 2
Organizacja pamigci, pami¢¢ cache — Sposoby realizacji (asocjacyjna,

Wy8 . L i 2
bezposrednia, wielodrozna) — przyktady

Wy9 | Pamig¢ wirtualna — stronicowanie, segmentacja — przyktady 2
Przetwarzanie potokowe, konflikty w przetwarzaniu potokowym i

Wy10 . . . 2
metody ich rozwigzywania.

Wy11 | Skoki op6znione, algorytmy przewidywanie skokow 2
Systemy wieloprocesorowe i wielomaszynowe — z pamigcia

Wyl12 1 2
rozproszong, wspoldzielong, wektorowe.
Statyczne 1 dynamiczne sieci polaczeniowe, stosowane topologie,

Wy13 . . 2
mechanizmy routingu.
Ocena systeméw réwnoleglych: miary wydajnosci, skalowalnos$¢

Wyl4 L ; 2
systemow rownoleglych, prawo Amdhal’a.

Wy15 | Wspolczesne trendy zauwazalne w architekturach komputerow 2
Suma godzin 30




Forma zaje¢ - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwl
Cw2
Suma godzin
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal Zapoznanie z programem laboratorium, sposobem oceny ¢wiczen, 2
szkolenie BHP. Zapoznanie si¢ ze stosowanymi na laboratorium
ptytami montazowymi dla realizacji uktadow kombinacyjnych oraz
sekwencyjnych.
La2 Cwiczenie wprowadzajace w problematyke laboratorium — analiza 2
dzialania zadanego uktadu
La3 Projektowanie uktadow kombinacyjnych I 2
Lad Projektowanie uktadéw kombinacyjnych II 2
La5 Analiza uktadow z hazardem statycznym 2
La6 Analiza uktadu synchronicznego 2
La7 Synteza uktadu synchronicznego 2
La8 Wprowadzenie do laboratorium z programowania w jezyku 2
asemblera, zapoznanie si¢ z srodowiskiem wykonawczym
La9 Implementacja prostego programu w asemblerze, uruchomienie go w 2
réznych trybach pracy, obserwacja zawarto$ci poszczegdlnych
rejestrow przy pracy krokowe;.
Lal0 | Implementacja programu wykorzystujacego instrukcje skokow 2
warunkowych
Lall | Zapoznanie si¢ z implementacja rdéznych ,wersji” instrukcji 2
iteracyjnych w jezyku asemblera
Lal2 | Zapoznanie si¢ z implementacja tablic w jezyku asemblera. 2
Lal3 | Zapoznanie si¢ z implementacja procedur w jezyku asemblera. 2
Lal4 | Implementacja programu wykorzystujacego zagniezdzone wywotanie 2
procedur.
Lal5 | Implementacja programu wykorzystujacego zmienno przecinkowsg 2
postac liczb.
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3

Suma godzin




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad

N2. SPIM a MIPS32 Simulator - http://pages.cs.wisc.edu/~larus/spim.html

N3. MARS (MIPS Assembler and Runtime Simulator) -
http://courses.missouristate.edu/KenVollmar/MARS/

N4. Plyty montazowe umozliwiajgce realizacje uktadow kombinacyjnych oraz

sekwencyjnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca | Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 (wyktad) PEK_WO01 Kartkowki na wyktadzie, aktywnos¢ studentow,
PEK W02 odpowiedzi studentéw na pytania w czasie
PEK_W03 wykladu
PEK_WO04
F2 (laboratorium TUL) | PEK_UO01 Kontrola przygotowania studentow do
PEK U03 realizowanego ¢wiczenia, ocena (przyznane
B punkty) za przygotowane sprawozdania z
¢wiczen
F3 (laboratorium PEK _U02 Ocena jako$ci przedstawionego programu,
asembler) PEK_UO03 implementacja w trakcie laboratorium
dodatkowych zadan formutowanych w
laboratorium (on-line programing)

P - egzamin koncowy, ocena koncowa bgdzie wystawiana na podstawie ocen czastkowych (punktéw)
otrzymanych z egzaminu koncowego (E) oraz ocen z F1, F2, F3 w nastepujacy sposob:

Ocena =40% * E + 10% * F1 + 25% * F2 + 25% * F3

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] D. Patterson, J. Hennessy, Computer Organization and design, Elsevier

[2] Materiaty firmowe - dokumenty techniczne dostepne w sieci WWW - MIPS, Intel,
AMD

[3] W. Stallings, ,,Organizacja i Architektura systemu komputerowego”, Warszawa WNT

[4] W. Komorowski, ,,Krotki kurs architektury i organizacji komputerow”, Mikom 2004

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] D. Patterson, J. Hennessy, “Computer Architecture — a Quantitave Approach”, Elsevier

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jan Kwiatkowski, jan.kwiatkowski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Architektura systemow komputerowych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI .....ooooiiiiiiiiiiiiiieiiee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studioéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 K1INF_WO08 C1 Wyl, Wy2, N1
(wiedza) Wy3, Wy12,
Wy13, Wy15
PEK_W02 K1INF_WO08 C1l Wy2, Wys8, N1
Wy9
PEK_W03 K1INF_W08 C1 Wy2, Wy10, N1
Wyll
PEK_W04 K1INF_W08 C1 Wy14 N1
PEK_UO1 K1INF_U06 C3 Wy4, Wy5, N1, N2, N3
(umiejetnosci) Wy6’ Wy71
La8 — Lal5
PEK_U02 K1INF_U06 C2 Lal- La7 N4
PEK_U03 K1INF _U14 C4 Lal — Lal5 N2,N3,N4
PEK_KO1
(kompetencje)
PEK_KO02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




