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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania/ STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Zaawansowane techniki programowania

Nazwa w jezyku angielskim Advanced programming techniques

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevnriinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: |/ H-stepiea™, stacjonarna / niestacjonarna™

Rodzaj przedmiotu: oebewiazkewy-/ wybieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ005214

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 15 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 30 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™ | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1 2

w tym liczba punktow 0 2

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 0.8 1.6
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Umiejetno$¢ programowania w jezyku Java.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie umiejetnosci tworzenia wielouzywalnego, udokumentowanego kodu wysokiej
jakosci (niezawodny, wydajny, pielegnowalny), z wykorzystaniem informacji pochodzacej z
réznych zrodet. Ocena jakosci kodu (np. na podstawie metryk kodu) i poprawa jakosci kodu
poprzez refaktoryzacje. Tworzenie prostych raportow i przesytanie rozwiazan do oceny.
Cc2 Zapoznanie z podstawowymi mechanizmami jgzyka Java w zakresie programowania
wspotbieznego.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Nazywa i opisuje idiomy programistyczne i wybrane wzorce projektowe.

PEK_ W02 Wskazuje elementy wptywajace na jakos$¢ kodu (niezawodno$é, wydajnosé) i
wskazuje sposob eliminacji wykrytych problemow.

PEK W03 Wymienia reguty przewodnikow stylu dla jezyka Java i narzgdzia wspierajace
utrzymanie kodu wysokiej jako$ci oraz tworzenie dokumentacji.

PEK W04 Opisuje podstawowe mechanizmy jezyka Java uzyteczne przy programowaniu
wspotbieznym.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Analizuje 1 wtasciwie dobiera mechanizmy dostepne w jezyku programowania w
zaleznos$ci od problemu.

PEK_UO02 Ocenia czytelnos¢ i wydajnos$¢ rozwigzan programistycznych i przedstawia
wnioski w postaci raportow.

PEK_UO3 Stosuje przewodniki stylu 1 tworzy dokumentacj¢ dla programistow.

PEK_UO04 Implementuje programy zgodnie z podang specyfikacja.

PEK_UO05 Pozyskuje informacje z literatury do rozwigzania typowych problemow
inzynierskich.

PEK_UO06 Komunikuje si¢ z prowadzacym (np. przesylanie rozwigzanych zadan) z
wykorzystaniem dostgpnej infrastruktury sprzetowej i programowe;.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Rozumie potrzebg zapewniania wysokiej jakosci systemow informatycznych z
uwzglednieniem potrzeb roznych grup uzytkownikow.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaj¢¢ — wyklad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu, 5
y organizacji zaje¢ 1 zasad zaliczania. Generycznos¢ 1 polimorfizm.
Wv2 Zalecenia kodowania (wprowadzenie). Idiomy jezyka. Wybrane 9
Y | \wzorce projektowe.

Operatory 1 klasy zagniezdzone. Strategie obstugi wyjatkéw. Idiomy
Wy3 . o 2

zwiazane z obstuga wyjatkoéw.
Wy4 | Standardy kodowania i dokumentowanie kodu. 2
WYy5 | Brzydkie zapachy. Metryki kodu. Refaktoryzacje. 2
Wy6 | Annotacje. JPA. 2
WYy7 | Wspotbieznos¢ w Javie — mechanizmy podstawowe. 2
Wy8 | Wspotbieznos¢ w Javie — Concurrent API 1

Suma godzin 15

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia organizacyjne. Przedstawienie zakresu i zasad oceny. 2
Zapoznanie studentow z zasadami bhp.

La2 Cwiczenie wprowadzajace — biblioteka SWT 2
La3 Generyczno$¢ i polimorfizm. 2




La4 Generycznos$¢ i polimorfizm, c.d. 2
La5 Badania wydajnosci wybranych elementow jezyka. 2
La6 W?zorce projektowych i idiomy j¢zyka. 2
La7 Strategie obstugi wyjatkow. 2
La8 Ptytkie i glebokie kopiowanie. 2
La9, Lal0 | Narzedzia wspierajgce stosowanie przewodnikéw programowania. 4
Lall, Lal2 | Brzydkie zapachy, metryki kodu, refaktoryzacije. 4
Lal3, Lal4 | Adnotacje. Programowanie wspotbiezne. 4
Lal5 Ankietyzacja kursu (opcja). Wpisywanie ocen. 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.  Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany

prezentacjami multimedialnymi

N2.  Oprogramowanie do implementacji, dokumentacji, oceny oprogramowania.
N3.  System e-learningowy uzywany do publikacji materiatéw dydaktycznych i ogtoszen,

zbierania i oceny prac studenckich.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w

Numer efektu

Sposob oceny osiagniecia efektu ksztatcenia

trakcie semestru), P — ksztalcenia

podsumowujaca (na

koniec semestru)

F2 —lab. 2 PEK_U04, Ocena rozwigzania z lab. 2 w skali 0..1 lub
PEK _UO05, tradycyjnej
PEK_U06

F3—1lab. 3 PEK_UO01, Ocena rozwigzania z lab. 3 w skali 0..1 lub
PEK_UO04, tradycyjnej
PEK_U06

F4 —lab. 4 PEK _UO01, Ocena rozwigzania z lab. 4 w skali 0..1 lub
PEK U06 tradycyjnej

F5—1lab.5 PEK _U02, Ocena rozwigzania z lab. 5 w skali 0..1 lub
PEK U04 tradycyjnej

F6 —lab. 6 PEK _UO01, Ocena rozwigzania z lab. 6 w skali 0..1 lub
PEK U06 tradycyjnej

F7—lab. 7 PEK _UO01, Ocena rozwigzania z lab. 7 w skali 0..1 lub
PEK_U06 tradycyjnej

F8 —lab. 8 PEK _UO01, Ocena rozwigzania z lab. 8 w skali 0..1 lub
PEK UO05 tradycyjnej

F9—lab. 9 PEK _UO01, Ocena rozwigzania z lab. 9 w skali 0..1 lub
PEK _UO02, tradycyjnej
PEK_UO05,
PEK_U06

F10 - lab. 10 PEK_UO03, Ocena rozwigzania z lab. 10 w skali 0..1 lub
PEK_U06 tradycyjnej

F11-lab. 11 PEK_UO02, Ocena rozwigzania z lab. 11 w skali 0..1 lub
PEK U06 tradycyjnej

F12 —lab. 12 PEK_UO1 Ocena rozwigzania z lab. 12 w skali 0..1 lub
PEK_UO05, tradycyjnej
PEK_U06

F13 —Ilab. 13 PEK UO01, Ocena rozwigzania z lab. 13 w skali 0..1 lub




PEK _UO04, tradycyjnej
PEK_U06
F14 —lab. 14 PEK UO01, Ocena rozwigzania z lab. 14 w skali 0..1 lub
PEK _UO04, tradycyjnej
PEK_U06
P1 — ocena koncowa z PEK UOLI... Ocena liczona jako $rednia arytmetyczna z ocen
laboratorium PEK _UO06 F2...F14 (przy skali tradycyjnej) lub zgodnie z
formuta:
<7-> ndst
7p. > dst
9p. > dst+
10p.> db
11p.> db+
12p. > bdb
>12p.> cel
P2 — ocena koncowa z PEK_WO01, Egzamin - pisemny zawierajagcy pytania otwarte,
wyktadu PEK_WO02, testowe, z luka, sprawdzajacy wiedzg i
PEK_W03, umiejetnosci z zakresu wyktadu. Z egzaminu
PEK_W04, przyznawana jest ocena pozytywna, jezeli student
zdobedzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby
punktoéw. Pdzniej ocena jest podnoszona o 1 co
10%.

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] J. Bloch, Java, efektywne programowanie, Helion 2009
[2] H. Schildt, Java. Kompendium programisty, Helion 2005
[3] S. Stelting, Java, Obstuga wyjatkow, usuwanie btedow i testowanie kodu, Helion 2005

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] A. Shalloway, J. R. Trott — Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce
projektowe. Helion 2005

[2] R.C. Martin— Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty. Helion 2010.

[3] Materiaty przygotowane przez prowadzacego kurs.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Bogumila Hnatkowska, Bogumila.Hnatkowska@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zaawansowane Techniki Programowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI ..o,
Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do efektow | Cele przedmiotu*** Tresci Numer
efekt ksztalcenia | ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku studiow programowe*** narzedzia
i specjalnosci (o ile dotyczy)** dydaktycznego***
PEK_W01 K1INF_WO05 C1 Wyl, Wy2, Wy3 N1, N3
PEK_W02 K1INF_WO05 C1 Wy2, Wy5, Wy6 N1, N3
PEK_W03 KL1INF_WO07 C1 Wy7, Wy8 N1, N3
PEK_W04 K1INF_WO05 Cl Wy4 N1, N3
PEK_UO01 K1INF_U04, K1INF_U09 C1,C2 La3, La4, La6, La7, N2, N3
Lal3, Lal4
PEK_U02 K1INF_U11 C1 La5, La8, La9, Lall, N2, N3
Lal2
PEK_U03 K1INF_U04 C1 La9, Lal0 N2, N3
PEK_U04 K1INF_U04 C1,C2 Lal, N2, N3
PEK_U05 K1INF_U11 C1,C2 La2, La5, La8-Lal0, N2, N3
Lal2
PEK_U06 K1INF_U12 Cl Lal, .., Lal4 N2, N3
PEK_KO01 K1INF_KO02 C1 Wyl,..,Wy5, La5, N2, N3
La7, Lal0, Lall,
Lal2

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- 7 tabeli powyzej




