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WYDZIAL ...W8.../STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ... Sztuczna inteligencja i inzynieria wiedzy .......

Nazwa w jezyku angielskim ...Artificial Intelligence and Knowledge Engineering .......

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): ...... Informatyka .......

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): .coovvvnnriinriinrennnnns

Stopien studiéw i forma: |/ H stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ003565

Grupa kurséw FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 - 30 -

zorganizowanych w Uczelni

(zzV)

Liczba godzin catkowitego 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na oceng* | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2

w tym liczba punktow - 2

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

W tym liczba punktow ECTS 1,2 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. K1INF_W02 Ma podstawowa wiedzg¢ w zakresie matematyki dyskretnej, logiki matematycznej i
statystyki matematycznej, konieczng do rozwigzywania prostych informatycznych problemow
inzynierskich.
2. K1INF_W04 Zna podstawowe konstrukcje programistyczne, algorytmy, strategie algorytmiczne i
struktury danych.
3. KLINF_W05 Zna podstawowy zestaw dobrych praktyk wytwarzania oprogramowania.
4. K1INF_WO06 Zna podstawowe paradygmaty programowania i przyktadowe jezyki wykorzystujace
te paradygmaty

\

CELE PRZEDMIOTU
C1: Zapoznanie studentow z obszarem sztucznej inteligencji
C2: Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami dla wybranych typow probleméow.
C3: Nabycie umiejetnosci doboru odpowiedniej techniki inteligentnej do danego zadania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01: Ma podstawowg wiedz¢ dotyczacg problemow przeszukiwania i planowania.

PEK_WO02: Ma podstawowg wiedz¢ na temat reprezentacji wiedzy i metod wnioskowania.
PEK_WO03: Zna proste, popularne metody przetwarzania wiedzy niepewnej.
PEK_WO04: Rozumie pojecia zwigzane z pozyskiwaniem wiedzy z danych 1 maszynowym

uczeniem.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1: Potrafi dobra¢ odpowiednig metode inteligentng dla danego zadania.

PEK_UO02: Umie przygotowa¢ analiz¢ wynikéw i raport z przeprowadzonych

eksperymentow.

PEK _UO03: Umie praktycznie korzysta¢ z wybranych srodowisk.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK _KO01:

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢é¢ - wyklad

Liczba godzin

Sztuczna inteligencja — podstawowe poj¢cia, obszar badan, obszary

Wyl | zastosowan. Wprowadzenie do metod inspirowanych naturg, 2
obliczenia ewolucyjne w piguice.
W2 Problemy spetniania ograniczen — definicja, metody ich 5
y rozwigzywania.
W3 Zadanie planowania jako przyktad przeszukiwania przestrzeni stanow 9
Yoo propagacja stanow w przod, propagacja stanow w tyl.
Wy4 | Przeszukiwanie przestrzeni stanow. 2
Projektowanie gier logicznych — drzewo gry. Algorytm MINMAX i
Wy5 A . . 2
przycinanie alfa-beta na przyktadzie gry dwuosobowe;j.
Wiedza, rola wiedzy w systemach komputerowych. Systemy z baza
Wy6 | . 2
wiedzy. Systemy ekspertowe.
Wy7 | Metody reprezentacji wiedzy. 2
Wy8 | Przetwarzanie wiedzy — wnioskowanie w przod, w tyl, mieszane. 2
Informacja niepewna. Metody przetwarzania informacji niepewnej;
Wy9 ., . . 2
rachunek prawdopodobienstwa, czynnik pewnosci.
Informacja niepewna — wnioskowanie rozmyte. Podstawowe
Wy10 |. .. I 2
informacje 1 innych podejsciach.
Proces wytwarzania systemow ekspertowych. Pozyskiwanie wiedzy od
Wyll Lo 2
ekspertow i z danych.
Wprowadzenie do pozyskiwania wiedzy z danych (KDD),
Wy12 o S 2
zastosowania, idea wybranych podejsc.
Wvi3 Uczenie nadzorowane i nienadzorowane — idea, przyktady. Pojecie 9
y perceptronu i sieci neuronowej oraz drzewa decyzyjnego.
Wy14 | Inteligentne systemy hybrydowe — wybrane przyktady. 2




Podsumowanie materiatu. Rozwdj sztucznej inteligencji w uje¢ciu

Wyl5 | . - . 2
historycznym i perspektywy rozwoju.
Suma godzin 30
Forma zajec - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Cw3
Suma godzin
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin
Lal Omowienie wymagan, omowienie ¢wiczen, wprowadzenie merytoryczne 2
do pierwszego zadania.
La? Zadanie dotyczace przeszukiwania/algorytmy genetyczne. 4
La3 Zadanie spelniania ograniczen 8
La4 Zadanie planowania 8
La5 Zadanie rozpoznawania wzorcoéw/podobienstwo obrazow 8
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Suma godzin
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad wspierany prezentacjami multimedialnymi
N2. Specyfikacja dokumentacji wymaganej do zaliczenia zadan podczas laboratorium

N3. System e-learningowy uzywany do publikacji materiatow dydaktycznych i ogloszen oraz
dokumentacji z zadan laboratoryjnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 — Oddanie PEK_WO01; PEK_UO02; | Zadanie ma warto$¢ 10 pkt. Za opoznienie w

pierwszego zadania

realizacji zadania odlicza si¢ 20% punktow za
kazde op6znienie o jeden termin zaj¢¢. Na




laboratoryjnego

jednych zajeciach student nie moze odda¢
wiecej niz jedno zadanie. Realizacja ¢wiczenia
polega na zapoznaniu si¢ ze specyfika danego
zagadnienia, poznaniem algorytmu, sposobu
implementacji okreslonej w opisie ¢wiczenia,
wykonaniu programu, przetestowaniu jego
poprawnosci i wykonaniu z jego uzyciem,
eksperymentow, badan i analiz wskazanych w
instrukcji ¢wiczenia lub okreslonych przez
prowadzacego. Z przeprowadzonych prac
student tworzy sprawozdanie. Sprawozdanie jest
oddawane w formie elektronicznej i po
sprawdzeniu zadania wysytane na portal.

F2 — Oddanie drugiego
zadania
laboratoryjnego

PEK_WOL1; PEK_U02;

j.w.

F3 — Oddanie trzeciego
zadania
laboratoryjnego

PEK_WOL1; PEK_U02;

j.w.

F4 — Oddanie
czwartego zadania
laboratoryjnego

PEK_WOL1; PEK_U02;

j.w.

F5 — Na zajeciach beda
dwie zapowiedziane
kartkowki
odpowiadajace tresci
aktualnie
realizowanego
¢wiczenia.

PEK_WOL1; PEK_UO1;
PEK_UO02;

Za kazda kartkowke mozna uzyska¢ 8 punktow.

P1 — Ocena koncowa z
laboratorium

PEK_WO01;
PEK_WO02; PEK_U02;

Ocena koncowa bedzie wystawiana zgodnie z
nastgpujaca skala:

0-28:2,0
29-35:3,0
36 —40: 3,5
41 -45:4,0
46 —50: 4,5
51-56:5,0
Dopuszcza si¢ 2 nieobecnosci (bez podania ich
przyczyny). Dopuszczalne sa dwie nieobecnosci
nieusprawiedliwione. Za kazda kolejng
nieobecnos$¢ ocena obnizana jest o0 0,5.

P2 — Ocena koncowa z
wyktadu

PEK_WOL;
PEK_W02;
PEK_WO3;
PEK_WO04; PEK_UO1;

Egzamin jest egzaminem pisemnym,
sprawdzajacym wiedz¢ z zakresu wyktadu.
Sktada si¢ z pytan otwartych, z podang
punktacja. Na ocen¢ dostateczng nalezy uzyskac
50% wszystkich mozliwych punktow plus jeden
punkt.

[50%, 60%): dst

[60%, 70%): dst+

[70%, 80%): db

[80%, 90%): db+

[90%: bdb
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Halina Kwasnicka halina.kwasnicka@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
... Sztuczna inteligencja i inzynieria wiedzy ...

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ...Informatyka..

I SPECJALNOSCI ........
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt ) efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 |K1INF_W17; K1INF_W15; C1,C2,C3 W1-W5 N1, N3
PEK_WO02 | K1INF_W17; K1INF_W15; C1,C2,C3 WG6-W8 N1, N3
PEK_WO03 | K1INF_W17; K1INF_W15; K1INF_W16 | C1,C2,C3 W9,W10 N1, N3
PEK_WO04 | K1INF_W17; K1INF_W15; K1INF_W16 | C1,C2,C3 W11-W15 N1, N3
PEK_UO1 |K1INF_U15; K1INF_U16; C3 L1-L15;W1- N1,N2,N3
(umiejetnosci) W15
PEK_U02 | K1INF_U15; K1INF_U16; C2,C3 L1-L15 N2,N3
PEK_UO3 | K1INF_U15; K1INF_U16; C2,C3 L1-L15 N2,N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




