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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Znajomos$¢ programowania w jezyku Java
2. Podstawowa znajomos$¢ programowania w jezyku C lub C#

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu architektury systemow wbudowanych i mobilnych.
C2 Uzyskanie podstawowej wiedzy dotyczacej konstrukcji aplikacji dla wybranych typow urzadzen
mobilnych oraz wybranej klasy systemow wbudowanych.
C3 Zdobycie praktycznych umieje¢tnosci implementacji aplikacji dla wybranych, powszechnie
stosowanych urzadzen mobilnych oraz wybranego systemu stacjonarnego programowanego w jezyku
wysokiego poziomu.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Wymienia i charakteryzuje podstawowe elementy sprzetowe i oprogramowanie
systemow wbudowanych i urzadzen mobilnych.

PEK W02 Zna podstawowe wlasnosci | zastosowanie poszczegolnych rozwigzan
programowych dla systeméw wbudowanych, w tym systemow czasu rzeczywistego.

PEK_WO03 Opisuje dzialanie elementéw aplikacji dla podstawowych rodzajow systemow
mobilnych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi zaimplementowac proste aplikacje na wybrane platformy systemow
mobilnych i wbudowanych.

PEK _UO2 Potrafi dobra¢ odpowiednie komponenty i stosowac techniki dla realizacji
podstawowych dziatan aplikacji na wybranych urzadzeniach mobilnych.

PEK _UO03 Potrafi poddac¢ analizie i dokona¢ oceny, W wybranym, podstawowym zakresie ,
cechy systemu wbudowanego, w tym systemu czasu rzeczywistego.

PEK _UO04 Potrafi stosowac¢ si¢ do zasad pracy, w tym zasad bezpieczenstwa na typowym
stanowisku wytwarzania oprogramowania dla systeméw mobilnych.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Prezent{icja organizacji i programu kursu. Wprowadzenie do tematyki 9
przedmiotu.
Wy2 Wyb_rane platformy programowe dla systen_léw vybudowanych 1 9
mobilnych. Platforma Java 2, MHP, Android, Windows Phone.
Wy3 | Architektura i konstruowanie aplikacji GEM/MHP 2
Wy4 | Architektura i konstruowanie aplikacji MIDP 2
Wy5 Architektgra i konstrgowaqie aplikacji And.roid (cz.1) - glemeqty 5
sktadowe 1 konstrukcja aplikacji, cykle zycia, tworzenie interfejsu.
Wy6 Architektgra i konst'ruowanie aplikacji Android (cz.2) — uktady 9
graficzne 1 kontrolki, obsluga aktywnosci.
Wy7 Architektura i konstruowanie aplikacji Android (cz.3) — wybrane 5

elementy interfejsu, przechowywanie danych.

Architektura i konstruowanie aplikacji Windows Phone (cz.1) —
Wy8 | omowienie platformy, zasady tworzenia i struktura aplikacji, cykl 2
zycia, budowa strony. .

Architektura i konstruowanie aplikacji Windows Phone (cz.2) —
Wy9 | kontrolki, nawigacja pomigdzy stronami, wigzanie danych, funkcje 2
systemowe: launchers i choosers.

Wybrane zagadnienia architektury systemow wbudowanych —

Wy10 mikrokontrolery: ogdlna charakterystyka i architektura. 2
Wybrane zagadnienia architektury systeméw wbudowanych — uktady

Wyl1 2
we/wy.

Wy12 Systemy czasu rzeczywistego — definicje, charakterystyka, 5

klasyfikacja, oprogramowanie.

Wy13 | Systemy czasu rzeczywistego — zarzadzanie procesami. 2




Wy14 | Wybrane elementy projektowania systemow i aplikacji wbudowanych. 2
Wy15 | Test wiedzy. 2
Suma godzin 30
] Forma zaje€ - éwiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Suma godzin
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Omowienie organizacji i programu zaje¢. Szkolenie BHP. Prezentacja 2
narzgdzi dydaktycznych.
La2 Wprowadzenie do platformy dla budowy i uruchamiania aplikacji MHP. 2
Testowanie dziatania platformy.
La3i | Aplikacja MHP — obstuga interfejsu wejsciowego i wyjsciowego, kontrolki, | 4
La4 obstuga zdarzen, obrazy, blending grafiki.
La5i | Aplikacja MIDP — interfejs wysokopoziomowy i RMS. 4
La6
La7 Zapoznanie si¢ i konfiguracja platformy dla aplikacji systemu Android. 2
La8 Aplikacja systemu Android — aktywnos$ci (okna), uktady graficzne i 2
kontrolki. Wywolywanie aktywnosci.
La9i | Aplikacja systemu Android — zaawansowane elementy interfejsu. 4
Lal0
Lall | Aplikacja systemu Android — przechowywanie danych. 2
Lal2 | Zapoznanie si¢ i konfiguracja platformy dla aplikacji systemu Windows 2
Phone.
Lal3 | Aplikacja systemu Windows Phone — elementy interfejsu, podstawowe 2
kontrolki, obstuga zdarzen i nawigacja pomiedzy stronami.
Lal4 | Aplikacja systemu Windows Phone — wigzanie danych, wybrane dodatkowe | 2
elementy interfejsu.
Lal5 | Uzupehienie programow i zaliczenie koncowe zajgé. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny wspierany prezentacjami multimedialnymi.
N2. Materiaty do ¢wiczen laboratoryjnych.
N3. Oprogramowanie do implementacji aplikacji na wybrane klasy urzadzen.




N4. Urzadzenia (smartfony, tablety, set-top-boxy,) i emulatory do uruchamiania
opracowanych aplikacji.

N5. System e-learningowy do publikacji materiatow dydaktycznych, zadan i ogloszen oraz
zbierania i oceny prac studenckich, a takze do przeprowadzenia testow wiedzy.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztalcenia

Sposob oceny osiaggniecia efektu ksztatcenia

F1-La2 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jakosci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F2 - La4 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jakosci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F3 - Lab6 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jako$ci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F4 — La8 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jako$ci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F5—Lal0 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jako$ci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F6 — Lall PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jako$ci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F7 - Lal3 PEK_UO01, PEK_UO02, | Ocena kompletnosci i jako$ci rozwigzania
PEK_U04 zadania. Skala punktowa 0+10.

F8 — Lal4 PEK_UO01, PEK_U02, | Ocena kompletnosci i jakos$ci rozwigzania

PEK_U04

zadania. Skala punktowa 0+10.

P1 — ocena koncowa z
laboratorium

PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_U04

Ocena wyznaczona na podstawie sumy punktow
z ocen formujacych F1 do F8 wg formuty:

- ponizej 50% punktéw — ndst

[50%, 60%) — dst

[60%, 70%) — dst+

[70%, 80%) —db

[80%, 90%) — db+

[90%, 100%) — bdb

100% — cel

P2 — ocena koncowa z
wyktadu

PEK_WO0L1,
PEK_WO02,
PEK_WO03, PEK_U03

Test wiedzy - sprawdzian elektroniczny z
wykorzystaniem systemu e-lerningowego.
Ocena na podstawie uzyskanych punktow z
testu. Skala ocen taka jak dla P1.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Systemy wbudowane i mobilne
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

ISPECJALNOSCI ..o,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**

PEK_WO01 | K1INF_W09 C1 Wyl,...,Wyl5 N1, N5

(wiedza)

PEK_WO02 | K1INF_W09 C1 Wyl12, Wy13, N1, N5

Wyl4

PEK_WO03 | K1INF_ W09 C2,C3 Wy4,...,Wy9 N1, N5

PEK_UO1 |K1INF_U04 C3 Lal,...,Lal5 | N2, N3, N4, N5
(umiejetnosci)

PEK_UO02 | K1INF _UO04, K1INF_UO06 C3 Lal,...,Lal5 | N2, N3, N4, N5

Wy4,...,Wy9
PEK_U03 | K1INF _UO06 C3 Wyl,...,Wyl5 N1, N5
PEK_U04 | K1INF_U14 C3 Lal,...,Lal5 N2, N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




