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WYDZIAL W-8/STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Zwinne Metodyki Wytwarzania Oprogramowania
Nazwa w jezyku angielskim Agile Software Development
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dOtyCzy): covvveineiniiniinnnnnnnnn
Stopien studiéw i forma: 1/ II stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny/egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ3814

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 9 18 9

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 30 90 30

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kursow zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1 3 1

W tym liczba punktow 0 3 0
odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1 2 1
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Stosuje jezyk programowania (np. Java, Scala) do rozwigzania problemow
programistycznych i tworzenia aplikacji.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z wybranymi, najistotniejszymi, nowymi metodykami i praktykami zwinnego
wytwarzania oprogramowania




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_ W01 Ma wiedzg, ktora pozwala wymieni¢ i scharakteryzowac wybrane, najistotniejsze
zwinne metodyki i praktyki wytwarzania oprogramowania.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK UOI Rozwiazuje ztozone zadania inzynierskie w zakresie instalacji 1 konfiguracji

infrastruktury projektowej oraz realizacji projektu wykorzystujac wybrane praktyki zwinnego
wytwarzania oprogramowania.
PEK_UO02 Potrafi przygotowac prezentacj¢ multimedialng dotyczaca zagadnien z zakresu
przedmiotu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyklad

Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu Kursu,
organizacji zaj¢¢ i zasad zaliczania.

1

Od braku procesu, poprzez ciezki proces do zwinnych metodyk
wytwarzania oprogramowania i eXtreme Programming

Metodyka eXtreme Programming, Lean

Metodyka SCRUM, KANBAN, kolokwium

Retrospekcja, kolokwium.

Suma godzin

OQINININ DN

Forma zaje¢ — projekt

Liczba godzin

Zajecia organizacyjne. Szkolenie bhp. Zapoznanie z warunkami

Prl zaliczenia i tematyka zaje¢ projektowych. 2
Pr2 Infrgstrq_ktura} projektowa, opanowanie metodyki, praktyk i narzgdzi 9
realizacji projektu
Pr3-5 |Realizacja projektu — iteracja 1 6
Pr6-8 |Realizacja projektu — iteracja 2 6
Pr9 Podsumowanie uzyskanych rezultatow, retrospekcja i wystawienie 5
ocen.
Suma godzin 18
Forma zaje¢ — seminarium Liczba godzin
Sel | Zajecia organizacyjne, zapoznanie z warunkami zaliczenia, 1
okreslenie harmonogramu i tematéw wystapien seminaryjnych.
Se2 Temat 1 wybierany przez studentow z puli tematéw dotyczacych 2

zwinnych metodyk, praktyk i narzedzia wytwarzania
oprogramowania np.: XP, SCRUM, KANBAN, LEAN, CRYSTAL,
Test-Driven Development, Continuous Test-Driven Development,
Acceptance Test-Driven Development, Behaviour-Driven
Development, Pair-Programming, Continuous Delivery, narzgdzia do
Zwinnego wytwarzania oprogramowania w Scali, narz¢dzia do
zwinnego wytwarzania oprogramowania w Javie, narzedzia do




testowania oprogramowania, programowania parami i1 przegladow
kodu, dobre praktyki zwinnego wytwarzania aplikacji webowych,
szkielety aplikacji webowych wspierajgce zwinne tworzenie
oprogramowania — Play framework i in.

Se3 Temat 2 wybierany z puli tematow j.w. 2
Se4 Temat 3 wybierany z puli tematow j.w. 2
Se5 Temat 4 wybierany z puli tematow j.w. 2

9

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny

N2. Strona przedmiotu uzywana do publikacji materiatéw dydaktycznych, ogloszen i linkoéw
do liczacych si¢ pozycji literaturowych.

N3. Oprogramowanie na stacje robocze wspomagajace zwinne wytwarzanie oprogramowania.
N4. Infrastruktura serwerowa wspomagajaca realizacje projektu (wersjonowane repozytorium

kodu).

NS5. Oprogramowanie do przygotowania prezentacji i raportéw (Latex, TeXnicCenter,
PowerPoint/Beamer)

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu ksztalcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 — projekt wstep PEK_UO01 Ocena opanowania narzedzi i infrastruktury

realizacji projektu oraz postepowania zgodnie
z przyjeta metodyka, praktykami, i
wytycznymi [0...10 pkt] (Pr2) .

F2 — projekt PEK UO1 Ocena realizacji projektu oraz zgodnosci z

zatozong metodyka oraz praktykami,
wytycznymi, narz¢dziami wytwarzania
oprogramowania [0...100 pkt] (Pr3-Pr8).

P1 — ocena koncowaz | PEK_UO1 Ocena wyznaczona na podstawie sumy

projektu

punktow z ocen formujacych F1...F2 zgodnie
z formulg (ocena — zakres punktow):
*5.5-100...110 pkt

*5.0-90...99 pkt

*4.5—80...89 pkt

*4.0-70...79 pkt

*3.5-60...69 pkt

3.0 —50...59 pkt

* 2.0 <50 pkt
P2 — ocena koncowaz | PEK_WO01 Kolokwium - test pisemny sprawdzajacy
wyktadu wiedzg¢ 1 umiejetnosci z zakresu wyktadu. Z

testu przyznawana jest ocena pozytywna,
jezeli student zdobedzie przynajmniej
okreslony procent maksymalnej liczby
punktow, zalezny od skali trudno$ci zadan i




nie wyzszy niz 50%.

P3 — ocena koncowa z | PEK_UQ2 Ocena z przygotowanego i zaprezentowanego
seminarium w czasie zaj¢¢ seminaryjnych tematu. Pod

uwage brane bedzie jak dobrze zostata
przeprowadzona prezentacja (warto zwrocié
uwagg np. na jasno zdefiniowane cele
prezentacji i korzysci dla stuchaczy,
poprawng komunikacjeg, wiasciwy poziom
szczegblowosci prezentacji 1 dobor
przyktadow, wlasciwy czas prezentacji,
kolejno$¢ poruszanych tematow, Wciggniecie
stuchaczy). Ocena moze by¢ podwyzszona za
aktywne uczestnictwo oraz konstruktywny i
tworczy wktad w zajecia seminaryjne
(dyskusja) lub (po uzgodnieniu z
prowadzacym) szczegdtowe opracowanie
prezentowanego zagadnienia np. w postaci

tutoriala.
P — ocena koncowa z PEK W01, Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny z
grupy kurséw PEK_UO01, grupy kurséw jest pozytywna ocena z
PEK _U02 projektu. W przypadku uzyskania pozytywnej

oceny z projektu ocena z grupy kursoéw jest
$rednig wazong ocen z wyktadu, projektu i
seminarium (W+2*P+S)/4.

W przypadku uzyskania negatywnej oceny z
projektu ocena z grupy kursow jest rowniez
negatywna.
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Lech MadeyskKi
Lech.Madeyski /at/ pwr.wroc.pl http://madeyski.e-informatyka.pl/
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zwinne Metodyki Wytwarzania Oprogramowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Inzynieria Oprogramowania.

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu* | programowe*** narzedzia
ksztalcenia Kierunku studiéw i specjalnosci (o ile falel dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 |K2INF_WO06(K2INF_W06_S2I0_W10) C1 Wyl... N1, N2
(wiedza)

PEK_UO01 | K2INF_UO07 C1,C2 Pr2... N3, N4
(umiejetnosci)

PEK_U02 | K2INF_UO08(K2INF _U08 S210_U10) C1,C2 Se2... N5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** 7 tabeli powyzej




