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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Programowanie na platformie Windows Azure
Nazwa w jezyku angielskim Programming on Windows Azure Platform
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): InZynieria oprogramowania
Stopien studiéw i forma: /11 stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ4331

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 9 18

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 30 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kursow zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1 3

w tym liczba punktow 0 3
odpowiadajaca zaj¢ciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 0,4 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Programowanie w jezyku C#
2. Programowanie aplikacji webowych

\

CELE PRZEDMIOTU
Cl  Zapoznanie studentéw z roznymi modelami chmur obliczeniowych, oferowanych ustug i
poznanie przez nich dobrych praktyk programowania i wdrazania aplikacji do chmury
Azure oraz oceny catego przedsigwzigcia pod katem biznesowym.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 — zna r6zne modele chmury obliczeniowej i rodzaje oferowanych ustug.
PEK_WO02 — wymienia i opisuje dziatania rozwigzan dostgpnych w chmurze Azure
zwigzanych z ustugami magazynu i baz danych, ustugami obliczeniowymi, ustugami

aplikacji, dziataniem magistrali uslugowe;.

Z zakresu umiejetnosci:
PEK _UO01 — implementuje w chmurze Azure aplikacje wykorzystujace rozne rodzaje ustug

danych, ustug obliczeniowych, ustug aplikacji i ustug sieciowych.

PEK _UO02 — zna i stosuje zasady BHP

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu,

Wyl |organizacji zajec i zasad zaliczenia. Wprowadzenie podstawowych 1
poje¢, ewolucji 1 standaryzacji w zakresie chmur obliczeniowych.
Wy2 | Architektura przetwarzania na platformie Azure 1
Wy3 Ustugi oblic;eniowe; imp%ementa_cja_ 1 wdrazenie aplikacji z 9
wykorzystaniem ustugi Witryny sieci Web
Wy4 | Ustuga Azure Storage — bloby, tabele, kolejki 1
WYy5 | Ustuga Baza danych SQL Azure 1
WYy6 | Ustuga Cloud Services — studium przypadku 2
Wy7 | Kolokwium 1
Suma godzin 9
] Forma zajec¢ - ¢éwiczenia Liczba godzin
C,wl
Cw2
Qw3
Cw4
Suma godzin
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajgcia organizacyjne. Przedstawienie zakresu i zasad oceny. Zapoznanie 2
studentéw z zasadami BHP. Srodowisko programistyczne Visual Studio
2015
La2 Programowanie i uruchomienie aplikacji Studium przypadku I - w 2
emulatorze lokalnym — zad. 1
La3 Publikowanie i uruchamianie w chmurze Azure Studium przypadku | — zad. 2
2
La4 Azure Storage — bloby, tabele, kolejki — zad. 3 2
La5 Ustuga Baza danych SQL Azure — zad. 4 2
La6 Definiowanie wymagan i programowanie aplikacji Studium przypdku Il — 2

cze$¢ 1 (ustuga obliczeniowa, ustugi magazynu, ustuga bazy danych) - zad.
5




La7 Wdrazanie w chmurze Azure aplikacji Studium przypdku Il — czes¢ 11 2
(ushuga obliczeniowa, ustugi magazynu, ustuga bazy danych) — zad. 6
La8 Definiowanie wymagan i programowanie aplikacji Studium przypdku 1 — 2
cze$¢ I (ustugi multimediow, magistrala ustug) — zad.7
La9 Wdrazanie w chmurze Azure aplikacji Studium przypdku 111 — czes¢ 11 2
(ustugi multimediow, magistrala ustug) - zad. 8
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.  Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany
prezentacjami multimedialnymi.

N2.  Zintegrowane §rodowisko programistyczne wspierajace wytwarzanie aplikacji na
platforme¢ Azure.

N3.  Oprogramowanie narzgdziowe.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiaggnigcia efektu ksztalcenia

trakcie semestru), P — ksztalcenia

podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1-zad. 1 PEK_UO01 Ocena rozwigzania zad. 1 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F2 —zad. 2 PEK_UO01 Ocena rozwigzania zad. 2 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F3-zad. 3 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 3 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F4 —zad. 4 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 4 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F5—zad. 5 PEK_UO01 Ocena rozwigzania zad. 5 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F6 —zad. 6 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 6 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

F7—zad. 7 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 7 w skali 0..2 lub
tradycyjnej




F8 —zad. 8 PEK_UO1 Ocena rozwigzania zad. 8 w skali 0..2 lub
tradycyjnej

P1 — ocena koncowa z PEK_UO1 Ocena liczona jako $rednia arytmetyczna z ocen
laboratorium F1...F8 (przy skali tradycyjnej) lub zgodnie z
formuta:
<4 nast

dst

dst+

db

db+

bdb

> 8p. cel (zadania dodatkowe)

»
©
22 2 2 2\ 2\%

P2 — ocena koncowa z PEK W01, Kolokwium - pisemne, zawierajace pytania
wyktadu PEK_W02 otwarte, testowe, sprawdzajace wiedze i
umiejetnosei z zakresu wyktadu. Z kolokwium
przyznawana jest ocena pozytywna, jezeli student
zdobedzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby
punktoéw. Pdzniej ocena jest podnoszona o 0.5 co

5%.

(warunek: P1 jest pozytywna).
P3 — ocena koncowa z Ocena koncowa P3 jest obliczana na podstawie
grupy kursow 70% oceny P1 oraz 30% oceny koncowej P2.

Ocena koncowa P3 jest pozytywna wowczas, gdy
obie oceny skladowe sa pozytywne.

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Z. Fryzlewicz, L. Le$niczek. Ustugi Microsoft Azure. Programowanie aplikacji, APN
Promise, Warszawa 2015.

[2] Z. Fryzlewicz, D. Nikonczuk. Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w
chmurze. Helion 2012.

[3] T.Redkar, T. Guidici. Windows Azure Platform, 2nd Edition, Apress 2011.

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[1] https://azure.microsoft.com/, Centrum informacyjne Microsoft.

[2] M. Tolloch i inni, Introducing Windows Azure for IT Professionals. Microsoft Press
2013

[3] L.G. Lobel, E. D Boyd, Microsoft Azure SQL Database. Krok po krok, APN Promise,
Warszawa 2014.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Zbigniew Fryzlewicz, zbigniew.fryzlewicz@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie na platformie Windows Azure
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Inzynieria oprogramowania

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studioéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_ W01, |K2INF_W06_S210_W10 C1 Wyl, ... Wy7 N1- N3
PEK W02
PEK U02 |K2INF _UQ09 Cl Lal
PEK U01 |K2INF U08_S2I10 _UQ09 C1 La2, ... La9 N1 - N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*** - z tabeli

powyzej




