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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Obliczenia migkkie — metody i zastosowania
Nazwa w jezyku angielskim: Soft Computing — methods and applications
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): ISI
Stopien studiow i forma: 4/ II stopien*, stacjonarna Friestacjonarna>

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / ogélneuczelniany >

Kod przedmiotu INZ4200

Grupa kursow FAKSL NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 18 18

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 90 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin/ Egzamin /
zaliezenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene* | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 3

W tym liczba punktow 0

odpowiadajaca zaj¢ciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,2 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1.LK1INF_U02; KIINF_UO03 Programuje w dowolnym jezyku wysokiego poziomu
2.K1INF W01 Zna podstawy rachunku rézniczkowego 1 macierzowego

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Przedstawienie roznych podej$¢ z zakresu obliczen migkkich stosowanych w modelowaniu
systemow z informacja nieprecyzyjna niepewna, niepetng i przyblizong.
C2 Nauczenie jak rozwigzywac problemy, w ktoérych wystepuje informacja nieprecyzyjna,
niepewna, niepelna i przyblizona z uzyciem technik nalezacych do dziedziny obliczen migkkich.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna podstawy teoretyczne i ogdlne zasady omawianych na wyktadzie technik
obliczen migkkich

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi dobra¢ odpowiednig technike do rozwigzywanego problemu

PEK _UO02 Umie zaprojektowac i zrealizowac aplikacje wykorzystujaca technike obliczen
migkkich

PEK UO03 Potrafi zaplanowac i1 przeprowadzi¢ eksperymenty badajace skutecznosé
zastosowanych zastosowanej techniki

PEK U04 Umie przygotowac¢ analize wynikow i raport z przeprowadzonych eksperymentow

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu, 9
organizacji zaj¢¢ 1 zasad zaliczania. Wprowadzenie podstawowych pojec.

Obliczenia ewolucyjne — techniki i zastosowania (wprowadzenie w
Wy2 |tematyke, programowanie ewolucyjne, strategie ewolucyjne, ewolucja 2
réznicowa)

Wy3 | Obliczenia neuronowe — podstawy i przyktady zastosowan

Wy4 | Systemy immunologiczne

WYy5 | Systemy mréwkowe

WYy6 | Inteligencja roju

Najnowsze algorytmy bazujace na naturze (algorytm pszczeli,
kukutczy, algorytm chwastow, algorytm nietoperzowy i inne)

Wy8 | Logika rozmyta z naciskiem na zbiory rozmyte typu 2

NN N ININIDNIDN

Wy9 |Podejscie probabilistyczne

Suma godzin 18

Forma zaje€ - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl

Cw2

Cw3

Cw4

Suma godzin

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal

La2

La3

Lad

La5

Suma godzin




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pr1 Zaj'e;cia Wprowadzgj ace. Przedstayvienie zasad prowadzenia i ‘ 2
zaliczenia przedmiotu. Omowienie przyktadowych tematéw projektow
Pr2 | Dyskusje nad wyborem tematu cz.1 2
Pr3 Dyskusjq.nad. Wyborem tematu cz. 2. Od@anie prowadzacemu 9
deklaracji opisujacej wybrany temat projektu
Rozpoznanie tematu projektu. Przygotowanie teoretyczne.
Pr4 . ) e 2
Zbieranie danych, jesli projekt tego wymaga.
Pr5 | Opracowanie wstepnej koncepcji rozwigzania problemu 2
Pr7 Prezent_acja problemu i proponowanego rozwigzania. Publiczna 9
dyskusja.
Pr9 Modyfikacje rozwigzania problemu, jesli potrzebna. Implementacja 5
cz.l
Pr10 |Implementacja cz.2. 2
Pr14 | Dyskusja nad uzyskanymi wynikami 2
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny, wspierany prezentacjami multimedialnymi
N2. Specyfikacja dokumentacji projektowej wymaganej do zaliczenia projektu

N3. Przyktady dokumentacji projektowych

N4. System e-learningowy uzywany do publikacji materialow dydaktycznych i ogloszen.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

Numer efektu

Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia

— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1- Oddanie deklaracji | PEK_U01 Kazdy tydzief nieusprawiedliwionego spoznienia
ze sformutowanym z oddaniem deklaracji skutkuje obnizeniem
tematem projektu koncowej oceny o pot stopnia

F2 — Publiczna PEK_U02 Sprawdzanie poprawnosci sformutowania
prezentacja zadania, zatozen, wyboru kodowania wejs¢ i
czesciowych wynikow wyj$¢ oraz doboru architektury sieci. Ocenie
projektu podlega sposob prezentacji. Skala ocen 1-10.
F3 — Raport z realizacji | PEK_UO3, Ocenie podlega sposdb rozwigzania problemu,
projektu PEK_U04 udokumentowanie wynikéw eksperymentow

dotyczacych skutecznosci rozwigzania i dyskusja
wynikow a takze formalna strona raportu
(struktura, wprowadzenie teoretyczne,




bibliografia). Skala ocen 1-10.

P1 - ocena koncowaz | PEK_UO03
projektu PEK _U04

Ostateczna liczba punktow obliczana jest
zgodnie z formutg P1=0.4 F2+ 0.6 F3,
Ocena koncowa obliczana jest na podstawie
zdobytej liczby punktow nastgpujgco:

<50%, 60%) -> dst

<60%, 70%) —> dst+

<70%, 80%) -> db

<80%, 90%) -> db+

<90%, -> bdb

Uwaga: ocena koncowa jest obnizana o pot oceny
za kazdy tydzien nieusprawiedliwionego
sp6znienia z oddaniem deklaracji lub raportu
projektu.

P2 — ocena koncowaz | PEK_WO01
egzaminu

Egzamin jest egzaminem pisemnym,
sprawdzajacym wiedze z zakresu wyktadu.
Sktada si¢ z pytan otwartych, z podang punktacja.
Na oceng dostateczng nalezy uzyska¢ 50%
wszystkich mozliwych punktéw plus jeden punkt.
<50%, 60%) —> dst

<60%, 70%) -> dst+

<70%, 80%) -> db

<80%, 90%) > db+

<90%, -> bdb

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Leszek Rutkowski: Metody i techniki sztucznej inteligencji, Seria: Informatyka-
Zastosowania, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2006
[2] S. Wierzchon: Sztuczne systemy immunologiczne. Teoria i zastosowania, Akademicka

Oficyna Wydawnicza EXIT, 2001

[3] R.A. Kosinski: Sztuczne sieci neuronowe. Dynamika nieliniowa i chaos Wydanie 111

uaktualnione, 2007

[4] L. Rutkowski: Metody i techniki sztucznej inteligencji PWN, 2006

[5] Materiaty w jezyku angielskim zostawiane na platformie e-learningowej uzywanej do
publikacji materiatdéw dydaktycznych i ogloszen (pliki .pdf z oryginalnymi artykutami
opisujacymi techniki prezentowane na wyktadzie )

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[6] Z. Michalewicz, David B. Fogel: Jak to rozwigzaé¢ czyli nowoczesna heurystyka, WNT

2006
[1]
[2]

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Urszula Markowska-Kaczmar, urszula.markowska-kaczmar@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Obliczenia migkkie — metody i zastosowania

7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

I SPECJALNOSCI ISI

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego™**
dotyczy)**
PEK_WO01 |K2INF_WO06_S2ISI_W02 C1 Wyl - Wyl4 N1, N4
(wiedza)
PEK_UO1 | K2INF_U08_S2ISI_U03, C2 Wyl - Wyl4 N1, N2, N4
(umiejetnosei) | K2INF_UO8_S2ISI_U02, Pri1- Pr3,
K2INF_U08_S2ISI_U01, Pri14
K2INF_UO8 _S2ISI_U10,
PEK_UO02 | K2INF_U08_S2ISI_U02, C2 Prd — Pril N2, N3, N4
PEK_U03 | K2INF_U08_S2ISI_U02, C2 Pri2 N2, N4
K2INF_U08_S2ISI_U04,
PEK_U04 | K2INF_U08_S2ISI_U04, C2 Pr13 N2, N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- z tabeli powyzej




