Zal. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Systemy Wizyjne

Nazwa w jezyku angielskim Vision systems

Kierunek studiow (jesli dotyczy): informatyka

Specjalnosé (jesli dotyczy): Inteligentne Systemy Informatyczne

Stopien studiéw i forma: 1/ II stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / egélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ4015

Grupa Kurséw FAK-/ NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 18 18

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 70 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢® | oceng*® oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kursow zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 3

w tym liczba punktow 3

odpowiadajaca zajeciom
0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,2 1,8
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
Podstawowa wiedza z zakresu przetwarzania obrazu.
Podstawowa wiedza z zakresu grafiki komputerowej
3. Umiejetnos$¢ programowania w dowolnie wybranym jezyku wysokiego poziomu.

N e

CELE PRZEDMIOTU

1. C1. Nabycie umiejetnosci budowy reprezentacji obrazu 1 wideo dostosowanej do
konkretnego problemu

2. C2. Nabycie umiejetnosci rozwigzywania problemow: wyszukiwania, lokalizacji,
rozpoznawania, opisywania oraz interpretacji obrazow

3. C3. Nabycie umiejetnosci oceny jakosci systemow wizyjnych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK W01 Ma szczegotowa wiedze z dziedziny analizy obrazéw i wideo, wiedzg dotyczaca
poszczegbdlnych krokow koniecznych do analizy r6znych obrazéw pod roznym katem,
oraz podstawowa wiedze¢ z zakresu interpretacji obrazow.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 Potrafi dobra¢ odpowiednie kroki (podzadania) dla danego zadania analizy
obrazow, dla kazdego z krokdw umie dobra¢ odpowiednie metody rozwigzywania
podproblemow.

PEK UO03 Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty badajace skutecznosé¢
zastosowanych technik i przygotowac ich oceng

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie do systemoéw wizyjnych: obrazy i wideo, regiony 5
y zainteresowania, detektory
Wy2 | Cechy ksztattu, cechy koloru i tekstury, deskryptory obrazu 2
Wy3 | Rozpoznawanie sekwencji, ukryte modele Markowa 2
Wy4 | Modele tta, przeptyw optyczny, predykcja ruchu 2
W5 Operatory morfologiczne, wektoryzacja obrazu, filtracja obrazu, 5
y transformaty obrazu
Lokalizacja obiektow podobnych na obrazach, wyszukiwanie obrazéw
Wy6 . , 2
podobnych, reprezentacja worka stow
Wv7 Segmentacja obrazu: nienadzorowana i nadzorowana, automatyczne 5
y opisywanie obrazow
Wy8 |Relacje przestrzenne, semantyka obrazéw, interpretacja obrazoéw 2
Stereowizja, elementy rekonstrukcji trojwymiarowej, zaliczenie -
Wy9 . 2
kolokwium
Suma godzin 18
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pr1 | Wybor tematu projektu, wstepne omdéwienie wymagan 2
Prezentacja w postaci krotkiego wystapienia wstgpnego pomystu na
Pr2 . : , . 2
realizacje projektu, wspolna dyskusja
Prezentacja w postaci krotkiego wystgpienia wstepnego pomystu na
Pr3 O . . : 2
realizacj¢ projektu, wspolna dyskusja
Pr4 |Realizacja projektu, cze$ciowa prezentacja aktualnego stanu projektu 2
Pr5 |Realizacja projektu, cze$ciowa prezentacja aktualnego stanu projektu 2
Pr6 | Realizacja projektu, czgsciowa prezentacja aktualnego stanu projektu 2
Pr7 |Realizacja projektu, cze§ciowa prezentacja aktualnego stanu projektu 2
Pr8 Prezentacja koncowa zrealizowanych zadan w postaci krotkiego wystapienia, 5
wspolna dyskusja, realizacja projektu




Pro

Prezentacja koncowa zrealizowanych zadan w postaci krotkiego wystapienia, 2
wspolna dyskusja, realizacja projektu, podsumowanie projektu

Suma godzin

18

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany
prezentacjami multimedialnymi i przyktadami rozwigzan

N2.  Gotowe narzedzia i biblioteki do przetwarzania obrazoéw i wideo

N3.  Publicznie dostepne bazy danych obrazow wraz z towarzyszacymi metadanymi

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca

Numer efektu

Sposdb oceny osiaggniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 — deklaracja tematu i PEK_UO01 Ocena wstepnego pomystu na realizacje problemu.
przedstawienie Skala ocen: 2 — 5. Kazdy tydzien
wstepnego pomystu na nieusprawiedliwionego spdéznienia z deklaracja
realizacje tematu i prezentacjg pomystu na realizacje
skutkuje obnizeniem koncowej oceny o pot
stopnia
F1 — czeSciowa PEK_UO01 Ocena koncowej dokumentacji zrealizowanego
prezentacja PEK UO03 projektu. Skala ocen: 2-5.
F1 — koncowa PEK_UO01 Ocena koncowego wystgpienia przedstawiajacego
prezentacja PEK UO03 zrealizowany projekt. Skala ocen: 2-5.
F1 —koncowa realizacja | PEK_UO1 Ocena projektu na podstawie prezentacji dziatania
PEK UO03 opracowanego systemu wizyjnego oraz inspekcji
B rozwigzania. Skala ocen: 2-5.
P1 — ocena koncowa z PEK _UO01 Ocena liczona jako $rednia arytmetyczna z ocen
projektu PEK UO03 cze$ciowych: koncowej prezentacji i realizacji.
B Ocena czgéciowa prezentacji i deklaracji tematu
moze zmieni¢ ocene koncowa maksymalnie o 1.
Uzyskanie oceny celujacej (5,5) jest mozliwe za
realizacje projektu znaczaco przekraczajacego
wymagania przedmiotu.
P2 — ocena koncowa z PEK W01 Zaliczenie w postaci pisemnej sprawdzajace

wyktadu

wiedze z zakresu wyktadu. Do kazdego z pytan
podana jest punktacja. Na ocene dostateczng
nalezy uzyskac wigcej niz 50% wszystkich
mozliwych punktow.

(50%, 60%> -> dst

(60%, 70%> > dst+

(70%, 80%> -> db

(80%, 90%> - db+

(90%, 100%> - bdb




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] E. R. Davies: Machine Vision, Theory, Algorithms and Practicalities, Morgan
Kaufmann Publishers, 2005.

[2] R. M. Rangayyan: Biomedical Image Analysis, Biomedical Engineering Series, CRC
Press, 2004.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] R. Tadeusiewicz: Medical Image Understanding Technology, Springer Verlag, 2004.

[2] M. Kurzynski. Rozpoznawanie obiektow: metody statystyczne. Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, 1997.

[3] R.S. Choras. Komputerowa wizja: Metody interpretacji i identyfikacji obiektow.
Problemy wspolczesnej nauki, teoria 1 zastosowania, informatyka. Akademicka
Oficyna Wydawnicza EXIT, 2005.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Systemy Wizyjne
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI ISI
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt . efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 | K2INF_WO06_S2ISI_W03 C1,C2,C3 Wyl-Wy9 N1
(wiedza)

PEK_UOL1 | K2INF_UO08 S2ISI_U05, C2,C3 Pr1-Pr7 N1, N2, N3
(umiejetnosci) | KON F Uo7

PEK_UO03 | K2INF_U08_S2ISI_U05 C3 Pr4-Pr9 N1, N2, N3

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej




