Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ...1Z... / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ...... Projekt zespolowy................
Nazwa w jezyku angielskim ...... Team project..........
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...Informatyka....
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ... Internet i Technologie Mobilne (ITM)..
Stopien studiéw i forma: /11 stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™

Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ3985

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 45

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 210

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin / Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kursow zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 7

w tym liczba punktow 7
odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 4,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Umiejetnos$¢ programowania w wybranym popularnym jezyku komputerowym.
2. Umiejetnos$¢ zainstalowania i skonfigurowania srodowiska programistycznego.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Umiejetnosé tworzenia wigkszej aplikacji informatycznej w grupie.
C2 Zdobycie wiedzy i umiejetno$ci nt. uzywanych w informatyce metod oraz technik w pracach
zespotowych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

Brak

Z zakresu umiejetnosci:
PEK 01:Umiejetnos$¢ tworzenia wigkszej aplikacji informatycznej indywidualnie i w grupie.
PEK 02:Umiejetnos¢ uzywania metod i technik prac zespotowych w informatyce.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

Brak
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢é¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl
Wy?2
Wy3
Wy4
Wy5
Suma godzin
Forma zaje€ - ¢wiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Cw3
Cw4
Suma godzin
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal
La2
La3
La4
LaS
Suma godzin
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pr1 Opracowanie wizji projektu, zapoznanie z systemem zarzadzania 3
projektem zespolowym.
Wyznaczenie funkcjonalnosci, ktore zostang opracowane w pierwszym
Pr2 . . : L . , 18
wydaniu projektu oraz ich realizacja. Ciaggta weryfikacja postepow.
Pr3 |Prezentacja pierwszego wydania projektu. Krytyczna analiza 3




implementacji, problemow oraz zaproponowanie sposobow ich
rozwigzania.
Wyznaczenie funkcjonalnosci, ktore zostang opracowane w drugim
Pr4 : . : . . : 15
wydaniu projektu oraz ich realizacja. Ciggla weryfikacja postepow.
Pr5 Prezentacja drugiego wydania projektu. Krytyczna analiza 3
implementacji, ocena osiggni¢¢, wnioski.
Pré | Zakonczenie implementacji, opracowanie koncowej dokumentacji 3
Suma godzin 45
Forma zajeé - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Dyskusja w grupie i w zespotach.
N2. Komputerowy systemem zarzadzania projektem zespotowym.
N3. Dodatkowe konsultacje dla zainteresowanych studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru),
P — podsumowujaca
(na koniec semestru)

Numer efektu ksztatcenia

Sposob oceny osiggniecia efektu
ksztatcenia

F1 PEK 01 Obserwacja pracy grupowej w pierwszej
PEK 02 czesci semestru zarowno w trakcie zajec jak
- i poprzez narzedzie do pracy grupowe;.
Dyskusja nad rozwigzaniami wybranymi
przez grupe.
F2 PEK 01 Ocena prezentacji oraz przedstawionych
PEK 02 efektow pracy grupowej
F3 PEK 01 Obserwacja pracy grupowej w drugiej
PEK 02 Czesci semestru zardowno w trakcie zajec
- jak i poprzez narzedzie do pracy grupowe;.
Dyskusja nad rozwigzaniami wybranymi
przez grupg.
P PEK 01 Ocena aplikacji, jej funkcjonalnosci,
PEK 02 implementacji, przygotowanej

dokumentacji, zaangazowania czlonkow
zespohu




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Rubin, Kenneth S., ,,Scrum : praktyczny przewodnik po najpopularniejszej metodyce
Agile”. Helion, 2014

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Chrapko Mariusz ,,Scrum. O zwinnym zarzgdzaniu projektami.” Wydanie |1
rozszerzone, Helion, 2014
[2] Lacey, Mitch. ,,Scrum : praktyczny przewodnik dla poczatkujgcych”, Helion 2014

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Konieczny, dariusz.konieczny@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
...... Projekt zespolowy ...
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ....INFORMATYKA....
I SPECJALNOSCI ... Internet i Technologie Mobilne (ITM)..

Przedmiotowy efekt | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
ksztalcenia efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK 01 K2INF_U08_S2ITM_U05 Cl Pr1-Pr6 N1-N3

K2INF_U08_S2ITM_U06
K2INF_U08_S2ITM_U07

PEK_02 K2INF_U08_S2ITM_U06 C2 Pr1-Pré N1-N3
K2INF_U08_S2ITM_U07

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia
*** - 7z tabeli powyzej




