Zal. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Interakcja Czlowiek Komputer

Nazwa w jezyku angielskim: Human Computer Interaction

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Projektowanie Systeméw Informatycznych

Stopien studiéw i forma: 11 stopien, niestacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy

Kod przedmiotu: INZ003790

Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 18 18

zorganizowanych w Uczelni

(2ZV)

Liczba godzin catkowitego 90 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3 2

w tym liczba punktow 0 2
odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,8 1,2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1. Posiadanie wiedzy w zakresie metody i techniki analizy danych
2. Posiadanie umiejetnosci w zakresie projektowania i implementacji systemow webowych

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z wiedza w zakresie Interakcji Czlowiek-Komputer
C2 Zapoznanie z metodami badania uzytecznosci systemow interakcyjnych
C3 Umiejetnosé projektowania i realizacji systemow interakcyjnych wykorzystujacych naturalny
interfejs uzytkownika
C4 Umiejetno$¢ weryfikacji uzytecznosci i dostepnosci zrealizowanych systemow interakcyjnych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK WOI student ma poszerzong wiedz¢ na temat metod i narzedzi projektowania systemow
interakcyjnych

PEK W02 student ma poszerzong wiedz¢ w zakresie metod modelowania uzytkownikow
oraz personalizacji 1 adaptacji systemow informatycznych

PEK WO03 student ma poszerzong wiedz¢ w zakresie metod badania uzytecznosci i
dostepnos$ci systemow interakcyjnych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 student potrafi samodzielnie opracowaé poszczeg6lne fazy projektowania
systemow interakcyjnych

PEK UO02 student potrafi samodzielnie zaimplementowaé naturalny interfejs uzytkownika

PEK_UO3 student potrafi zbada¢ uzyteczno$¢ i dostepnos¢ systemow interakcyjnych

PEK_UO04 zna zasady BHP obowiazujace w pracowni komputerowej

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢¢ — wyklad Liczba godzin

Wyl | Przedmiot badan dziedziny ,,Interakcja Cztowiek-Komputer” 2
WYy2 | Tradycyjne i wspotczesne style interakcji cztowiek-komputer 2
Wy3 | Modelowanie uzytkownika systemow interakcyjnych 2
Wy4 | Uzyteczno$¢ systemow interakcyjnych 2
WYy5 |Narzedzia do testowania systemdéw webowych 2
Wy6 |Badanie uzytecznos$ci z udziatem uzytkownikow 2
Wy7 | Dostgpnos¢ systemow webowych 2
Wy8 | Projektowanie interakcji cztowiek-komputer 2
Wy9 | Kolokwium zaliczeniowe 2

Suma godzin 18

Forma zaje¢ — ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl

Suma godzin

Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin

Lal Omowienie organizacji i programu zaj¢¢. Szkolenie BHP. Podstawy 2

wykorzystania narzedzia Google Analytics
La2 Interpretowanie raportdéw Google Analytics 2
La3 Doglebna analiza Google Analytics 2
La4 Wykorzystanie narzgdzia Selenium do testowania systemoéw webowych 2
LaS Wykorzystanie walidatoréw kodu HTML 2
La6 Wykorzystanie narzgdzi badania dostgpnosci 2
La7 Wykorzystanie protokotu TUIO w interakcji z ekranami dotykowymi 2
La8 Oprogramowanie wybranych gestow w interakcji z ekranami dotykowymi 2
La9 Wykorzystanie §ledzenia wzroku w interakcji z systemami 2

informatycznymi

Suma godzin 18




Forma zaje¢ — projekt Liczba godzin

Pri

Pr2

Pr3

Pr4

Suma godzin

Forma zaje¢ — seminarium Liczba godzin

Sel

Se?2

Se3

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji slajdow

N2. Konsultacje

N3. Zapoznanie si¢ studenta z literaturg podstawows i rozszerzong

N4. Cwiczenia laboratoryjne w laboratorium komputerowym

NS5. Praca wlasna studenta - przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych

NG6. Opracowanie sprawozdania z zaj¢¢ laboratoryjnych w formie cyfrowej

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

Numer efektu

Sposob oceny osiagniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F- laboratorium PEK_UO01, Oceny z realizacji poszczegodlnych éwiczen
PEK UO02, laboratoryjnych oraz sprawozdan z ich
PEK UO03, przeprowadzenia
F - laboratorium PEK_U04 Pisemne potwierdzenie znajomosci zasad
bezpieczenstwa w laboratorium komputerowym,;
przestrzeganie zasad bezpieczenstwa w trakcie
zajec
P - laboratorium PEK _UO01, Srednia ocen uzyskanych w trakcie semestru
PEK_U02,
PEK_UO03,
P - wyktad PEK_WO01 Kolokwium
PEK_W02

PEK_W03




LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bernadetta Maleszka, bernadetta.maleszka@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Interakcja Czlowiek-Komputer
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOSCI Projektowanie Systeméw Informatycznych

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego®**
dotyczy)**
PEK_WO01 | K2INF_WO06S2PSI_W04 C1 Wyl-4, N1-N3
(wiedza) Wy8
PEK_WO02 | K2INF_WO06S2PSI W04 Cl Wy2-4 N1-N3
PEK_WO03 | K2INF_WO06S2PSI W04 C2 Wy4-8 N1-N3
PEK_U01 | K2INF_U08 S2PSI_U06, C3 Lal-9 N1-N6
(umiejetnosei) | K2OINF_UO08 S2PSI_U07,
K2INF_U08_S2PSI_U09,
PEK_U02 | K2INF_U08_S2PSI_U06, C3 Lal-9 N1-N6
K2INF_U08_S2PSI_U07,
K2INF_U08_S2PSI_U09,
PEK_U03 |K2INF_U08_S2PSI_UO06, C3 Lal-9 N1-N6
K2INF_U08_S2PSI_U07,
K2INF_U08_S2PSI_U09,
PEK_U04 | K2INF_UO09 C4 Lal-9 N1-N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej




