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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Przetwarzanie Obrazow i Cyfrowego Wideo
Nazwa w jezyku angielskim: Digital Image and Video Processing
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka.
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Systemy informacyjne
Stopien studiéw i forma: 1I stopien, niestacjonarna

Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ4227

Grupa kursow FAK-/ NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 18 9

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 60 30

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 1

w tym liczba punktow 0 1

odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 0,8 0,4
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Umiejetnos¢ postugiwania si¢ komputerem.
2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki komputerowe;j.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie struktur i formatéw obrazoéw cyfrowych i cyfrowego wideo, technik digitalizacji
obrazow w skanerach i cyfrowych aparatach fotograficznych oraz zapisu filmu w kamerze
cyfrowej, metod i algorytmoéw przetwarzania i kompresji obrazow cyfrowych.
C2 Poznanie zasad nieliniowego montazu cyfrowego wideo.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01

PEK_W02

kluczowe zagadnienia z przetwarzania obrazow i cyfrowego wideo

nieliniowym montazem cyfrowego wideo

Z zakresu umiejetnosci:
PEK UO1 potrafi wykonywa¢ zaawansowane przetwarzania z obrazami i cyfrowym wideo
PEK _UO02 potrafi przeprowadzi¢ nieliniowy montaz cyfrowego wideo z wykorzystaniem

cyfrowych efektéw montazowych

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedzg obejmujaca

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z

PEK_U03 ma przygotowanie niezbedne do pracy w pracowniach komputerowych i zna

zasady bezpieczenstwa zwigzane z t3 pracg

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢é¢ - wyklad

Liczba godzin

Cyberprzestrzen. Historia fotografii, filmu, filmu cyfrowego 1
wirtualnej rzeczywistosci. Enkapsulacja mediow.

2

Metodologia realizacji filmu cyfrowego. Przyktady scenariuszy i
scenopisow. Zasady nieliniowego montazu filmu cyfrowego. Formaty
filméw cyfrowych. Konwersje filmow.

Klasyfikacja obrazéw cyfrowych. Raster cyfrowych i drukowanych
obrazow. Glgbia koloréw. Systemy koloréw. Klasyfikacja
przeksztalcen cyfrowych. Wtasnosci poszczegdlnych przeksztatcen i
ich wplyw na jako$¢ materiatéw cyfrowych.

Digitalizacja obrazoéw. Zasady funkcjonowania skanerow. Techniki
poprawnego skanowania. Skanery 3D. Cyfrowe aparaty fotograficzne.
Cyfrowe kamery filmowe. Znieksztalcenia obrazow powstate w
trakcie digitalizacji. Techniki korekcji obrazow cyfrowych. Usuwanie
mory. Konwersja formatow.

Efekty specjalne. Filtry. Znaki wodne. Metadane. Kompresja obrazow
cyfrowych.

Narzedzia przetwarzania obrazow cyfrowych. Specyfika
poszczegolnych programéw do przetwarzania obrazow i edycji wideo.
Efekty cyfrowego wideo.

MPEGQG i inne formaty plikéw wideo. Kodeki wideo. Technologia
DVD.

Automatyczna analiza i indeksowanie cyfrowego wideo wedlug
zawarto$ci. Segmentacja czasowa. Automatyczne rozpoznawanie
zawartosci uje¢ filmowych. Rozpoznawanie scen. Kolokwium
zaliczeniowe I.

Wy9

Podstawy animacji komputerowej. Kolokwium zaliczeniowe 1.




| Suma godzin 18

Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Suma godzin
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Przedstawienie regulaminu pracy w laboratorium komputerowym. 1
Omowienie planu pracy.
La2 Opracowanie przyktadowych uj¢¢ z wykorzystaniem techniki morfingu. 1
La3 Kodowanie i kompresja filmu. 1
La4 Testowanie roznych parametréw kodowania i kompres;ji. 1
La5 Omowienie scenopisow proponowanych filmow i technik cyfrowych 1
planowanych do wykorzystania w montazu nieliniowym.
La6 Przygotowanie materiatow cyfrowych do montazu filmu. 1
La7 Montaz filmu cyfrowego. 1
La8 Przeglad zrealizowanych filmow i oméwienie technik cyfrowych 1
wykorzystanych do ich realizacji.
La9 Przeglad zrealizowanych filméw i omdéwienie technik cyfrowych 1
wykorzystanych do ich realizacji — cd. Podsumowanie wynikow prac.
Suma godzin 9
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Suma godzin
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Ksigzki i podreczniki akademickie.
N2. Instrukcje programéw komputerowych.
N3. Materialy internetowe na wskazanych stronach i serwisach internetowych.
N4. Materialy do zaj¢¢ udostgpnione poprzez portal e-nauczania Politechniki Wroctawskie;.

N5.

Zaawansowane oprogramowanie oraz specjalistyczny sprzet komputerowy
w Laboratorium Multimedialnym.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na




koniec semestru)

P - wyktad PEK W01 Kolokwium zaliczajace
PEK_ W02
F1 - laboratorium PEK UO1 Ocena pracy laboratoryjnej
PEK _U02
F2 - laboratorium PEK_UO03 Szkolenie; pisemne potwierdzenie znajomosci
zasad BHP i przestrzeganie ich podczas zajeé
P - laboratorium PEK _UO1 Srednia ocen uzyskanych w semestrze
PEK_U02
LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
Literatura PODSTAWOWA:
[1] Beach A.: Kompresja dzwigku i obrazu wideo: zapewnij najlepsza jako$¢ przy
najmniejszym rozmiarze! (Real world video compression). Gliwice: Helion 20009.
[2] Law M.S. (Ed.), Principles of Visual Information Retrieval. London: Springer-Verlag
2001.
[3] Long B., Schenk S.: Cyfrowe filmy wideo (The Digital Filmmaking Handbook).
Gliwice: Helion 2003.
[4] Millerson Gerald, Owens Jim: Video Production Handbook. Burlington: Focal Press
2008.
[5] Richardson I.: H.264 and MPEG-4 Video Compression: Video Coding for Next-
Generation Multimedia. Chichester: John Wiley & Sons, 2005.
Literatura UZUPELNIAJACA:
[1] Bovik A. (Ed.): Handbook of Image and Video Processing. Amsterdam: Elsevier 2005.
[2] Choro$ K.: Video structure analysis and content-based indexing in the Automatic Video
Indexer AVI. W: Advances in Multimedia and Network Information System
Technologies. Berlin, Heidelberg: Springer 2010. s. 79-90.
[3] Danowski B.: Komputerowy montaz wideo: ¢wiczenia praktyczne. Gliwice: Helion
2006.
[4] Gonzalez, R.C., Woods, R.E.: Digital Image Processing, SE. Prentice Hall 2002.
[5] Guan L., Kung S-Y., Larsen J., Multimedia Image and Video Processing, Boca Raton:
CRC Press 2001.
[6] Johnson N. F., Duric Z., Jajodia S.: Information Hiding: Steganography and

Watermarking - Attacks and Countermeasures. Kluwer Academic Publishers 2000.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Kazimierz Choros$, kazimierz.choros@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
PRZETWARZANIE OBRAZOW i CYFROWEGO WIDEO

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

I SPECJALNOSCI SYSTEMY INFORMACYJNE

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci dydaktycznego***
(o ile dotyczy)**
PEK_WO01 | K2INF_WO06_S2SI_W04 C1 Wyl — Wy10 N1_ N4
(wiedza)
PEK W02 | K2INF_WO06_S2SI_W04 C2 Wy10 — Wyl5 N1_ N4
PEK_UOL | K2INF_U08_S2SI_U05 C1 La2 — La3 N1_ N5
(umiejetnoscei) | K2INF_U08_S2SI_U10
PEK_U02 | K2INF_U08_S2SI_U05 c2 La6_ La8 N1_ N5
K2INF_U08_S2SI_U10
PEK U03 | K2INF_UQ09 Cl-C2 Lal N4 — N5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




