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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Umiejetnos¢ postugiwania si¢ komputerem.
2. Podstawowa wiedza z zakresu programowania komputeréw.

CELE PRZEDMIOTU
Cl. Poznanie metodologii projektowania systemow informacyjnych, w tym zasad
opracowania zalozen systemu, opracowania wstepnego kosztorysu projektu i
opracowania harmonogramu realizacji systemu informacyjnego.
C2. Poznanie zasad zarzadzania projektem, systemem i firmg informatyczng.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK WO01 zna metodologi¢ projektowania systeméw informacyjnych
PEK W02 zna narzedzia wspomagajace zarzadzanie projektami systemow
PEK WO03 zna narzedzia wspomagajace prace zespotowq i zarzadzanie firmg informatycznag

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 potrafi opracowac zalozenia systemu informacyjnego w oparciu o wszechstronng
analize srodowiska i znajomo$¢ technologii informatycznych

PEK UO02 potrafi wykorzystywaé narzedzia wspomagajace realizacje projektow
informatycznych

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin

Elementy strukturalne systemu informatycznego. Rodzaje systemow

Wyl |informatycznych: systemy ewidencyjne, systemy informacyjno- 2
wyszukiwawcze, systemy ekspertowe.
Specyficzne wiasnosci komputerowych systemow informacyjnych.

Wy2 LT ! ) 2
Organizacja zbiorow indeksowych w systemach informacyjnych.

Wy3 Etapy projektowania systemu informacyjnego. Badanie i specyfikacja 9
wymagan. Opracowanie zatozen systemu.

Wy4 | Specyfikacja i modelowanie funkcji systemu. 2

WYy5 | Kosztorysy i harmonogramy. 2
Modelowanie gromadzonych danych. Modelowanie przeptywu

WYy6 | danych. Modelowanie charakterystyk czasowych. Modelowanie 2
struktury oprogramowania sytemu. Jezyki modelowania.
Projektowanie interfejsow systemow informacyjnych (w zgodnosci z

W normg ISO). Standardy 1 przepisy prawne dotyczace projektowania i

y7 . . . AP . 2

zarzadzania projektem. Ocena 1 zarzgdzanie jako$cig oprogramowania.
Testowanie systemow. Zarzadzanie wersjami.

Wy8 Strategie realizacji komputerowych systemow informacyjnych. 2
Narzedzia typu CASE.

Wy Sporzadzanie dokumentacji projektowej systemu informatycznego. 2
Systemy wspomagajace pracg w firmie informatyczne;.
Suma godzin 18

Forma zajec¢ - éwiczenia Liczba godzin

Cwl

Cw2
Suma godzin

Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal |




La2

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Omoéwienie harmonogramu zajec¢ projektowych. Prezentacja

Prl |proponowanych do realizacji systemow informacyjnych. Podziat na 2
zespoty projektowe.

P12 Uzgodgienie tematévy. Dyskusj.a nad tematami. Modelowanie 2
srodowiska systemu informacyjnego.

Pr3 | Specyfikacja funkcjonalnosci systemu informacyjnego. 2

Pr4 Sporzacdzen@e kosztorysu dla proj e'ktO\.z\./anego sygtemu infomacyjnego. 2
Sporzadzenie harmonogramu realizacji systemu informacyjnego.

Pr5 | Prezentacja zatozen projektowanego systemu informacyjnego. 2

PI6 Wyl_oc')r t_e_:chn(_)logii 1 érodowisk'pro.gramistyczny(.:h adekwatnych do 2
realizacji projektu. Sporzadzenie diagramoéw projektowych.

Pr7 Ze_lmode_lowanie daI_l}_’Ch. Zamodelow&_mie procesow. Analiza powigzan 2
z innymi systemami informatycznymi.

Pr8 | Zaprojektowanie interfejsu systemu. 2

Pr9 I_Drezentacj_a projektu technicznego projektowanego systemu 2
informacyjnego.
Suma godzin 18

Forma zaje¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Ksigzki i podreczniki akademickie.

N2. Instrukcje programow komputerowych.

N3. Materiaty internetowe na wskazanych stronach i serwisach internetowych.
N4. Materiaty do zaj¢¢ udostepnione poprzez portal e-nauczania Politechniki Wroctawskie;j.
NS. Specjalistyczny sprzet 1 zaawansowane oprogramowanie dostepne w laboratorium.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
(F — formujaca ksztalcenia
(w trakcie semestru),
P — podsumowujaca
(na koniec semestru)
P - wyktad PEK_WO01 Egzamin pisemny/ustny
PEK_W02
PEK_WO03
P - projekt PEK_UO01 Ocena zalozen systemu oraz projektu
PEK_U02 technicznego
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
PROJEKTOWANIE i ZARZADZANIE SYSTEMAMI INFORMACYJNYMI
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

| SPECJALNOSCI SYSTEMY INFORMACYJNE

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer
efekt do efektéw ksztalcenia zdefiniowanych | przedmiotu | programowe*** |  narzedzia
ksztalcenia dla kierunku studiéw i specjalnosci ok dydaktycznego
(o ile dotyczy)** ol

PEK W01 K2INF_W03_S2WSI_W02 Cl Wy1-15 N1-5
PEK_W02 K2INF_W04_S2WSI_W02 C2 Wy1-15 N1-5
PEK W03 K2INF_W06_S2WSI_ W02 C2 W15 N1-5
PEK_UO01 K2INF_U05_S2wWSI_U01 C1 Prl1-15 N1-5
PEK_U02 K2INF_U08_S2wWSI_U02 C2 Pr1-15 N1-5

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- z tabeli powyzej




