Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Modelowanie i analiza biznesowa
Nazwa w jezyku angielskim: Modeling and business analysis
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):
Stopien studiow i forma: 4/ II stopien*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wrbieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ7601

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 9 18

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 60 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene™ | ocenc™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3

W tym liczba punktow 0 3

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 0,8 1,2
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Znajomos$¢ programowania obiektowego.
2. Elementarna znajomo$¢ inzynierii oprogramowania.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Podstawowa wiedza z zakresu modelowania obiektowego ze szczegdlnym
uwzglednieniem modelowania biznesowego, jako wstepnej fazy wytwarzania
oprogramowania.
C2. Podstawowa wiedza z zakresu specyfikacji wymagan.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Posiada wiedze¢ kluczowa wiedze¢ w zakresie modelowania biznesowego.
PEK_WO02 Zna i rozumie rol¢ specyfikacji wymagan systemu informatycznego.
PEK W03 Posiada podstawowa wiedze o wybranych jezykach modelowania.

Z zakresu umiej¢tnosci:

PEK_UO1 Potrafi, z udzialem ekspertow dziedzinowych, skonstruowaé i przeanalizowac
model biznesowy.

PEK_UO02 Potrafi zbudowa¢ model wymagan systemu informatycznego.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK _KO1 Potrafi wspotpracowaé z przedstawicielami dziedzin biznesowych.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl | Pojecia podstawowe, przeglad jezykow modelowania — UML i BPMN. 2
WYy2 | Diagramy klas, diagramy obiektow UML. 2
Wy3 | Walidacja i weryfikacja modeli. 1
Wy4 | OCL jako jezyk ograniczen. 2
WYy5 | Diagramy przypadkow uzycia UML. 2
Wy6 | Diagramy sekwencji UML. 2
WYy7 | Diagramy aktywnosci 1 diagramy stanow UML. 2
Wy8 | Diagramy BPMN. 2
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba
godzin
Cwl | Proste przyklady diagraméw klas. 2
Cw2 | Zaawansowane przyktady diagramow klas. 2
Cw3 | Analiza tekstowych opisow rzeczywistosci — aspekt strukturalny (1). 2
Cw4 | Analiza tekstowych opisow rzeczywistosci — aspekt strukturalny (2). 2
Cw5 | Diagramy przypadkéw uzycia (1). 2
Cw6 | Diagramy przypadkow uzycia (2). 2
Cw7 | Kolokwium 1. 2
Cw8 | Diagramy sekwencji. Diagramy aktywnosci. 2
Cw9 | Diagramy stanow. 2
Cw10 | Analiza tekstowych opisow rzeczywistosci — aspekt behawioralny 2
(D).
Cwl1 | Analiza tekstowych opisow rzeczywistosci — aspekt behawioralny 2
().
Cw12 | Diagramy BPMN (1). 2
Cw13 | Diagramy BPMN (2). 2
Cw14 | Kolokwium 2. 2
Cwl15 | Kolokwium poprawkowe. 2
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja klasyczna — tablica plus kreda — wsparta prezentacjg multimedialng
wygtaszang przez prowadzacego przy uzyciu komputera przeno$nego i rzutnika

komputerowego.

N2. Samodzielne studiowanie literatury i internetowych zrdodet informacji przez studentow.
N3. System e-learning — publikowanie materiatow dydaktycznych i ogloszen.
N4. Indywidualne konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

Numer efektu

Sposob oceny osiagniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01 Oceny za aktywno$¢ na ¢wiczeniach
PEK_UO01 polegajacych na rozwigzywaniu wczesniej
PEK_KO01 ogloszonych list zadan. Za samodzielne
przedstawienie rozwigzania zadania z listy
prowadzacy zajecia przyznaje studentowi 1
punkt w zaleznosci od jako$ci rozwigzania.
F2 PEK_WO01 Oceny z dwugodzinnych kolokwidw,
PEK_WO02 przeprowadzanych w potowie i koncu
PEK_WO03 semestru. Kolokwium sktada si¢ z zestawu
PEK_UO01 zadan o tacznej liczbie 10 punktow.
PEK_U02
PEK K01
F3 PEK_WO01 Ocena koncowa z ¢wiczen wyznaczana jest
PEK_ W02 na podstawie sumy ocen uzyskanych przez
PEK_W03 studenta za aktywno$¢ na ¢wiczeniach (F1)
PEK_UO01 oraz na kolokwiach (F2). Ocena pozytywna
PEK _U02 P1 przyznawana jest studentowi, ktory
PEK_KO01 uzyskat przynajmniej 4 punkty za kazde z

kolokwiow oraz lacznie zdobyl 10 punktow.

Jezeli warunek ten jest spetniony, to liczba
punktéw P jest podstawa do uzyskania oceny
zgodnie z tabelg:

P 1012 (1416 |18
Ocena |3.0{3.5(4.0[4.5|5.0

Studenci, ktérzy w normalnym terminie
zalicza ¢wiczenia przynajmniej na oceng
bardzo dobrg sa zwolnieni z egzaminu z taka
samg oceng jak na zaliczeniu.

P. Ocena koncowa z wyktadu jest ustalana na podstawie wynikow egzaminu. Egzamin trwa
dwie godziny i sktada si¢ z zestawu zadan, o tgcznej liczbie 20 punktow. Warunkiem
pozytywnej oceny koncowej z egzaminu jest uzyskanie 10 punktéw oraz pozytywnej oceny

koncowej z ¢wiczen.




Ocena koncowa z egzaminu jest ustalana zgodnie z tabela:
Punkty |10 |12 |14 |16 | 18
Ocena |3.0/3.5/4.0/45|5.0

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Adolph S., Bramble P., Patterns for Effective Use Cases, Addison-Wesley, 2003.

[2] Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML przewodnik uzytkownika, WNT, wyd. II,
2002

[3] Gasevi¢ D., Djuri¢ D., Devedzi¢ V., Model Driven Architecture and Ontology
Development, Springer, 2006.

[4] Sacha K., InZynieria oprogramowania, PWN, 2010.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[5] Bruegge B., Dutoit A.H., InZynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML,
wzorce projektowe i Java, Helion, 2011.

[6] Smiatek M., Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego, Helion, 2005.

[7] Graessle P., Baumann H., Baumann P., UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na
projektach, Helion, 2006.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Huzar, zbigniew.huzar@pwr.wroc.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAY.CENIA DLA PRZEDMIOTU
Modelowanie i analiza biznesowa
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt ) efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 | K2INF_WO03 C1,C2 Wyl-Wy8 N1, N2, N3, N4
(wiedza)
PEK_W02 | K2INF_WO03 C1,C2 Wyl-Wy8 N1, N2, N3, N4
PEK_WO03 | K2INF_WO03 C1,C2 Wy1-Wy8 N1, N2, N3, N4
PEK_UO1 | K2INF_UO05, K2INF_U06 C1,C2 Cwl-Cwl5 | N1,N2, N3, N4
(umiejetnosci)
PEK_U02 | K2INF_UO05, K2INF_U06 C1,C2 Cwl-Cwl5 | N1, N2, N3, N4
PEK_KO01 |K2 SWD_ K01 C1,C2 Wyl-WyS8, N1, N2, N3, N4
(kompetencje) Cwl-Cwls

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

**k*k

- 7 tabeli powyzej




