Zal. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ...Technologie informacyjne ......................
Nazwa w jezyku angielskim ...Information Technologies .........c..........
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ...InZynieria Systemow..........
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): ... crrremrresrressecens
Stopien studiéw i forma: |/ H-stepien™, stacjonarna / niestacjonarna™
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny/ogélnouczelniany™
Kod przedmiotu INZ003418
Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 15 15
zorganizowanych w Uczelni
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 30 30
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin / Egzamin /

zaliczenie zaliczenie na

na ocen¢* oceng*
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 1 1

w tym liczba punktow 1

odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 0,8 0,8
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Brak wymagan wstepnych.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z algorytmami oraz z ich zastosowaniami w przetwarzaniu informacji.
C2 Nabycie umiejetnosci implementacji prostych algorytmow.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 — Student zna pojecie algorytmu i rozumie role algorytmow w przetwarzaniu
informacji.

PEK_ W02 — Student zna i rozumie poj¢cie podstawowych petli i instrukcji warunkowych.

PEK_WO03 — Student zna i rozumie poj¢cie zmiennej oraz funkcji.

PEK W04 — Student wie, jak odczyta¢ algorytm przedstawiony za pomocg schematu
blokowego.

Z. zakresu umiejetnoSci:

PEK_UO01 — Student potrafi rozbi¢ nieskomplikowane zadanie na szereg matych krokéw.

PEK U022 — Student potrafi wyrdzni¢ powtarzajace si¢ grupy krokéw, zgrupowaé je i
przedstawi¢ swoje rozwigzanie wykorzystujac powtdrzenia (petle: ‘for’ oraz ‘while’) i
zagniezdzenia.

PEK_UO3 — Student potrafi wykorzysta¢ zmienng i zastosowaé podstawowa instrukcje
warunkowg ‘if” w celu rozwigzania prostych problemow.

PEK U04 — Student potrafi napisa¢ prosty program wykorzystujac napisane przez siebie
funkcje.

PEK _UO5 — Student potrafi napisa¢ prosty program w oparciu o zadany schemat blokowy.

PEK_UO06 — Student potrafi wykorzysta¢ uprzednio nabyte umieje¢tnosci, by sprawnie napisaé
program realizujacy zadanie o niskim stopniu skomplikowania.

Z. zakresu kompetencji spolecznych:

PEK KOl - Student rozumie konieczno$¢ systematycznej i samodzielnej pracy nad
opanowaniem materiatu kursu. Student potrafi wyszukiwac 1 korzysta¢ z literatury
zalecanej do kursu oraz samodzielnie zdobywa¢ wiedz¢

PEK_KO02 — Student potrafi krytycznie oceni¢ stopien zrozumienia przez siebie postawionego
problemu i braki elementéw rozumowania.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl |Rola algorytméw w przetwarzaniu informacji. Jezyk maszyn. 1
Budowa sceny programu KoLo. Polecenia 1 paczki polecen.
Wy?2 . 2
Polecenia warunkowe.
Whprowadzenie do Octave — mrowkaGo. Paczki, powtorzenia i

Wy3_ 1 . 1

zagniezdzenia.

Wy3_2 | Petla ‘for’ oraz ‘while’. 1
Wy4 | Wprowadzenie do zmiennych. Instrukcja warunkowa "if’. 2
WYy5 | Zmienne. Funkcje. 2
WYy6 | Graficzna reprezentacja algorytmoéw — schemat y blokowe. 2
Wy7 Przyktady klasycznych a_lgorytr_n()w. Tablice (macierze) w Octave 9

oraz podstawowe operacje na nich.
Wy8 | Kolokwium zaliczeniowe 2
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin
Lal Wprowadzenie do zaje¢. Ombdwienie programu laboratorium. 1
La2 Program KoLo. Polecenia i paczki polecen. Polecenia warunkowe. 2




La3 1 | Program mrowkaGo (Octave) — paczki, powtorzenia i zagniezdzenia. | 1

La3_2 | Proste iteracje — wykorzystanie petli ‘for’ oraz ‘while’.

[

La4 Wprowadzenie do zmiennych. Instrukcja warunkowa ‘if’. Przyktady | 2
wykorzystania (np. wyznaczanie pierwiastkow tréjmianu
kwadratowego).

La5 Pisanie i wywolywanie funkcji w Octave. Wykorzystanie zmiennych | 2
jako argumentow funkcji.

La6 Implementacja prostych algorytméw na podstawie schematéw 2
blokowych.

La7 Implementacja klasycznych algorytmow (sprawdzanie, czy zadana 2
liczba jest liczba pierwsza, etc).

La8 Sortowanie babelkowe. 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad z wykorzystaniem prezentacji slajdow

N2. Cwiczenia laboratoryjne w laboratorium komputerowym
N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna studenta — przygotowanie do laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca | Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztalcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

P — wyktad PEK_WO01-04 Kolokwium zaliczeniowe.
PEK_KO01-02

F — laboratorium PEK_U01-06 Ocena samodzielnej realizacji zadan
PEK KO01-02 laboratoryjnych.

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
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Artystow, Wroctaw 2013.

Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein,
Wprowadzenie do algorytmow. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2012.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
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Donald E. Knuth. Sztuka programowania. Klasyka Informatyki. WNT, Warszawa,
2001.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr inz. Grzegorz Popek, grzegorz.popek@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Technologie informacyjne

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Inzynieria Systemow

I SPECJALNOSCI .. .o
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przedmiotu Tresci Numer
efekt ) efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla programowe narzedzia
ksztalcenia kierunku studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego
dotyczy)
PEK_W01-04 K1_INS_W08 C1, Wyl-Wy8 N1, N3, N4
PEK_U01-06 K1_INS_U14 C1, C2 Lal-La8 N2, N3, N4
PEK_KO01-02 K1_INS_KO01 C1,C2 Wyl-wys N1, N2, N3, N4

Lal-La8




