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WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: PROJEKTOWANIE I IMPLEMENTACJA SYSTEMOW

WEBOWYCH

Nazwa w jezyku angielskim: DESIGN AND IMPLEMENTATION OF WEB SYSTEMS
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA SYSTEMOW
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): .oouvvnneiinnieinninnnnnns

I / H stopien™, stacjonarna / niestacjonarna™

Stopien studiéw i forma:

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / egélneuczelniany *
Kod przedmiotu INZ003222
Grupa kurséw FAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30 0 0 60 0
zorganizowanych w Uczelni
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 50 160
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie zaliczenie na
na oceng ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2 5
w tym liczba punktéw 5
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1,6 4
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Ma elementarng wiedze w zakresie podstaw informatyki, a w szczeg6lnosci zna pojecie
algorytmu, modeli danych i systeméw z bazg danych (K1_INS_W08)

2. Potrafi pozyskiwac informacje ze zrodet tradycyjnych i elektronicznych w jezyku polskim i
angielskim w zakresie inzynierii systemow (K1_INS_UO01)

3. Umie pracowa¢ indywidualnie i w zespole, potrafi realizowa¢ harmonogram realizowanego
przedsigwzigcia z dotrzymaniem zatozonych terminéw (K1_INS_UQ2)

4. Potrafi przygotowa¢ w jezyku polskim i angielskim dokumentacj¢ przedsigwzigcia
inzynierskiego (K1_INS_UO03)

5. Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia, m.in. w celu poszerzenia swojej wiedzy 1 umiejgtnosci,

dotyczacych systemu o wybranej naturze (K1_INS_UQ5)

\

C1 Zapoznanie z budowg i metodami projektowania systemow webowych

CELE PRZEDMIOTU




C2 Zapoznanie z zagadnieniami implementacji systemow webowych

C3 Zapoznanie z problematyka integracji systemow webowych z wykorzystaniem ustug

C4 Zapoznanie ze specjalistycznymi komponentami programistycznymi stosowanymi w systemach
zorientowanych na ustugi

CS5 Zapoznanie si¢ z wykorzystaniem modeli proceséw biznesowych w projektowaniu i
implementacji systemow webowych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 — zna podejscia do projektowania systeméw webowych
PEK_WO02 — zna podejscia do projektowania systeméw zorientowanych na ustugi
PEK_WO03 — zna wzorce strukturalne ustug webowych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — ma umieje¢tnos$¢ samoksztalcenia, m.in. w celu poszerzania swojej wiedzy i
umiejetnosci, dotyczacych systemow webowych, szczegolnie systemow
zorientowanych na ustugi

PEK_UO02 - umie opracowac proste internetowe systemy webowe, a takze przygotowac i
dokumentowac proste systemy webowe

PEK _UO3 - potrafi zaprojektowac i przeanalizowac dziatanie systemu webowego z
uwzglednieniem wptywu innych systeméw 1 przy zachowaniu wymogow
efektywnosci, dla elementarnych przypadkow systemow webowych

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 - rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania si¢ w zakresie
systemow webowych oraz kontynuacji ksztatcenia na studiach drugiego stopnia

PEK_KO02 - potrafi mysle¢ 1 dziala¢ systemowo oraz w sposob przedsiebiorczy, majac
swiadomos$¢ znaczenia pozatechnicznych aspektow przedsiewzie¢ inzynierskich

PEK_KO3 - umie wspotdziata¢ w grupie w charakterze cztonka i lidera oraz wykazuje
gotowos¢ do organizowania i kierowania pracg matych zespotow

PEK_KO04 - jest przygotowany do ponoszenia odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania
w ramach petionych rol

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin
W Wprowadzenie do systemdéw webowych — podstawowe pojecia,
yl 2
przyktady.
Frameworki aplikacji webowych oraz ustugi webowe. Opis
Wy2 ! : . . 2
funkcjonalny ustugi, wtasnosci pozafunkcjonalne.
Zaawansowane zagadnienia projektowania ustug webowych
Wy3 | (bezstanowos$¢, podzial na ustugi obliczeniowe oraz dostarczajace 2
danych).
W SOA czyli Architektura zorientowana ustugowo. Porownanie
y4 , Lo . . 2
systemoOw opartych na SOA z aplikacjami webowymi zbudowanymi




wedtug wzorca MVC.

Wzorce stukturalne ustug webowych.

Wzorce projektowe dla systemoéw ustugowych.

Reprezentacja wiedzy w systemie webowym za pomocg ontologii
dziedzinowej - podstawy. Podstawy OWL. Edytory ontologii
dziedzinowych.

Opis semantyczny ustugi webowej. Podstawy wyszukiwania ustug.

Szyna ESB oraz luzne powiagzanie ustug w systemie webowym.

Procesy biznesowe oraz zdarzenia.

Realizacja ztozonych funkcji systemu webowego poprzez ustugi
ztozone.

Projektowanie ustug ztozonych.

Wykonanie ustug ztozonych.

Bezpieczenstwo ustug oraz systemow webowych: WS-Security,
Transport Layer Security

Test wiedzy

N N (NN DN (NN

Suma godzin

w
o

Forma zaje¢ - projekt

Liczba godzin

Zapoznanie z systemem demonstracyjnym, uzywanym do integracji

Prl ustug na zajeciach. 4

P12 Wybér dziedziny, _zgrorr_ladz.enie materialdow do opracowania 4
podstawowego opisu dziedziny.

Pr3 | Definicja przypadkow uzycia. Wyrdznienie pierwszych ustug systemu. 8

Pr4 | Opracowanie ontologii dziedzinowej dla wybranej dziedziny. 8
Opracowanie opisOw ustug z wykorzystaniem pojec z ontologii

Pr5 | dziedzinowej, ze szczegdlnym wyrdznieniem opisow wejs¢ 1 wyjs¢ 8
ustug (takze ich typéw danych).
Okreslenie przypadkow, w ktorych ustugi sg wykonywane.

Pr6 | Wyrdznienie zdarzen inicjujacych ustugi oraz zrédta danych dla 2
wykonania ustlug.

Pr7 Po.dzia‘l ustug na ustugi podstawowe. Opisanie ustug ztozonych, 4
opisanie ustug podstawowych.

Pr8 |Implementacja ustug podstawowych. 10

Pr9 | Dodanie ontologii opisujacej dziedzing do systemu demonstracyjnego. 2
Udostepnienie ustug w Internecie 1 rejestracja w repozytorium systemu

Pr10 | demonstracyjnego. Wykorzystanie ontologii dziedzinowej, dodanej 2
wczesniej do systemu, do opisu ushug.

Prll |Budowa ustug ztozonych w udostepnionym narzedziu webowym. 6

Pr12 |Publikacja i wywotanie ztozonych ustug webowych. 2
Suma godzin 60




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

N2. Studia literaturowe — praca wlasna studenta.

N3. Praca wtasna studenta — projektowanie i implementacja systeméw webowych.
N4. Praca grupowa w trakcie projektu.

NS5. Przygotowywanie dokumentacji (sprawozdan) — praca witasna studenta.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 (wyktad) PEK_WO01-PEK_WO03 | Obserwacja aktywnosci studenta. Rozwigzywanie

PEK_UO01 - PEK_U03 o )
PEK_KO1 przyktadowych probleméw i zadan.

F1 - F12 (projekt) PEK_U02 Sprawdzanie przygotowania studenta.

PEK_KO1 —PEK_K04 Sprawdzanie obecnosci studenta. Obserwacja
aktywnosci studenta. Obserwacja i ocena
samodzielnosci studenta. Analiza sprawozdan z

wykonywanego projektu.
P (wyktad) PEK_WO01-PEK W03 | Kolokwium z uwzglednieniem oceny formujace;j
PEK_U01 — PEK_U02 F1 (wyklad)
PEK_KO1
P (projekt) PEK_U02 Suma wazona ocen F1 — F12 (ocena

PEK_KO1 —PEK_K04 systematycznosci, aktywnos$ci i samodzielnosci w

realizacji projektu).

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] M. P. Papazoglou: ,,Web Services & SOA. Principles and Technology”, Pearson
Education Limited 2012 (Second Edition)

[2] T. Erl:,,SOA Principles of Service Desing”, Pearson Education Limited 2008

[3] R. Daigneau: ,,Service Design Patterns. Fundamental Design Solutions for
SOAP/WSDL and RESTful Web Services”, Pearson Education 2012

[4] A.Rotem-Gal-Oz: ,,SOA Patterns”, Manning Publications Co 2012

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] M. Grabek: ,,WCF od podstaw”, Helion 2012

[2] J. Lowy: ,Programowanie ustug WCF”, Helion (oryginalnie O’Reilly) 2012

[3] P.Walmsley: ,,Definitive XML Schema”, Prentice Hall PTR 2002

[4] J. Fawcett, L. R. E. Quin, D. Ayers: ,,Beginning XML”, John Wiley & Sons 2012

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Pawet Stelmach, pawel.stelmach@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
PROJEKTOWANIE I IMPLEMENTACJA SYSTEMOW WEBOWYCH
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INZYNIERIA SYSTEMOW

ISPECJALNOSCI .....ooooiiiiiiiiiiiiiieiiee,
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 |K1 INS W11 C1-C5 Wyl-Wy3 N1
(wiedza)
PEK_WO02 |K1 INS W11 C1-C5 Wyl-Wyl4 N1
PEK_W03 |K1_INS W11 C1-C5 Wy5 N1
PEK_U0L |K1_INS_UO5 C1-C5 Wy1-Wy15; N2, N3
(umiejetnosci) Pr1-12
PEK_U02 | K1 INS U15 C1, C2 Wyl-Wy6; N3, N4, N5
Pr1-12
PEK_U03 | K1 _INS U19 C3,C4 Wy4-Wye6; N3
Wyl11-Wy13,;
Prl-12
PEK_KO01 |K1 INS KO0O1 C1-C5 Wyl-Wy15; N2, N3
(kompetencje) Pr1-12
PEK_K02 |K1_INS_K02 C5 Wy7, Wy8, N3
Wy10;
Pr1-12
PEK_K03 | K1 INS K03 C1-C5 Prl-12 N4
PEK_KO04 | K1 INS K04 C1-C5 Pr1-12 N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

*k%k

- 7 tabeli powyzej




