Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Internet rzeczy, mediow i ustug

Nazwa w jezyku angielskim Internet of things, media and services

Kierunek studiow (jesli dotyczy): InZynieria Systemow

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevnriinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: |/ H stopien*, stacjonarna / niestacjonrarna™

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INZ003225

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 15

zorganizowanych w Uczelni

(2ZV)

Liczba godzin catkowitego 30

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1

W tym liczba punktow
odpowiadajaca zaj¢ciom
0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 0,8
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Podstawowa wiedza na temat systemow sieciowych i ushugowych
2. Podstawowa wiedza o architekturze zorientowanej na ustugi (SOA)

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentow z architekturami internetéw rzeczy, mediow i ustug
C2 Zapoznanie studentow z zastosowaniami internetow rzeczy, mediow i ustug




Z zakresu wiedzy:

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

PEK_ W01 - zna architektury Internetéw rzeczy, mediow i ustug
PEK_WO02 — zna zastosowania Internetow rzeczy, mediow i ustug

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 — potrafi zebrac¢, przeanalizowac i zapisa¢ wymagania Systemow typu Internet
rzeczy , mediow i ustug
PEK _UO02 — potrafi wybra¢ architektur¢ dla budowy Internet rzeczy , mediow i ustug

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 — wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej analiza
PEK_KO02 — rozwijanie umiej¢tnosci myslenia niezaleznego i tworczego

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢¢ — wyklad Liczba godzin
Wyl |Internet rzeczy, mediéw i ustug — wprowadzenie 2
WYy2 —| Architektury Internetow rzeczy, mediow i ustug 4
Wy3
Wy4 —| Metody integracji systemow w ramach Internetu rzeczy, medioéw i 4
Wy5 |ushug
WYy6 | Zastosowania Internetow rzeczy, mediow i ustug 2
Wy7 | Studium przypadku 2
Wy8 | Sprawdzian wiedzy 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagniecia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 PEK W01 Ocena ze sprawdzianu wiedzy
PEK_W02
PEK_UOL1 —
PEK_U02
PEK K01
PEK K02




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] D. Uckelmann, M. Harrison, F. Michahelles, Architecting the Internet of Things,
Springer-Verlang, 2011

[2] T. Erl, Service-Oriented Architecture: Concepts, Technology, And Design, Pearson
Education, 2005.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Pawel Swiatek, pawel.swiatek@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Internet rzeczy, mediow i ustug

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Inzynieria Systemow

Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
Przedmiotowy | efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
efekt kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
ksztalcenia dotyczy)**
PEK_W01 | KL INS W11 C1, C2 Wy1-Wy8 N1
(wiedza) K1 INS W14
K1 INS W17
PEK_W02 |K1_INS W11 C1, C2 Wyl-Wy8 N1
K1 INS W14
K1 INS W17
PEK_U01 |K1_INS U22 C1,C2 Wyl-Wy8 N1
PEK U02
PEK_KO01 |K1_INS K03 C1,C2 Wyl-Wy8 N1
PEK K02

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektéw ksztatcenia

*k*k

- z tabeli powyzej




