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WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Systemy uczace si¢
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Learning Systems
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Inzynieria Systemow
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy):
Poziom i forma studiéw: |/ H stopien*, stacjonarna /-riestacjonarna>

Rodzaj przedmiotu: obewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *
Kod przedmiotu INZ001851
Grupa kurséw FAK / NIE*
3
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ 15 30

zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)

Liczba godzin 60 60

catkowitego naktadu

pracy studenta (CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin | Egzamin/ | Egzamin / Egzamin/ | Egzamin/
/ zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie | zaliczenie
zaliczenie | na oceng* | oceng™ na ocen¢® | na ocen¢™
na
oceng™

Dla grupy kursow
zaznaczy¢ kurs koncowy

(X)

N
N

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktow 0 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze
praktycznym (P)

w tym liczba punktéw 1,6 1,6
ECTS odpowiadajaca
zajeciom wymagajacym
bezposredniego kontaktu
(BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Podstawowa wiedza z zakresu matematyki.




CELE PRZEDMIOTU

C1 Poznanie podstawowych paradygmatéw maszynowego uczenia, wybranych algorytméw i
ich wtasnosci.

C2 Nabycie umiejetnosci zastosowania algorytmow maszynowego uczenia W Systemach z
roznych dziedzin.

C3 Rozwinigcie umiejetnosci opracowywania projektow oraz ich prezentacji.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie paradygmatow uczenia.
PEK_WO02 Zna wybrane algorytmy maszynowego uczenia.
PEK_WO03 Zna zastosowania poznanych metod uczenia.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 Potrafi zastosowa¢ odpowiednie algorytmy uczenia maszynowego dla konkretnego
systemu.

PEK_UO02 Umie przeprowadzi¢ analiz¢ wtasnosci Systemu uczacego sig.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK KO1 Potrafi samodzielnie wyszukiwaé¢ informacje dotyczace przedmiotu, oraz
poddawac je krytycznej analizie.

PEK_KO02 Potrafi mysle¢ w sposob kreatywny.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ — wyklad Liczba godzin

Wprowadzenie do uczenia maszynowego. Paradygmaty uczenia.
Taksonomia systemow uczacych sig.

Wy2 | Indukcja jako metoda uczenia. Indukcja drzew decyzyjnych.

WYy3 | Indukcja regut decyzyjnych i asocjacyjnych.

Sieci neuronowe jako narze¢dzie maszynowego uczenia.
Metody uczenia neuronu.

WYy5 | Uczenie ze wzmocnieniem. Algorytmy Q-learning, AHC.

Od algorytméw do systemOw — etapy projektowania systemoOw
uczacych sie.

2
2
3
2
2
2
2

Wy7 | Kolokwium zaliczeniowe.

Suma godzin 15




Forma zajeé¢ — laboratorium Liczba
godzin
Lal Implementacja wybranych algorytmow indukcji drzew decyzyjnych. 6
Badania symulacyjne.
La2 Implementacja wybranych algorytmow indukcji regut. Badania 8
symulacyjne.
La3 Implementacja wybranych algorytmow uczenia si¢ neuronu. Badania 8
symulacyjne.
La4 Implementacja algorytmu uczenia za wzmocnieniem dla wybranego 8
praktycznego zastosowania.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad w formie tradycyjnej. Prezentacje multimedialne.

N2. Konsultacje.

N3. Indywidualna rozmowa ze studentem.
N4. Kolokwium zaliczeniowe.

NS.

N7.
N8.

Praca wtlasna studenta — studia literaturowe.
N6. Praca wlasna studenta — programowanie w wybranym $rodowisku programistycznym.
Praca wtasna studenta — badania symulacyjne.
Praca wlasna studenta — prezentacja wynikow.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca

(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na

koniec semestru)

Numer efektu uczenia
si¢

Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia si¢

F PEK U0l -PEK _UQ02 | Obserwacja dziatan studenta. Indywidualna
PEK_KO01 - PEK_KO02 | rozmowa nt. biezacego ¢wiczenia
laboratoryjnego, prezentacja wynikow,
sprawozdanie.
P (wyktad) PEK_WO01 - PEK_W03 | Kolokwium zaliczeniowe.

PEK_KO1

P (laboratorium)

PEK_UO1 — PEK_U02
PEK_KO01 - PEK_K02

Ocena prezentowanych aplikacji oraz
sprawozdan.




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:
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