Zat. nr 5 do ZW 13/2019

WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Systemy informatyczne Internetu rzeczy
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Informatic systems of Internet of Things
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Inzynieria Systemow

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): .oouvvnneiinreiniinnnnens

Poziom i forma studiéw: | / H-stepien/jednolite studia-magisterskie*, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny-/-ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ001826

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 1 2

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 50 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | oceng™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

W tym liczba punktow ECTS 1,6 1,6
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH
1. Podstawy analizy matematycznej
2. Podstawy programowania webowego

3.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zdobycie wiedzy i nabycie umiejetnosci w zakresie stosowania zaawansowanych
technologii wytwarzania i analizy systemow Internetu Rzeczy.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

K1_INS_W18 - ma wiedzg¢ z zakresu podstaw transmisji danych, sieci komputerowych, sieci
sensorowych, systemow ustugowych i Internetu Rzeczy

Z zakresu umiejetnosci:

K1 _INS_U26 - potrafi wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci sieci komputerowych, sieci
sensorowych, systemow uslugowych i Internetu rzeczy

Z zakresu kompetencji spotecznych:

K1_INS_KO02 - potrafi mysle¢ i dziala¢ systemowo oraz w sposob przedsiebiorczy, majac
swiadomos$¢ znaczenia pozatechnicznych aspektéw przedsiewzie¢ inzynierskich

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl |Podstawy transmisji danych 2
Wy2 | Sieci komputerowe - architektura 2
WYy3 |Protokoly transmisji danych 2
Wy4 | Zarzadzanie zasobami w sieciach komputerowych 2
Wy5 | Sieci ustug 2
WYy6 | Sieci sensorowe 2
Wy7 | Systemy teleinformatyczne jako sieci zlozone 2
Wy8 | Systemy zorientowane na ushugi 2
Wy9 | Analiza wydajnosci i poziomu bezpieczenstwa systemow ustlugowych |2
Wy10 | Metody wykrywania zagrozen i problemow bezpieczenstwa 2
Wy11 | Wykrywanie anomalii w ruchu sieciowym 2
Wyl12 | Wykrywanie anomalii poprzez analiz¢ zmian entropii 2
Wy13 | Metody zapewnienia bezpieczenstwa komunikacji systemow 2
ustugowych i Internetu rzeczy
Wy14 | Kompozycja ustug w Internecie Rzeczy 2
Wy15 | Test koncowy 2
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Szkolenie BHP. Zapoznanie si¢ w metodyka pracy i zasadami 2

zaliczania. Zapoznanie si¢ z podstawowymi tematami i
technologiami wykonawczymi.




La2 Opracowanie wstepnego zakresu funkcji aplikacji. Wybdr technologii 2
wraz z uzasadnieniem. Prezentacja dzialajacego srodowiska
developerskiego (edytor, narzgdzie wersjonujgce, baza danych itp.).

La3 Tworzenie aplikacji ustugowej (XML-RPC i JSON-RPC). 2
Lad Podstawy tworzenia aplikacji WCF — tworzenie serwera, Klienta i 2
definiowanie kontraktu.
La5 Zaawansowane elementy tworzenia aplikacji — endpoints, bindings, 2
multicasting
La6 Konfigurowanie transportu WCF — HTTP, TCP, kanaly mianowane i 2
kolejki.
La7 Pomiary wykorzystania zasobow sieciowych przez aplikacje 2
La8 Metadane i opisy ustug 2
La9 Edytor ontologii, jezyk OWL 2
Lal0- | Anomalie w ruchu sieciowym — eksperymenty i pomiary 8
13
Lald | Eksperymenty poréwnawcze na danych z rzeczywistych systemow 2
Lal5 | Podsumowanie i ocena 2
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad, prezentacje multimedialne
N2. Praca studenta — wykonywanie zadan laboratoryjnych
N3. Dokumentacja narzedzi
N4. Praca studenta — studia literaturowe
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1-F3(La2 - La4) P6U_K Ocena punktowa w skali (0-10).
P6U_U
P6U_W
F4 - F14 (La5 - Lal4) | P6U_K Ocena punktowa w skali (0-10).
P6U_U
P6U W
F La P6U_K Zaliczenie powyzej 50% punktow.
P6U_U Uzyskane punkty stanowia 50% podstawy oceny
P6U W koncowe;j.

P WYy Test koncowy, wynik stanowi 50% oceny koncowej
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