Zal.nr 5 do ZW 13/2019

WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Przetwarzanie obrazow i widzenie komputerowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Image Processing and Computer Vision
Kierunek studiow (jesli dotyczy): inzynieria systemow

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): covvvennriineinniennnnnns

Poziom i forma studiow: |/ H-stopien / jednolite-studia-magisterskie*, stacjonarna /
. - A

Rodzaj przedmiotu: obewiazkewy / wybieralny / egélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ001850

Grupa kurséw FAK-/ NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajgc¢ 15 30

zorganizowanych w Uczelni

(ZzZV)

Liczba godzin catkowitego 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin! | Egzamin/ Egzamind Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | oceng*® oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2

w tym liczba punktow 2
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 1,6 1,6
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Znajomos¢ podstawowych zagadnien z analizy matematycznej i algebry liniowej
2. Znajomos¢ podstawowych zagadnien ze statystyki

3. Znajomos¢ podstaw uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji

4. Umiejetnos$¢ programowania




CELE PRZEDMIOTU
C1 Zdobycie glebokiej i uporzadkowanej wiedzy zwigzanej z klasycznymi metodami widzenia
komputerowego
C2 Zdobycie glebokiej 1 uporzadkowanej wiedzy zwigzanej z obecnymi metodami widzenia
komputerowego opartymi o uczenie glebokie.
C3. Zdobycie umiejetnosci identyfikowania i rozwigzywania podstawowych problemow widzenia
komputerowego i przetwarzania obrazow.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEK_ W01 Znajomos¢ klasycznych metod widzenia komputerowego
PEK W02 Znajomo$¢ wspotczesnych metod widzenia komputerowego dziatajacych w
oparciu o uczenie glebokie.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 Umiejetno$¢ implementacji i poprawnej analizy podstawowych metod widzenia
komputerowego.

PEK_U02 Umiejetnos¢ identyfikowania i rozwigzywania podstawowych problemow
widzenia komputerowego i przetwarzania obrazow.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢é¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie w tematyke kursu 2h
Wyz2 | Klasyczne metody widzenia komputerowego 4h
Wy3 | Wprowadzenie do modeli gtgbokich 4h
Wy4 | Zastosowania modeli glebokich w widzeniu komputerowym 2h
WYy5 | Modele generatywne 2h
WYy6 |Test sprawdzajacy 1h

Suma godzin 15h
’ Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Cw3
Cw4

Suma godzin




Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Szkolenie BHP. Wprowadzenie do narzedzi wykorzystywanych podczas 2h
kursu.
La2 Zdefiniowanie przez studentow problemow widzenia komputerowego, ktore | 2h
beda rozwigzywane podczas zajec
La3 Praca iteracyjna nad zaawansowanym systemem w obszarze wybranego 22h
obszaru widzenia komputerowego.
La4 Prezentacja gotowego systemu. 4h
Suma godzin 30h
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Prd
Suma godzin
Forma zajec¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny

N2. Praca wspolna — dyskusja, rozmowa indywidualna.

N3. Praca wtasna studenta — programowanie

N4. Praca wlasna studenta — studia literaturowe

NS5. Praca wlasna studenta — przygotowanie sprawozdania pisemnego.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

‘ Oceny (F — formujaca ‘ Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢




(w trakcie semestru), P | uczenia sig

— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F PEK_WO01 Monitorowanie postgpOw prac i systematycznosci
PEK W02 studentéw w opracowaniu systemu. Ocena
PEK UO01 efektow i stopnia zaawansowania systemu.
PEK UQ2

P1 (Wy) PEK W01 Test sprawdzajacy
PEK W02

P2 (Lab) PEK UO1 Na podstawie F.
PEK UQ2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Hartley, Richard, and Andrew Zisserman. Multiple view geometry in computer vision.
Cambridge university press, 2003.

[2] Goodfellow, lan, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep learning. MIT press,
2016.

3]

[4]

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Bishop, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. springer, 2006.
[2]

3]

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Maciej Zigba, maciej.zieba@pwr.edu.pl




