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WYDZIAL Informatyki i Zarzadzania

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim  Wprowadzenie do Algorytmow
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Introduction to Algorithms
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Inzynieria systemow

Specjalno$¢ (jesli dotyczy): covvverniiineinniennnnnns
Poziom i forma studiow: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu INZ001822
Grupa kurséow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec¢ 30 15 15

zorganizowanych w
Uczelni (ZzZU)

Liczba godzin 50 50 50
catkowitego naktadu
pracy studenta
(CNPS)

Forma zaliczenia zaliczenie na | zaliczenie na | zaliczenie na
oceng ocene oceng

Dla grupy kurséw
zaznaczy¢ kurs
koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 1 2

w tym liczba punktow 1 2
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze
praktycznym (P)

w tym liczba punktow 1,6 0,8 1,6
ECTS odpowiadajaca
zajgciom wymagajacym
bezposredniego kontaktu
(BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I
KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

1. Znajomo$¢ podstaw programowania.
2. Znajomo$¢ podstawowych poje¢ analizy matematycznej, algebry liniowej i matematyki dyskretne;j.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zdobycie wiedzy z zakresu algorytméw rozwigzywania klasycznych problemoéw i struktur danych
wykorzystywanych w ich implementacji.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 zna podstawowe problemy rozwigzywane algorytmicznie i potrafi opisa¢ przykladowe
podejscia do ich rozwigzania
PEU_WO02 zna podstawowe struktury danych i potrafi przedstawi¢ ich model formalny

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 potrafi zastosowa¢ zadany algorytm w trybie manualnym i zapisa¢ przebieg swoich
obliczen




PEU_UO02 potrafi zaimplementowac¢ podstawowe struktury danych
PEU_UO03 potrafi zaimplementowa¢ klasyczne algorytmy operujace na podstawowych strukturach

danych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Whprowadzenie. Tablice i macierze. NumPy. 2
Wy2 Podstawowe operacje i algorytmy macierzowe. 2
Wy3 Listy i kolejki. 2
Wy4 Stosy i Kopce. 2
Wy5 ZYozonos¢ obliczeniowa. 2
Wy6-7 Sortowanie. 4
Grafy, drzewa, sieci. Sktadowe spojne, przeszukiwanie grafow,
Wy8-10 | najkrotsza §ciezka, minimalny przeptyw, drzewa binarne, wywazanie 6
drzewa, drzewa rozpinajace.
Wyl1 Zbiory. Sekwencje. Stringi. 2
Wy12 Stowniki. Wyszukiwanie. 2
Wy13-14 | Haszowanie. 4
Wy15 Automaty skonczone. Diagramy stanow. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — éwiczenia Liczba godzin
Cwl Zajecia organi_zacyjne. Podsumowanie wiedzy z wstepu do 1
programowania.
Cw?2 Macierze. Podstawowe operacje macierzowe. 2
Cw 3-4 | Sortowanie. 4
Cw 5-6 | Algorytmy grafowe. 4
Cw7 |Haszowanie. 2
Cw 8 Kolokwium koncowe. 2
Suma godzin 15
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin
Lab1l |Zajecia organizacyjne. Szkolenie BHP. Organizacja srodowiska pracy. 1
Lab 2 |Macierze. Podstawowe operacje macierzowe. Stowniki 2
Lab 3-4 | Listy, kolejki i stosy. 4
Lab5 |Sortowanie 2
Lab 6 Algorytmy grgfowe — sktadowe spojne, najkrotsza $ciezka i 5
przeszukiwanie.
Lab 7 | Algorytmy grafowe — drzewa rozpinajace i minimalny przeptyw. 2
Lab 8 |Haszowanie. Wystawienie ocen. 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny.
N2. Praca wtasna studenta — rozwiazywanie list zadan.
N3. Wspolna analiza przebiegu algorytméw z komentarzem eksperckim.

N4. Praca wlasna studenta — implementacja wybranych algorytméw i struktur danych.
NS5. Krytyczna analiza przygotowanego kodu i poziomu zrozumienia jego dziatania.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w | Numer efektu uczenia sig Sposdb oceny osiagnigcia efektu
trakcie semestru), P — uczenia si¢

podsumowujaca (na
koniec semestru)

P1 — ocena koncowa z PEU W01, PEU_WO02 Kolokwium.

wyktadu

F21 — ocena formujaca z PEU_WO02 Dorazna (ustna i pisemna)
¢wiczen weryfikacja znajomosci i

Zrozumienia materiatu
przedstawionego na wykladzie.

F22 — ocena formujaca z PEU_UO1 Oceny z kolokwium koncowego
¢wiczen

P2 — ocena koncowa z PEU_W02, PEU_UO1 Ocena syntetyczna na podstawie
¢wiczen F21i F22.

F31 — ocena formujaca z PEU W02, PEU_UO01 Dorazna (ustna i pisemna)
laboratorium weryfikacja znajomosci i

zrozumienia materialu
przedstawionego na wyktadzie i
przeanalizowanego na ¢wiczeniach.

F32 — ocena formujaca z PEU_UO02, PEU_UO03 Oceny za prezentacje

laboratorium zaimplementowanych przez siebie
rozwigzan.

P3 — ocena koncowa z PEU_ W02, PEU_UO01, Ocena syntetyczna na podstawie

laboratorium PEU UO02, PEU UO03 F31i F32.
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