Zał. nr 5 do ZW 13/2019
Załącznik  nr …  do programu studiów 

	WYDZIAŁ Informatyki i Zarządzania/ STUDIUM……………… 

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim ……Podstawy Inżynierii Oprogramowania - laboratorium

Nazwa w języku angielskim …Foundations of Software Engineering - laboratory

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka stosowana  

Specjalność (jeśli dotyczy): ……………………..

Stopień studiów i forma:
I / II stopień*, stacjonarna / niestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *

Kod przedmiotu

…………….

Grupa kursów                      TAK / NIE*

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	15
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	30
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	1
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	1
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	
	
	0,6
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Umiejętność programowania w wybranym języku programowania (np. JAVA)




\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie praktycznych umiejętności w zakresie inżynierii wymagań i specyfikowania testów dla oprogramowania. 



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Analizuje podany opis potrzeb użytkownika w celu sformułowania wymagań na oprogramowanie

PEK_U02 Potrafi zapisać ( w postaci historyjek) oraz zamodelować (model  przypadków użycia w j. UML ) wymagania na oprogramowanie; umie przygotować scenariusze przypadków użycia

PEK_U03 Umie wykonać prototyp interfejsu w wybranym narzędziu

PEK_U04 Umie opracować model danych systemu (diagram klas w j.UML); specyfikuje formalnie ograniczenia biznesowe na system (j. OCL)

PEK_U05 Umie wyspecyfikować  testy jednostkowe dla podanego kodu programu

PEK_U06 Formułuje i opracowuje przypadki testowe 

Z zakresu kompetencji społecznych:



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	
	

	Wy2
	
	

	Wy3
	
	

	Wy4
	
	

	….
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	
	

	Ćw2
	
	

	Ćw3
	
	

	Ćw4
	
	

	..
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Wprowadzenie 
	1

	La2
	Opracowanie wizji systemu i historyjek użytkownika
	2

	La3
	Opracowanie modelu przypadków użycia (diagramPU)
	2

	La4
	Specyfikacja scenariuszy przypadków użycia
	2

	La5
	Opracowanie prototypu interfejsu
	2

	La6
	Specyfikacja modelu danych projektowanego systemu (diagram klas)
	2

	La7
	Formalna specyfikacja ograniczeń biznesowych
	2

	Lab8
	Specyfikacja testów jednostkowych; Specyfikacja testów akceptacyjnych
	2

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	
	

	Pr2
	
	

	Pr3
	
	

	Pr4
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	
	

	Se2
	
	

	Se3
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1.      Przykłady dokumentó LISTNUM w stosowanych w procesach inżynierii oprogramowania

N2. 
System e-learningowy używany do publikacji tematyki zajęć, zbierania rozwiązań zadań i przekazywania ogłoszeń.


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1 – zestaw zagadnień dla tematu „Specyfikacja wymagań”
	PEK_U01, PEK_U02, 
PEK_U03,

	Rozwiązania są opracowywane przez studentów głównie podczas zajęć dydaktycznych (wyjątkowo – poza nimi). Nauczyciel prowadzący przedmiot ocenia rozwiązanie zadań przygotowane przez studenta – zazwyczaj podczas trwania zajęć dydaktycznych na terenie Uczelni. Ocena F1 jest zależna od zakresu, jakości i poziomu merytorycznego wykonanej pracy. Studenci są powiadamiani o ocenach F1bezpośrednio. (40% całkowitych punktów)

	F2 – zestaw zagadnień dla tematu „Model domenowy”
	PEK_U04, PEK_U05, 

	Rozwiązania są opracowywane przez studentów głównie podczas zajęć dydaktycznych (wyjątkowo – poza nimi). Nauczyciel prowadzący przedmiot ocenia rozwiązanie zadań przygotowane przez studenta – zazwyczaj podczas trwania zajęć dydaktycznych na terenie Uczelni. Ocena F2 jest zależna od zakresu, jakości i adekwatności (do Specyfikacji wymagań) wykonanej pracy. Studenci są powiadamiani o ocenach F2 bezpośrednio. (30% całkowitych punktów)

	F3 – zestaw zagadnień  dla tematu „Testowanie”
	PEK_U06,
PEK_U07, 
	Rozwiązania są opracowywane przez studentów głównie podczas zajęć dydaktycznych (wyjątkowo – poza nimi). Nauczyciel prowadzący przedmiot ocenia rozwiązanie zadań przygotowane przez studenta – zazwyczaj podczas trwania zajęć dydaktycznych na terenie Uczelni. Ocena F3 jest zależna od zakresu i kompletności wykonanej pracy. Studenci są powiadamiani o ocenach F3 bezpośrednio. (30% całkowitych punktów)

	P- ocena końcowa                                               Zaliczenie laboratorium wymaga uzyskania co  

                                                                             najmniej 40% pkt, ale w ramach każdego z 3 

                                                                             zestawów (Specyfikacja wymagań, Model  

                                                                             domenowy, Testowanie) student musi  

                                                                             uzyskać co najmniej 20% pkt  każdego z nich .

                                                                             Ocena P jest obliczana wg skali:

<40% kompletu punktów - ndst.

<40%, 50%) - dst

<50%, 60%) - dst +

<60%, 70%) - dobry

<70%, 80%) - dobry +

<80%, 90%) – bardzo dobry

> 90% - celujący

	

	


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  K. Sacha, Inżynieria oprogramowania, PWN, Warszawa, 2010

[2]  Andy Hunt, Dave Thomas, JUnit. Pragmatyczne testy jednostkowe w Javie. Helion, 2006

[3]  R. Pawlak, Testowanie oprogramowania. Podręcznik dla początkujących (ebook). Helion 2014

[4]  Materiały z wykładu

[5]  Materiały z Internetu
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:
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