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	WYDZIAŁ Informatyki i Zarządzania / STUDIUM……………… 
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim:  Techniki efektywnego programowania
Nazwa w języku angielskim:   Effective programming techniques
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka   
Specjalność (jeśli dotyczy):  
Stopień studiów i forma:
I / II stopień*, stacjonarna / niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *
Kod przedmiotu

.
Grupa kursów                      TAK / NIE*


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	60
	
	90
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	2
	
	3
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	3
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1,2
	
	1,8
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

1. Umiejętność programowania na poziomie podstawowym
2. Podstawowe wiedza dotycząca struktur danych i algorytmów 
3. Umiejętność programowania obiektowego w zakresie podstawowym
 


\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentów z paradygmatem programowania zorientowanego obiektowo w językach wymagających ręcznego zarządzania pamięcią
C2 Zapoznanie studentów z technikami adresowania pamięci i praktycznego wykorzystywania wskaźników

C3 Nabycie umiejętności pisania programów z ręcznym zarządzaniem pamięcią.

C4 Nabycie umiejętności adresowania pamięci i praktycznego wykorzystywania wskaźników


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01  Zna mechanizmy programowana zorientowanego obiektowo w językach z wymagających ręcznego zarządzania pamięcią
PEK_W02  Zna techniki adresowania pamięci i praktycznego wykorzystania wskaźników
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Potrafi pisać efektywne programy zgodnie z paradygmatem programowania zorientowanego obiektowo w językach wymagających ręcznego zarządzania pamięcią
PEK_U02 Potrafi adresować pamięć i w praktyce wykorzystać mechanizmy oferowane przez wskaźniki



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Języki programowania obiektowego. Wstęp do C++, różnice i korzyści z używania języków pozwalających na ręczne zarządzanie pamięcią.
	2

	Wy2
	Alokacja i dealokacja pamięci – podstawy, wskaźniki, tablice.
	2

	Wy3
	Konstruktory i destruktory, przeciążanie operatorów, a zarządzanie pamięcią. 
	2

	Wy4
	Zaawansowane metody programowania obiektowego. Polimorfizm w C++, istotne cechy mechanizm szablonów w C++.
	2

	Wy5
	Konwencje kodowania, dobre i złe praktyki programistyczne w programowaniu obiektowym.
	2

	Wy6
	Zaawansowane metody programowania obiektowego – standard C++11 i C++14.
	2

	Wy7
	Kolokwium.
	2

	Wy8
	Ogłoszenie wyników kolokwium, wgląd do prac.
	1

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	
	

	Ćw2
	
	

	..
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Zapoznanie z programem laboratorium, sposobem oceny ćwiczeń, szkolenie BHP. Zapoznanie ze środowiskiem deweloperskim.
	2

	La2
	Alokacja i dealokacja prostych typów, wskaźniki, wskaźniki wielokrotne. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La3
	Alokacja statyczna i dynamiczna, konstruktory i destruktory. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La4
	Przeciążanie operatorów. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La5
	Obsługa błędów. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La6
	Zależności pomiędzy klasami i obiektami, przetwarzanie drzew. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La7
	Użycie szablonów w C++. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La8
	Własny inteligentny wskaźnik. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La9
	Elementy C++11 i C++14. Ćwiczenie wprowadzające.
	2

	La10
	Implementacja klas obsługujących praktyczny problem obliczeniowy. Zadanie praktyczne.
	2

	La11
	Implementacja metody optymalizacji. Zadanie praktyczne.
	2

	La12
	Implementacja metody optymalizacji. Zadanie praktyczne.
	2

	La13
	Optymalizacja działania programu – wyszukiwanie i usuwanie wąskich gardeł. Zadanie praktyczne.
	2

	La14
	Użycie mechanizmu szablonów w praktycznej metodzie optymalizacji.
	2

	La15
	Wykorzystanie mechanizmów obiektowych i ręcznego zarządzania pamięcią do implementacji programu o zadanej tematyce.
	2

	
	Suma godzin
	30


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1.  Wykład – prezentacja multimedialna 
N2   Środowisko deweloperskie MSVC
N3   Biblioteka STL,

N4   Biblioteki standardów C++11 i C++14


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1 (wykład)


	PEK_W01
PEK_W02
	Kolokwium na wykładzie, wynik uzyskany w konkursie programowania obiektowego, ocena z laboratorium

	F2 (laboratorium)


	PEK_U01
PEK_U02
	Kontrola przygotowania studentów do realizowanego ćwiczenia, ocena jakości przedstawionego programu, implementacja w trakcie laboratorium dodatkowych zadań formułowanych w laboratorium (on-line programming), wynik uzyskany w konkursie programowania obiektowego

	P  - ocena końcowa z wykładu będzie wystawiana na podstawie wyników kolokwium (Kol) oraz oceny z laboratorium w następujący sposób. Student, który uzyskał z laboratorium co najmniej ocenę 4.5 może zażądać jej przepisania jako oceny z wykładu. Studenci, którzy uzyskali niższą ocenę z laboratorium, oraz wszyscy studenci, którzy wyrażą taką chęć przystępują do kolokwium, z którego ocena jest oceną ostateczną. 
Ocena końcowa z laboratorium będzie wystawiana na podstawie ocen cząstkowych (punktów) otrzymanych z poszczególnych ćwiczeń.
Każda z ocen (z wykładu i laboratorium) może zostać podniesiona o 0.5, jeżeli student został jednym z laureatów konkursu przeprowadzanego w ramach wykładu. Udział w konkursie jest dobrowolny. Jeżeli student nie uzyskał zaliczenia, to udział w konkursie nie zmienia tego faktu.


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA
[1]  Jerzy Grębosz „Symfonia C++”, Wydawnictwo Edition, 2000.

[2]  Jerzy Kisielewicz „Programowanie obiektowe w C++”, Oficyna Wydawnicza PWr, 2005.

[3]  Scott Meyers „Effective modern C++”, O’Reilly Media, 2014.

[4]  B. Stroustrup, The C++ Programming language, Addison-Wesley Pub. 1993

[5]  H.M. Deitel, P.J. Deitel, C++ How to program, Prentice Hall 2003

[6]  B. Eckel, Thinking in C++, Pearson Education 2000.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Lippman S., Model Obiektu w C++, WNT, 1999
[2]  Statsiewicz A., C++11. Nowy standard. Ćwiczenia, Helion, 2012
[3]  Stephen Prata, Język C++. Szkoła programowania. Wydanie VI, Helion, 2012
[4]  Nicolai M. Josuttis, C++. Biblioteka standardowa. Podręcznik programisty. Wydanie II, Helion, 2014

[5]  Bjarne Stroustrup, Język C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, Helion, 2014
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