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	WYDZIAŁ INFORMATYKI I ZARZĄDZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w języku polskim Projektowanie innowacji
(blok „Nowoczesne zarządzanie organizacją”)
Nazwa przedmiotu w języku angielskim Innovation design
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Zarządzanie 
Specjalność (jeśli dotyczy): Zarządzanie przedsiębiorstwem
Poziom i forma studiów:	I stopień, stacjonarne
Rodzaj przedmiotu:		wybieralny
Kod przedmiotu		ZMZ0186
Grupa kursów		NIE





	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	
	30
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	60
	
	
	60
	

	Forma zaliczenia
	zaliczenie na ocenę
	
	
	zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	2
	
	
	2
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	2
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	0,5
	
	
	1,0
	



	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Podstawowe informacje z zakresu współzależności pomiędzy strategia, struktura i kulturą organizacyjną



	CELE PRZEDMIOTU
C1. Zdobycie przez studenta wiedzy dotyczącej problematyki innowacyjności, kreatywności, projektowania nowych produktów i usług oraz zarządzania procesami innowacyjnymi
C2. Wyrobienie umiejętności implementacji procesów kreatywnych w celu rozwoju oferty przedsiębiorstwa i spełnienia wymagań klientów.












	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:
PEK_W01 – Jest w stanie wytłumaczyć rolę innowacji i pojęć pokrewnych w tworzeniu strategii przedsiębiorstw
PEK_W02 – Zna metody i techniki wspierające działania innowacyjne i kreatywne
Z zakresu umiejętności:
PEK_U01 – Potrafi przeprowadzić proces rozwoju nowego produktu w odpowiedzi na analizę potrzeb rynkowych
PEK_U02 – Potrafi używać metody i techniki wspierające procesy kreatywne i innowacyjne
Z zakresu kompetencji społecznych:
PEK_K01 – Posiada umiejętności grupowego rozwiązania problemów projektowych oraz zaangażowanej analizy potrzeb użytkowników




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Pojęcie innowacyjności
	1

	Wy2
	Proces rozwoju nowego produktu
	2

	Wy3
	Metoda Design Thinking
	2

	Wy4
	Metody wspierania procesów kreatywnych
	2

	Wy5
	Koncepcja Design Management
	2

	Wy6
	Innowacyjność a zrównoważony rozwój
	2

	Wy7
	Wspieranie innowacyjności w przestrzeni i kulturze organizacyjnej
	2

	Wy8
	Kolokwium zaliczeniowe
	2

	
	Suma godzin
	15



	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	Wprowadzenie do zajęć
	2

	Pr2
	Wprowadzenie do metodyki projektowej
	2

	Pr3
	Eksploracja
	2

	Pr4
	Empatia
	2

	Pr5
	Identyfikacja
	2

	Pr6
	Interpretacja
	2

	Pr7
	Ideacja
	2

	Pr8
	Eksperymenty
	2

	Pr9
	Prototypowanie 1
	2

	Pr10
	Testy 1
	2

	Pr11
	Prototypowanie 2
	2

	Pr12
	Testy 2
	2

	Pr13
	Prototyp finalny
	2

	Pr14
	Prezentacja
	2

	Pr15
	Ocena
	2

	
	Suma godzin
	30

	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład informacyjny
N2. Prezentacja multimedialna
N3. Wykład problemowy
N4. Dyskusja
N5. Praca w grupach
N6. Metoda projektowa



OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	P1 (wykład)
	PEK_W01, PEK_W02, PEK_K01
	Kolokwium

	F1 (projekt)
	PEK_U01, PEK_U02, PEK_K01
	Udział w dyskusjach problemowych

	F2 (projekt)
	PEK_U01, PEK_U02, PEK_K01
	Ocena przygotowania projektu

	P2 (projekt) = 0,5*F1 + 0,5*F2




	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	
LITERATURA PODSTAWOWA:
1. Kathryn Best, Design Management. Zarządzanie Strategią, Organizacją Procesu Projektowego i Wdrażaniem Nowego Produktu, PWN, 2009
1. Design Management. Zarządzanie wzornictwem, Instytut Wzornictwa Przemysłowego, 2010
1. Kreowanie zachowań innowacyjnych, przedsiębiorczych i twórczych w edukacji inżyniera / pod red. Jana Skoniecznego, Indygo Zahir Media, 2011

LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA:
[1]  Richard Morris, Projektowanie produktu, PWN, 2009
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