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	WYDZIAŁ W8
KARTA PRZEDMIOTU
[bookmark: _GoBack]Nazwa w języku polskim:                    Systemy wyszukiwania informacji
Nazwa w języku angielskim:               Information Retrieval Systems
Kierunek studiów (jeśli dotyczy):       Informatyka
Specjalność (jeśli dotyczy):                  Inżynieria Oprogramowania
Stopień studiów i forma:	                 II stopień, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu:		                 obowiązkowy
Kod przedmiotu		                 …………….
Grupa kursów                                       NIE



	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	
	30
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	60
	
	
	90
	

	Forma zaliczenia
	zaliczenie na ocenę
	
	
	zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	1
	
	
	2
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	0,6
	
	
	1,8
	



	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI
1. Znajomość charakterystyki projektowania oprogramowania.
2. Umiejętność implementacji systemów w stopniu podstawowym.
3. Praktyczna znajomość podstawowych technologii w systemach online’owych.



	CELE PRZEDMIOTU
C1. Zapoznanie słuchacza z  podstawowymi zagadnieniami tworzenia systmów wyszukiwania informacji.
C2. Wdrożenie słuchacza w problematykę wyszukiwania wiarygodnej informacji w Internecie.
C3. Przekazanie praktycznych umiejętności projektowania i implementacji systemów w oparciu o dostępne silniki wyszukiwania.




	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 
Z zakresu wiedzy:
PEK_W01 Znajomość podstawowych zagadnień dotyczących dziedziny wyszukiwania informacji. 
PEK_W02 Wiedza umożliwiająca scharakteryzowanie modeli, metod oraz miar efektywności w systemach wyszukiwania informacji.
PEK_W03 Znajomość narzędzi i platform wspomagających projektowanie i implementację systemów wyszukiwania.

Z zakresu umiejętności:
PEK_U01 Projektowanie i implementacja wyszukiwarki w oparsciu o dostępny silnik.



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Podstawowe pojęcia i terminologia z zakresu systemów wyszukiwania informacji. 
	2

	Wy2
	Modele systemów wyszukiwania informacji. 
	2

	Wy3
	Miary efektywności wyszukiwania.
	2

	Wy4
	Metody wyszukiwania dokumentów WWW.
	2

	Wy5
	Języki zapytań w wyszukiwaniu informacji. 
	2

	Wy6
	Meta-wyszukiwarki i agregatory wyników wyszukiwania.
	2

	Wy7
	Sieci semantyczne i sztuczna inteligencja w wyszukiwaniu informacji.
	2

	Wy8
	Wyszukiwanie wiarygodnej informacji w kontekście "fake news".
	1

	
	Suma godzin
	15



	Forma zajęć – projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	Tworzenie grup projektowych. Wybór silnika wyszukiwrki.
	2

	Pr2
	Porównanie silników – instalacja i konfiguracja
	2

	Pr3
	Porównanie silników – wybór dokumentów do indeksowania
	2

	Pr4
	Porównanie silników – testowanie wyszukiwarki
	2

	Pr5
	Porównanie silników – zestawienie wyników
	2

	Pr6
	Wybór systemu wyszukiwania do implementacji na bazie dostępnego silnika
	2

	Pr7
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 1
	2

	Pr8
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 2
	2

	Pr9
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 3
	2

	Pr10
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 4
	2

	Pr11
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 5
	2

	Pr12
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 6
	2

	Pr13
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 7
	2

	Pr14
	Implementacja systemu wyszukiwania – sprint 8
	2

	Pr15
	Prezentacja projektów na forum grupy zajęciowej
	2

	
	Suma godzin
	30



	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Prezentacje multimedialne i filmy wprowadzające i ilustrujące zagadnienia prezentowane w ramach wykładu.
N2. Praktyczne wprowadzenia do użytkowania oprogramowania systemów wyszukiwania za pomocą technik zdalnego pulpitu/projektora.
N3. Online’owy systemu zarządzania nauczaniem moodle/classroom do komunikacji i weryfikacji postępów studentów w ramach kursu.



OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	P1 - ocena końcowa z wykładu
	PEK_W01
PEK_W02
PEK_W03
	Test wielokrotnego wyboru

	P2 - ocena końcowa z projektu
	PEK_U01
PEK_W03
	Ocena końcowa na podstawie ocen z raportów postępów projektu




	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	
LITERATURA PODSTAWOWA:
[1]  Christopher D. Manning, Prabhakar Raghavan and Hinrich Schütze,Introduction to Information Retrieval. Cambridge University Press. 2008..
[2]  Enge, Eric., Maciej. Reszotnik, and Grupa Wydawnicza Helion. Sztuka SEO : Optymalizacja Witryn Internetowych. Gliwice: Helion, 2013.
[3]  Büttcher, Stefan., Charles L. A. Clarke, and Gordon V. Cormack. Information Retrieval : Implementing and Evaluating Search Engines. Cambridge, Mass. ; London: MIT Press, 2010.
LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA:
[1]  Kopel, Marek, and Aleksander. Zgrzywa. Metody Analizy Spójności I Zgodności Kolekcji Dokumentów WWW. Wrocław: Politechnika Wrocławska, 2010.
[2]  Dobosz, Krzysztof. Przeszukiwanie Zasobów Internetu. Warszawa: Wydawnictwo Polsko-Japońskiej Akademii Technik Komputerowych, 2012.

	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Marek Kopel, Marek.Kopel@pwr.edu.pl



1
MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU  
Projektowanie gier komputerowych
Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU Informatyka
I SPECJALNOŚCI Systemy Informacyjne

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)**
	Cele przedmiotu***
	Treści programowe***
	Numer 
narzędzia dydaktycznego***

	PEK_W01
PEK_W02
PEK_W03
	K2INF_W01
K2INF_W03
	C1
C2
	Wy1-8
	N1
N2

	PEK_U01

	K2INF_U01
K2INF_IO_U02
	C2
C3
	Pr1-15
	N2
N3




 
** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia
*** - z tabeli powyżej



